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小 全 公 司 ; Japan 游戏 类 型 : 

行 公司 : Banpresto 往生 : 模 冻 : EEPROM 
释 出 单位 ; Caravan 容量 大 小 : 128 

后 划 切 朋 ， Japanese 

推荐 等 级 : 兖 兖 冯 玄 


游戏 新 地 了 主角 变 身 的 功能 让 玩家 能 够 享受 变 身后 的 主角 与 召唤 
兽 一 同 战斗 的 乐趣 人 


)530 一 曰 级 河和 挤 型 济 对 


游戏 产地 : Japan 游戏 类 型 : TAB 

行 公司 ， Nintendo 记忆 模式 : EEPROM 
出 单位 ; Venom 容量 大 小 : 128 

言 种 类 : aaa 

荐 等 级 : 加 闻 加 到 将 


戏 产地 : USA 游戏 类 型 : ETC 
行 公司 : Activision 记忆 模式 ， EEPROM 
出 单位 : Venom 容量 大 小 : 32 

言 种 类 : English 

王公: 宪 从 





) 
RS 沽 了 上 一 认 流 行 的 的 鱼池 戏 ，GBA 中 又 一 吉 新 作 。 不 过 内 “了 
要 六 同 小 由 小 太 大 的 变化 喜欢 多 鱼 游戏 的 记过 还 是 可 以 试 这 1 
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1995 一 戏 库 算 基 


游戏 产地 : USA 游戏 类 型 : SPG 
发 行 公司 Summit Soft 记忆 模式 : EEPROM 
释 出 单位 Venom 容量 大 小 : 32 
语言 种 类 : English 
推荐 等 级 : 变 遍 遍 
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美国 一 一 款 另类 棒球 游戏 Crushed Baaapal， 该 作 完 全 握 痉 了 目 
前 越 来 越 贴近 真实 的 棒球 游戏 的 操作 系统 而 完全 强调 热血 棒球 的 感觉 . 
)641 - 用 席 希 励 真 -局 幅 古 组 
游戏 产地 : USA 游戏 类 型 : AVG 
发 行 公司 : THQ 记忆 模式 : NO 
释 出 单位 ; Venom 容量 大 小 : 32 
语言 种 类 : English 
3 7 7 -7 7 
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rreeoserorejoerp 人 pre Prorrapapermreacn 
度 找到 新 的 安身 之 所 ， 游 戏 中 玩家 可 操作 影片 所 有 的 主要 角色 来 完成 任务 


- 焊 弄 让 雪 育 吉 一 焊 多 悍 夺 天 佐 NA 


本 Japan 游戏 类 型 : FTG 
发 行 公司 Hudson 记忆 模式 : SRAM 
释 出 单位 ， Caravan 容量 大 小 : 128 
语言 种 类 :， Japanese 


证 





、 上 心 

推荐 等 级 : 5 
打 
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寺 家 们 可 以 从 十 三 个 角色 中 任 选 一 个 角色 来 进行 了 了 对战。 然后 从 一 个 
关卡 或 是 商店 中 收集 卡片 的 话 ， 就 可 以 取得 各 角色 固有 的 鼻 毛 技 以 及 奥义 技 喔 。 
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游戏 产地 :， USA 游戏 类 型 ，RPG 
发 行 公司 : Atari 记忆 模式 : EEPROM 
释 出 单位 ， Psychosis 容量 大 小 ， 64 
语言 种 类 : English 
推荐 等 级 : 让 畜 兖 兖 冯 
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7 恒 & 2 委 : FE rc 会 





玩家 所 熟悉 的 《七 龙珠 》 再 次 登场 ! 尽管 漫画 已 经 结束 许久 ， 不 
过 孙悟空 、 特 南 克 斯 、 魔 人 普 乌 等 人 还 是 让 不 少 读者 、 玩 家 无 法 忘怀 。 


1949 ~- 翔 膏 穿 风 -- 纯 窗 万 胡 
游戏 产地 : Japan 游戏 类 型 : RPG 
发 行 公司 Nintendo 记忆 模式 FLASH 
释 出 单位 Independent 容量 大 小 : 128 


语言 种 类 : Japanese 
推荐 等 级 : 如 恤 吉 如 副 } 











人 
此 次 游戏 中 更 增添 了 新 的 神奇 宝贝 ， 及 一 位 新 的 神奇 宝贝 训练 师 ， 而 
这 次 《神奇 宝贝 绿 宝石 版 》 更 有 300 只 以 上 的 神奇 宝贝 


1559 一 宁 加 褒 列 依 


游戏 产地 :， USA 游戏 类 型 ，FTG 
发 行 公司 ; Ubi Soft 记忆 模式 : EEPROM 
释 出 单位 Venom 容量 大 小 ， 64 
语言 种 类 : English 

推荐 等 级 : 训 训 冯 训 畜 
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本 作品 以 卡通 风格 的 人 物 造 型 ， 数 量 极 多 的 单一 画面 上 场 角色 以 及 
华丽 的 招 示 与 特效 为 玩家 所 知晓 ， 是 SS 上 大 乱 斗 型 格斗 动作 游戏 的 代表 作 。 
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二 _ 局 味 认 凶 三 肥 国 -局 力 学 扩 


游戏 产地 :， Europe 游戏 类 型 ACT 

Y 发 行 公司 : Ubi Soft 记忆 模式 ， EEPROM 
释 出 单位 ，Rising Sun 容量 大 小 64 
语言 种 类 : Multi 
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推荐 等 级 : 充 畜 公交 
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在 这 个 游戏 中 ， 玩家 可 以 操纵 天 行者 路 克 冒 险 并 经 历 三 部 曲 中 著 
名 的 场景 。 asiacanapaaaaueeiiasilsiaistoanis 


j684 - 户 轴 夫 矶 名- 大 丰 三 刷 过 歧 


游戏 产地 : Japan 游戏 类 型 SPG 
发 行 公司 : Takara 记忆 模式 : SRAM 
释 出 单位 ， Caravan 容量 大 小 64 
语言 种 类 : Japanese 

《 推荐 等 级 : 充 训 充 记 
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游戏 中 共有 七 种 模式 可 以 供 玩家 们 进行 选择 。 如 果 有 看 过 这 个 动 
”或 是 喜欢 这 个 游戏 的 人 不 妨 玩 玩 看 . 


)965 - 全 导入 敌 质 列 -全 屋 路 月 


游戏 产地 : Japan 游戏 类 型 : TAB 
发 行 公司 ， Activision 记忆 模式 : EEPROM 
释 出 单位 Caravan 容量 大 小 :32 
语言 种 类 : Japanese 

推荐 等 级 : 努 吉 


辣 





| 济 | 半 村 涉 
F 人 “psi START auTToN 本本 本 避 全 向 站 克 ， 
疝 2004 SUCCESS/ARIOKA 民 交融 号 术 到 恶 确 头 沽 迎 淹 咱 屿 可 ?3 L 





游戏 主要 是 以 日 本 将 棋 的 初学 者 为 目的 所 设计 的 ， 游 戏 中 还 设置 了 多 
种 解说 以 及 操作 模式 ， 让 玩家 们 可 以 从 看 到 亲自 操作 进而 学 习 如 何 玩 将 棋 。 
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ks 直 开 于 权 苦 抱 》 殉 药 玖 立志 上 上 -上 下 下 三 右 友 友 


宇宙 巡 行 机 是 Konami 的 飞行 游戏 大 等 二 
系 〈《 乱 沙 多 爱 名 相同 ) ， 在 GBA 上 ， 必 复 NS 革 = 了 1 二 8 
刻 作品 进行 回归 ， 于 是 Konami 的 优良 传统 草 = 站 于 二 


一 一 
有 


在 Konam 游 戏 中 ，1 1 1 上 一 一 一 一 BA 
限 gr BA， 是 经 典 秘技 ， 在 多 个 游戏 中 始终 贯 


彻 ， 在 《宇宙 巡 行 机 世纪 》 中 ， 依 然 
KOINAIVII | 有 类 似 的 秘技 4 条 。 


上 T 一 一 一 一 AB， 全 PowerUp， 
不 过 会 损失 一 条 命 
PSPPREET0EURRR ES 
1 1 11 一 一 一 一 BA， 很 类 似 经 典 秘 
CR 技 不 是 ? 依然 是 全 PowerUp ， 不 过 会 
在 四 秒 后 自爆 ， 寒 ! 


V.1 1411TTRLRLAB， 和 第 一 条 秘 巧 
完全 相反 的 操作 ， 与 第 三 条 秘技 一 样 的 
效果 ! one、two、three、four、 蹦 、 
爆 了 ， 惕 一 (被虐 狂 ) 


好 ， 现 在 大 家 跟着 我 ， 重 头 把 这 四 条 秘技 念 一 遍 ， 然 后 再 一 遍 ， 然 后 再 


直到 分 不 清 哪 是 哪 ! 看 谁 还 敢 在 游戏 中 乱用 秘技 〈 设 计 者 语 ) 


1 
上 党 ? 绩 


最 后 ， 大 家 还 是 老 老实 实 的 练习 ， 终 于 
司 8o 年 代 神 一 般 的 射击 STG 达 人 回来 了 ! 器 (感动 ) ! 
| 感谢 游戏 设计 者 的 用 心 良 苦 . | 
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只 话 济 辣 竺 PT 
模 拆 人 ) 视频 (Y) 疡 音 (S) 六 欢 () 其 它 GD 和 动 (2) 人 CE) 视频 (9) 声音 (5) 二 (人 C) 
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帮 全 亲人 入 全 为 加 
人 WwWT 芍 天 六 洲 世 之 思 反 rr 
仪 二， 已 区 民 电 丰 EN 人 


1 奸 这 俐 和 < 一 ra 
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早年 ，4 打 的 街机 过 关 游 戏 特别 受 欢迎 ， 大 
家 在 并 不 宽敞 舒适 的 机 厅 中 ， 柄 畅 淋漓 的 打 一 
下 午 的 横 版 过 关 游 戏 ( 通常 花费 在 5 块 以 下 )， 

















是 很 多 人 怀念 的 快乐 童年 吧 | 
不 感叹 了 ， 来 玩 一 个 早期 的 4 打 名 作 吧 ， 村 SS 

Konami 制作 的 忍者 龟 让 代 ， 由 于 街机 机 能 远 “国生 直 半 | 

超 当时 家 用 机 ， 此 作 无 论 流 畅 度 还 是 爽快 感 ， 都 不 是 家 用 游戏 可 以 比拟 的 。 
模拟 器 


我 们 使 用 Mame32 Plus 版 ， 基 本 设置 ， 相 信 模 拟 器 玩家 已 经 比较 熟悉 了 ， 
就 不 再 教 术 了， 只 提 一 下 手柄 设置 部 分 ， 勾 上 使 用 手柄 的 选项 ， 并 为 手柄 制定 id。 
在 打开 游戏 后 ， 按 Tab 键 ， 和 input (this game)， 逐 一 设置 按键 即 可 。 

慰 性 xj 0 rz el-3er ec el] ?1 X 
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-Global game opliors input tis sane 
芒 疡 Defauk optiors Used by 避 games Sn- 的 - 
四 ER 和 交 于 
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局 加 居 :2 /| 大 加 | < KDNNHI1 


Nanabgvaheia dalypt -一 本 KONRHMI 1991 
TREEFTERRRETTRTTTEEE 让 册 





厂 Enable mouse input 

屋 人 
到 展 和 Free 可 580 

不 EARL 

了 Enable keyboardLED PS/2 Keyboard 加 

厂 Enable pointing stick input 

Defauk input jayout 
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0 隐 


这 个 游戏 ， 每 个 人 只 要 操作 方向 和 两 个 按 
键 ( 攻击 、 跳 )， 所 以 基本 上 ， 就 算 多 年 前 的 新 


老手 柄 ， 全 部 搬出 来 ， 要 应 付 4 人 游戏 应 该 没 
问题 。 键 盘 可 以 设置 好 投 币 和 Start 键 ， 用 来 
续 关 。( 偶 打 爆 游戏 竟然 伦 了 几 十 晒 “ 币 "， 想 
当年 ) 


游戏 玩法 很 简单 ， 基 本 是 纯 直 觉 反 应 的 打 
斗 ， 不 需要 花 什么 精神 来 研究 ， 按 键 的 组 合 可 


以 打出 不 同 的 投 技 、 攻 击 和 空中 攻击 动作 ， 就 
由 玩家 自己 摸索 吧 ! 其 中 把 敌人 扔 出 屏幕 的 设 
定 ， 在 今天 看 ， 仍 然 很 有 冲击 力 。 
游戏 系列 最 让 人 怀念 的 利用 街 
边 物 品 打击 敌人 系统 ， 仍 然 存在 ， 
把 消防 水 龙头 、 交 通路 标 等 全 部 用 
上 吧 ， 一 把 砍 开 沙 井盖 依然 让 人 兴 





4 个 人 


在 4 人 同时 游戏 时 ， 敌 人 会 更 加 难 缠 ，Boss 也 会 比 
蒋 难 特 s 要 好 好 配合 来 对 付 ， 不 过 通常 会 演变 成 大 混战 ~ 
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二 aaaneoeyamam 全 局 人 pe 号 人 

b 儿 多 补 吕 三 3 sr 记 YN 、 互 
二 s er 培 4 人 和 F 天 鲁 须 半 彤 才 - | 入 M 六 用 和 引 
[En KTC 让 汪 -ee em 
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《炸弹 人 》 你 肯定 不 陌生 、 高 桥 名 人 的 《冒险 岛 》 
你 也 一 定 记得 ， 因 为 那 是 我 们 小 时 候 必 玩 的 游戏 ， 
虽然 说 那 画面 有 限 ， 机 能 也 不 是 很 强 ， 但 是 带 

给 我 们 的 是 无 限 的 快乐 。 而 随 着 时 间 的 变化 ， 子 SS、 
主机 的 性 能 也 在 不 断 变化 ， 但 是 再 也 玩 不 回 我 人 = 
小 时 候 的 那些 天 真 和 快乐 ， 而 带 给 我 们 这 些 最 好 “一 
鞠 的 游戏 就 是 著名 的 HUDSON 公 司 。 当 时 推出 的 -- 款 了 
不 朽 名 作 《 天 外 魔 境 》 不 知道 你 玩 过 没有 ， 该 系列 于 88 二 国 
年 PC 下 推出 一 二 代 ， 95 年 SFC 推 出 ZEFRO 以 及 SS 了 
出 第 四 启示 录 ，PC-FX 预定 推出 三 代 《该 主机 上 的 人 / 


至 今 推出 的 PS2 上 的 《天 外 魔 境 2》 相 信 你 也 听 说 
过 ， 甚 至 玩 过 ， 那 么 就 带 着 我 们 小 时 候 充满 的 那 无 限 的 快乐 与 回忆 就 来 跟 我 
一 起 回顾 下 HUDSON 公 司 的 《天 外 魔 境 》 吧 ! 
ISSN ASS EM 《天 外 魔 境 》 无 疑 是 RPG 历 史上 的 一 条 
ES - 1 < 避 奇 龙 ， 虽 然 由 于 种 种 原因 ， 接 触 原作 的 玩家 
到 由 AIS， 并 不 多 ， 然 而 勿 庸 置疑 的 是 ， 这 款 游戏 对 于 
人 日系 RPG 的 成 长 起 到 了 不 可 或 缺 的 巨大 推动 
作用 。《 天 外 魔 境 》 之 所 以 能 够 成 为 一 部 风 
= 一 ” 格 独 特 的 作品 ， 首 先是 由 其 独特 的 世界 观 风 
时 格 所 致 。 这 是 一 部 由 日 本 人 制作 的 ， 有 关 美 
国人 眼中 的 日 本 世界 的 故事 ， 是 不 是 觉得 很 
， 绕 口 ? 事实 上 ， 这 部 具有 法 邦 东洋 风格 的 RP 
“G 确 实 是 根据 美国 人 的 小 说 改编 
1984 年 广 井 王子 前 往 纽约 参加 玩具 展 时 ， 
。 在 当地 的 一 家 二 手书 店 发 现 一 本 叫 作 《 远 东 


让 
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尖 信 





5 各。 多 


儒 饲 园 》 (Far Fast of FEdcn) 的 书 。 这 本 + 
小 说 是 由 Missourian 博 物 馆 东 洋 研 究 室 第 三 
主任 Raul Hicronims Chader 所 著 ， 从 西方 
学 者 的 角度 深刻 阐述 了 古 日 本 的 故事 ， 让 广 
井 王子 爱不释手 。 当 时 广 井 王子 正 从 事 于 动 
画 创作 领域 ， 正 苦于 没有 出 色 的 创作 题材 ， 
因此 非常 希望 能 够 根据 《远东 伊甸园 》 创 作 
一 部 动画 片 ， 不 料 遭 到 了 版 权 持 有 者 的 拒绝 。 
除了 广 井 王子 外 对 《远东 伊甸园 》 同 样 感 兴 


时 ， ， 趣 的 还 有 HUDSON。 在 日 本 根据 动画 片 改编 
游戏 的 想法 早已 有 之 ， 不 过 由 于 卡带 容量 的 








1 捉 科 见 肘 ， 从 未 有 人 想到 在 游 “EPE 1 入 R 入 ST OF FDFEN ES 

。 戏 中 穿插 大 量 精美 的 动画 。 广 严 镭 沪 井 ) 曲 荐 人 a 挤 
井 王子 并 不 喜欢 游戏 ， 不 过 由 ZIRIA 
于 HLUDSON 提 出 资助 他 拍摄 
《魔神 英雄 传 》， 作 为 报答 ， 广 
| 
于 NKC 合 作 开发 的 新 主机 PC-F 
上 的 神秘 大 作 。 这 就 是 历史 上 第 
一 部 穿插 精美 过 场 动画 的 RPC 
《天 外 糜 境 ZIRIA》。 其 实 最 初 广 井 王子 策划 的 《天 外 魔 境 》 是 一 款 动 作 游 
戏 ， 当 时 由 于 《勇者 斗 恶 龙 》 的 大 卖 ，HLDSON 社 长 建议 广 井 王子 将 其 改 为 
具有 丰富 情节 的 RPC。 


ME SS CT 全 志 








9 二 


| 现 ， 5 外 套 < 人 os 7 | 入 未 5 说 ” 
wm 发 售 之 前 ，HLDSON 就 大 肆 有 人 
宣传 游戏 中 大 量 制作 精良 的 动画 演出 。 在 当时 玩 “ 司 信 
家 们 看 民 了 以 简单 色 块 组 成 的 游戏 画面 ， 因 此 当 重 目 人 ee 
他 们 看 到 与 动画 片 一 样 的 《天 外 魔 境 》 时 ， 立刻” ” 必 晶 
产生 了 强烈 的 购买 欲望 。88 年 6 月 30 日 ，PC-F 的 一 、 
CD-ROM 一 体 机 以 59800 日 元 的 价格 推出 ， 由 于 - 沁 站 
在 价格 上 比 FC 高 出 四 倍 ， 这 部 主机 的 购买 人 数 室 2 
室 无 几 ， 首 周 仅 卖 出 了 8 万 台 ， 而 其 中 多 数 购买 者 
正 是 冲 着 《天 外 魔 境 》 而 来 。 
《天 外 魔 境 》 在 88 年 内 总 共 卖 出 
了 20 多 万 套 ， 而 PC-F CD-ROM 
主机 的 普及 量 则 仅 为 25 万 台 。 如 
此 之 高 的 普及 率 令 人 称奇 。 首 个 
大 容量 EPG 的 重大 意义 并 不 亚 于 DQ 的 出 现 ， 如 果 
当时 PC-F 拥 有 与 FC 一 样 的 普及 率 ， 那 么 如 
今 的 日 本 游戏 市 场 或 许 是 由 三 大 RPG 系 列 
支撑 的 吧 。 在 《外 魔 境 》 大 卖 之 后 ， 续 作 
制作 随即 展开 。HUDSON 还 与 原著 版 权 
持 有 人 读 妥 了 版 权 事宜 ， 决 定制 作 游戏 
的 动画 片 版 ， 并 推出 小 说 原著 的 日 文 版。 
一 方面 弥补 广 井 王子 的 遗 钴 ， 一 方面 
实现 与 游戏 版 本 的 相 乘 效应 。 其 后 PC 
-FE 逐渐 半 软 ， 为 
NN 了 扭转 颓势 ，HUDSON 和 希望 打造 一 款 
绝世 巨 作 。 












吕 本 





人 《天 外 魔 境 》 的 开发 组 之 庞大 在 当时 引起 
了 整个 日 本 游戏 业 的 攻 动 ， 要 知道 在 FC 时 代 ， 
游戏 开发 所 需 的 制作 人 员 一 般 。 FE 
只 有 二 十 人 不 到 ， 而 《天 外 麻 内 演 鲁 3 二 
境 》 的 开发 组 则 将 近 百人 , 其 【ms 12 本 | 
后 《天 外 魔 境 I[》 的 开发 团队 |LLs 二 
更 是 达到 150 人 之 多 ， 在 当时 是 上 
前 所 未 有 的 超 庞大 团队 。《 天 
外 魔 境 II[》 中 还 有 一 个 重要 特点 就 是 邀请 著名 声优 录制 的 将 近 3 小 时 总 共 1 万 多 
个 台词 的 对 话 ， 收 录 有 80 首 BGYM， 其 中 16 首 为 CD 音质 。 制 作 组 绘制 了 2000 多 

张 设 定 原画 、2 万 多 张 地 图 画面 ， 相 当 于 

两 部 三 十 分 钟 的 动画 。 虽 然 发 售 当时 SFC 

已 经 面世 ， 人 们 对 于 这 款 游戏 动画 般 的 品 

， 质 依然 印象 深刻 。FF 之 父 坂 口 博信 回忆 当 

时 的 情况 时 说 ，FF 系 列 其 后 的 电影 化 发 展 

道路 在 很 大 程度 上 是 受 了 《天 外 魔 境 》 的 

冲击 。 当 时 还 是 小 制作 人 的 小 岛 秀 夫 更 是 

认为 HUDSON 如 此 的 大 投资 "简直 就 是 疯 

了 "。 可 惜 的 是 ，《 天 外 魔 境 》 这 人 么 一 款 制 

作 精良 的 游戏 却 是 在 一 个 不 应 该 出 现 的 平 

台 上 出 现 。《 天 外 魔 境 》 首 作 销量 为 20 多 

万 套 ， 而 PC-F 光 盘 机 的 销量 也 仅 为 25 万 

台 。 其 后 在 MD、SFC 等 16 位 机 的 冲击 下 ， 

PC-F 逐 渐 没落 。《 天 外 魔 境 2》 虽 然 制作 

阵容 更 加 庞大 ， 却 依然 是 回 天 乏术 。 
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辣 二 9S 订 了 





了 ”maseermm \、 人。 人 于 人 
小 二 本 局 中 全 4 号 -到 5 ， 全 
a 《天 外 魔 境 》 的 全 系列 复苏 计划 是 从 2001 年 开始 的 ， 在 《天 外 魔 境 2》 之 
后 ， 由 于 HUDSON 自 身 的 财务 问题 ，《 天 外 魔 境 3》 久 久 不 见 了 踪影。 在 这 段 
时 间 里 ， 该 系列 各 种 外 传 纷纷 推出 。 了 
在 2000 年 之 前 ， 该 系列 推出 的 外 传 共有 
7 款 ， 分 别 为 : 1997 年 SS 上 的 RPG 版 
《天 外 魔 境 -第 四 默 示 录 》、1995 年 SFC 
上 的 RPG 版 《天 外 魔 境 ZFRO》、1993 年 as 
PC-F 光 盘 机 上 的 RPG 版 《天 外 魔 境 - 风 云 团 十 郎 》、 1995 年 街机 上 的 格斗 上 
《天 外 魔 境 真传 》、1994 年 PC- 下 光 如 机 上 的 
益 智 游戏 《天 外 魔 境 - 电 电 之 传 》、1995 年 PC 
-FE 光盘 机 上 的 格斗 版 《天 外 魔 境 -歌舞 技 一 刀 
。， 凉 谈 》、 以 及 PC-FX 上 的 格斗 版 《天 外 魔 境 - 
时 ”电脑 格斗 传 》。 到 2001 年 ，HUDSON 与 任天堂 
福 重修 旧 好 ， 准 备 在 GEA 上 开发 一 款 《 天 外 魔 境 
之 天 外 》。 广 并 王子 原本 构思 的 《天 外 上 
2 本 境 》 是 两 个 三 部 曲 ， 分 别 为 "!L、2、3" 和 "第 四 
默 示 录 "到 "第 六 默 示 录 "， 而 《 青 之 天 外 》 实 际 上 乃 是 《天 外 7》。 当 初 SS 版 
《天 外 魔 境 -第 四 默 示 录 》 开 发 完成 后 ， 广 井 王 子 就 已 经 在 构思 这 款 游戏 ， 
原本 还 打算 在 N64 磁 盘 机 64DD 上 推出 一 款 
全 3D 的 版 本 。 不 过 由 于 成 本 太 高 ， 加 上 
HUDSON 和 任天堂 关系 不 佳 ， 最 终 没 能 实 
现 。 不 过 与 广 井 王子 一 块 工作 的 制作 人 觉 
得 可 惜 ， 后 来 便 根据 企 划 原 案 ， 悄 悄 的 在 
GBA 上 开发 了 《天 外 魔 境 - 青 之 天 外 》。 
不 过 这 一 消息 传 出 之 后 ， 一 直 过 了 两 年 玩 
家 们 才 真 正 看 到 GRBA 版 原创 外 传 型 新 作 


四 
员 
_ 四 站 全 3 
二- 证 [可 3 
全 了 站 局 | 














由 


因此 要 想 感 受 《 天 外 魔 境 3》 的 精彩 ， 就 
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: 《天 外 魔 境 - 青 之 天 外 》 的 开发 画面 。 不 过 这 时 候 人 们 关 必 的 已 经 不 是 《 青 之 


天 外 》， 而 是 NGC 和 PS2 的 复 刻 版 《天 外 魔 境 2》 以 及 全 新 的 《天 外 魔 境 3》。 
自从 HUDSON 被 KONAMI 纳 入 麻 下 后 ， 其 原 有 系列 品牌 就 开始 进行 跨 平台 发 
展 。 可 惜 的 是 ， 由 于 当初 《天 外 魔 境 - 
SS ZIRIA》 资料 保 管 不 周 ， 因 此 无 法 进行 复 
时 呈 刻 。 不 过 《天 外 魔 境 2》 的 复 刻 版 显然 受 
汪 到 了 玩家 的 欢迎 ， 在 《Famitsu》 的 读者 
SR 期 待 榜 上 一 直 位 列 前 示 。 游 戏 发 售后 ， 其 
和 有 2 请 全 sp 化 的 土方 向 也 得 到 了 玩家 的 认可 . 
三 一 目前 同样 全 3D 化 的 真正 续 作 《 天 外 魔 境 3 
NAMIDA》 正在 紧张 开发 中 ， 可 惜 的 是 
今年 4 月 HUDSON 宣 布 终止 NGC 版 的 开发 ， 





只 有 等 待 PS2 版 了 。 
整体 来 说 ，《 天 外 魔 境 》 是 外 国人 
眼中 的 中 世纪 日 本 ， 游 戏 的 风格 与 以 往 正 
头 时 4 统 的 纯 日 式 风格 完全 不 同 。 尽 管 在 《天 外 魔 境 2》 
四 之后， 由 于 PC-F 的 失败 ， 后 续 机 种 PC-FX 的 天 折 ， 
A 人 性 人 《天 外 魔 境 3》 因 "开发 费用 没有 着 落 "等 问题 开始 
SR Es 了 长 达 十 年 的 延期 迟 迟 不 见 踪 影 ， 这 一 切 一 切 使 得 
”整个 游戏 系列 就 走 进 了 末路 。 但 制作 人 员 们 从 未 放 
弃 过 ， 到 了 今年 ，2004 年 ，《 天 外 魔 境 3》 终 于 发 
; 表 了 ! 就 让 我 们 一 起 来 祝愿 《天 外 魔 境 3》 能 够 有 个 
记 好 的 销量 势头 ， 祝 HUDSON 以 后 走 好 自己 的 路 ! 让 ， 
. 旦 县 时 玩家 们 重 拾 当年 的 感动 
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MAME 中 的 Mode12 驳 动 


Arbee 主 页 放出 了 冬 机 和 街机 MAME 模 批 器 新 版 运行 更 冬 Sega 
Model 2 游戏 的 截图 ， 包 括 “daytona usa” 蓝 幻 美国 剖 车 游戏 和 
“gunblade” 射 击 游戏 的 模 攻 截 图 ~ ~ 期 竺 新 版 本 早日 完 和 震 对 Sega 
Model 2 游戏 网 模 批 效果 ， 特 别 是 运行 速度 的 提升 非常 重要 ~ ~ 
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、、 、 责任 编辑 : 隐藏 人 ”原石 ”文武 
JE Pringles 
美术 编辑 : ” 寒 习 
封面 设计 ; 加 还 





特约 合作 鸣谢 : 


klk .yeah.net 某 人 百 金 之 星 
大 猩猩 宾 宾 
Badunb 亮 亮 CC 
个 E 它 


由 于 部 分 原 编 辑 离职 ， 请 各 位 投稿 作者 和 约 稿 
作者 与 现 编辑 联系 稿费 支付 等 事宜 。 原 编辑 一 
切 行为 与 本 刊 无 关 ! 


健康 游戏 忠告 
抵制 不 良 游 戏 ， 拒 绝 盗版 游戏 
注意 自我 保护 ， 谨 防 受骗 上 当 
适度 游戏 益 脑 ， 沉 迷 游 戏 伤 身 
合理 安排 时 间 ， 享 受 健康 生活 。 


特约 合作 鸣谢 : 


kik .yeah .net 某 人 特 金 乙 星 
Es 秋天 TIMON “大 猩猩 宾 宾 
稼 王 Dadunai 之 亮 《长 

二 全 2 


由 于 部 分 原 编辑 离职 ， 请 各 位 投稿 作者 和 约 稿 
作者 与 现 编辑 联系 稿费 支付 等 事宜 。 原 编辑 一 


切 行 为 与 本 刊 无 关 ! 


健康 游戏 忠告 
抵制 不 良 游 戏 ， 拒 绝 盗版 游戏 
注意 自我 保护 ， 谨 防 受 骗 上 当 
适度 游戏 普 脑 ， 沉 迷 游 戏 伤 身 
合理 安排 时 间 ， 享 受 健康 生活 。 





= 烧 奴 天 遂 = 


另 一 人 因 人 写 的 GB4 起 故 吕 ChaosBoy4advance 


国内 首 家 GBA 游戏 开发 工作 室 
混沌 星辰 8 月 30 日 发 布 GBA 中 文 模 
拟 器 ChaosBoyAdvance ， 说 实话 ， 
这 个 版 本 还 是 挺 初 步 的 。 这 个 模拟 
器 的 出 现 不 在 于 其 本 身 的 功能 ， 而 
在 于 其 意义 是 不 同 寻常 的 。 首 先 这 
个 模拟 器 是 完全 由 国人 开发 的 ， 为 
国人 争 了 口气 ， 好 象 奥运 会 上 获得 








金牌 一 样 。 我 们 又 可 以 在 emuforever 等 国外 著名 的 网 站 上 看 


到 关于 我 们 自己 的 模拟 器 的 报道 。 这 是 件 多 么 令 人 激动 的 事 
情 啊 。 其 次 ， 继 李 可 文 前 辈 仙 去 之 后 ， 国 内 就 再 没有 这 方面 的 


消息 了 。 但 是 ， 这 个 模拟 器 的 出 现 ， 又 让 我 们 看 到 了 希望 , 它 ， 


可 以 算是 李 可 文 意志 的 继承 。 尽 管 它 现在 还 没有 DreamGBA 
功能 强 ， 许 多 功能 还 不 完善 ， 但 是 事物 是 发 展 的 。 作 者 还 在 


个 断 的 努力 ， 我 们 有 理由 相信 ， 它 在 以 后 的 版 本 会 越 来 越 完 


善 。 同 时 也 希望 各 位 模拟 器 爱好 者 能 喜欢 。 
新 在 天 旁 红 启 胡 胡 极 玫 记 emipesce 3.07 


， 下 河 版 本 更 新 如 下 : 在 模拟 器 菜 
单 的 ppu 选项 里 增 减 了 有 关 特 性 ， 
修正 了 一 些 MM C 3 定时 器 ;现在 已 





三 工 下 有 支持 了 游戏 实时 存档 ， 支 持 了 游戏 | 
Sept 26 2004，Yerison 3. 0， 重新 读 取 加 载 快捷 键 【一 十 | 


L );: 据 作 者 宣称 该 模拟 器 是 非常 
酷 的 ， 有 着 非常 好 的 模拟 正确 度 ， 
虽然 还 没有 声音 模拟 ， 但 有 着 其 他 
相同 模拟 器 之 不 同 的 特殊 功能 。 从 
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模拟 速递 | EMUE XPRESS 
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| EMUE XPRESS 


作者 主页 上 来 看 ， 该 模拟 器 已 具备 非常 完整 的 调试 功能 ， 以 
| ein 





virtual Boy(VB) 有 一 颗 NEC V810 
CPU， 这 是 一 颗 20Mhz 的 32 位 RISC 芯片 ， 
它 可 以 显示 384x224 的 分 辨 率 , 有 4 色 和 
3 2 级 灰 度 ， 但 并 不 是 黑白 的 ,而 是 
偏 红 的 , V B 是 自 带 显示 器 系统 的 
家 用 机 ， 由 于 采用 头 戴 双眼 式 机 身 
和 偏振 分 像 显示 系统 ，V B 的 游戏 
画面 是 立体 的 ， 声 音 系统 则 是 带 有 内 症 
立体 声 扬 声 器 的 16 位 立体 声 系 统 . 最 后 它 
有 一 个 6 键 双 控制 的 特殊 对 称 手柄 。 模 拟 
器 新 版 本 提升 了 兼容 性 ， 支 持 了 声音 模拟 ， 支 持 了 金 手 指 
代码 ， 增 加 了 更 多 的 调试 选项 


官方 发 表 了 多 机 种 
MAME 街机 模拟 器 正式 
新 版 本 。 新 版 本 少量 更 新 了 Kaneko 驱动 ,支持 了 16 键 手柄 
控制 器 按钮 , 在 Strike Bowling 游戏 中 修正 了 崩溃 问题 ， 改 
进 了 Paint and Puzzle 模拟 ， 游戏 几乎 正常 运行 了 。 改 良 
了 Taito F3 驱动 ,改进 了 Rohga driver 驱动 ， 支 持 了 
Truco Clemente 驱动 ,修正 了 Hyperstone 核心 模拟 。 
















一 个 Nintendo DS/ZGameboy Advance 多 手掌 机 机 
种 模拟 器 新 版 本 。Nintendo DS 手掌 机 主机 还 没 发 售 ， 但 模 
拟 器 根据 有 关 部 们 提供 的 资料 从 而 制作 发 表 的 。 新 版 本 仅仅 
还 在 测试 开发 中 ， 检 测 出 GPU mode 5， 以 及 不 同 的 mode 
3 ， 支 持 了 一 些 演示 画面 ， 能 在 256x256 分 辨 率 中 256 或 16 位 









WwW.eiIYIU time.C< 








色彩 显示 ， 等 等 . 


冯 DsEnmu vg ， 






lo0framesin 110 miseconds = 90.9fps， 1D framesin 79 miliseconds = 126.6Fps， 


CxbY_ v0.6.0 Pre-2 


此 款 模 拟 器 正 是 前 一 阵 放 出 《和 恐龙 猎人 人》 完美 截图 的 
XBOX 模拟 器 一 一 Cxbxl! 这 款 XBOX 模拟 器 是 唯一 可 以 运行 
商业 游戏 的 模拟 器 ， 并 且 可 以 基本 完美 模拟 《了 恐龙 猎人 》 这 
款 游戏 ( 其 他 游戏 运行 情况 未 知 ) ， 手 中 持 有 XBOX 游戏 ， 特 
别 是 《 处 龙 猎人 》， 而 且 机 器 配置 也 不 错 的 朋友 赶快 下 载 来 试 
试 吧 ! 





KALE MA4HME WiP 


Haze 继续 更 新 了 其 多 机 种 街机 MAME 模拟 器 个 人 站 点 。 
KALE 增加 并 改良 了 一 些 基 于 hyperstone 游戏 驱动 上 的 内 














容 ,“vamphalf” 游 戏 能 运行 但 图 像 显 示 有 点 小 问题 ， 运行 少 | 
量 一 段 时 间 后 会 死机 [ 锁定 ] 。 期 待 作 者 进一步 完善 其 驱动 
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版 本 增加 了 一 种 虚拟 
立体 图 像 显示 的 模拟 





wwwemutiime co 


四 年 发 售 的 “Mission Craft” 游 戏 已 启动 进入 标题 
， 但 还 不 能 运行 。 看 来 需要 改进 有 关 驱 动 程序 ， 也 期 待 





第 一 个 支持 连 线 对 战 的 手掌 机 Gameboy Advance 模拟 
器 是 no$gba， 一 个 基于 Visualboy Advance 模拟 器 之 上 
改版 手掌 机 Gameboy Advance 模拟 器 新 版 本 。 新 版 本 优化 
了 四 玩家 同时 在 线 对 战功 能 ， 优化 了 Zelda 塞 尔 达 游戏 运行 


中 "Four Swords” 特 性 。no$gba 和 VBALINK 模拟 器 支持 


的 仅仅 是 在 一 台电 脑 上 四 玩家 联 线 对 战 ”  “ 





多 机 种 街机 模拟 
器 新 版 本 发 表 了 。 新 





效果 ， 但 仅仅 在 
Pacman/puckman 及 WE 
体 D X 模拟 效果 ， 另 外 在 新 版 本 中 也 增加 了 一 些 pa cm an 游戏 
克隆 版 本 ， 以 及 增加 了 “Pengo/ZvPacman” 驱 动 。 其 实 作 者 
也 是 一 种 尝试 ， 估计 以 后 会 在 更 多 的 早期 游戏 中 增添 这 种 虚 
拟 立 体 D X 模拟 效果 . 
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By kilnagl 

在 这 个 月 里 ， 游 戏 汉化 界 的 消息 真是 络绎 不 断 ， 这 真 的 
妥 感 谢 各 大 汉化 小 组 和 自由 汉化 者 为 我 们 提供 游戏 的 汉化 作 ， 
品 了 。 现 在 我 们 就 一 起 来 look 1look 这 期 有 什么 新 动向 吧 : ) 


站 有 .在 逆 浏 3 汉化 正式 启 去 
诺 大 年 当 0 完成 | 
据 arith 报道 


随 着 逆转 载 判 1 第 四 章 的 
汉化 正式 告 一 段落 之 后 ,逆转 | [六 
裁判 3 目前 也 正式 纳入 正轨 ， | CBEEEBEID 


之前 我 们 的 进度 大 概 在 2 0 % 
左右 ， 现 在 开始 将 把 逆转 裁判 
1 和 我 们 的 太阳 2 的 全 部 人 力 


用 于 逆转 3 的 汉化 之 中 ， 以 保证 大 家 能 在 最 快 的 时 间 内 享受 
到 逆转 的 魅力 。 同 时 承诺 在 不 受 外界 干 扰 的 正常 情况 下 , 我 
们 将 于 大 年 3 0 之 内 完成 ， 请 大 家 耐心 ， 逆 转 3 毕竟 是 款 文 本 | 
量 达 1 0 0 万 之 多 的 巨型 游戏 。- 


我 们 也 将 于 近期 放出 1 、2 章 的 测试 版 ， 另 外 也 欢迎 有 志 
于 地 转 3 汉化 的 朋友 们 投入 到 这 项 壮大 的 工程 之 中 来 ， 尽 管 
目前 我 们 已 有 5 名 翻译 在 利用 自己 工作 之 余 加 班 赶 进度 ， 但 也 
欢迎 有 新 的 翻译 加 入 到 我 们 的 队伍 . 
G_B A 游戏 逆转 载 判 第 四 章 完 全 汉化 
汉化 人 员 : MaxVampire82 LuckyPaPa,MadMouse 、 
晨 、 无 齿 的 情 兽 、 小 韩 、 筷 子 、 沟 海 未 来 | 
以 下 是 原 话 : 























召 所 时代 
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逆转 载 判 第 四 章 终于 完成 了 ! 历经 4 ，5 个 月 的 努力 拼 
搏 ， 在 今日 ， 逆 转载 判 1 终于 可 以 说 是 画 上 一 个 圆满 的 句号 
了 | 


本 游戏 只 附带 有 逆转 载 
判 第 四 章 ， 可 能 有 很 多 人 要 
问 为 什么 吧 。 这 是 出 于 对 前 
辈 jpgmfan 的 尊敬 ， 之 前 汉化 
组 成 员 也 考虑 过 把 第 四 章 同 
1--3 章 整合 在 一 起 ， 但 因为 前 
| 三 章 是 jpgmfan 前 辈 独立 制 

作 的 ， 在 没有 得 到 他 的 同意 之 前 ， 我 们 不 能 随意 的 就 将 前 四 
Wiiaaal | 章 同 第 四 章 整合 在 一 起 。 在 第 四 章 发 布 的 同时 ， 我 们 也 在 积 
0 ”| 极 的 联系 jpgmfan 前 辈 ， 希 望 能 得 到 他 的 同意 ， 如 过 前 辈 能 
同意 的 话 ， 届 时 我 们 将 会 发 布 逆转 载 判 完 全 汉化 版 ， 所 以 这 

斌 | 一 点 希望 大 家 都 能 理解 。 逆 转 第 四 章 的 在 八 月 底 可 以 说 基本 
完成 ， 但 为 了 更 高 的 质量 和 效果 ， 小 组 又 精心 的 进行 了 3 次 
测试 ， 目 前 的 版 本 可 以 说 是 非常 精简 的 ， 容 量 方面 也 尽量 的 
缩减 了 大 小 。 目 前 比较 大 的 瑕 疯 可 能 有 以 下 几 个 方面 : 1 ， 部 
分 错字 ， 人 名 等 。2 ， 对 话 框 字 体 ， 这 个 是 因为 开学 的 缘故 所 
以 暂时 没有 时 间 制 作 ， 以 后 会 补 完 的 。 游 戏 方面 已 经 测试 完 
| 毕 ， 没 有 任何 的 b ug 了 ， 打 好 补丁 的 文件 中 内 附 第 四 章 的 存 
,| 档 ， 玩 家 可 以 直接 玩 到 第 四 章 。 在 此 ， 也 感谢 一 直 支 持 我 们 ， 
”| 鼓励 我 们 的 朋友 ， 逆 转 a c e 将 会 给 你 们 带 来 更 多 的 精彩 汉化 
| 游戏， 请 时 刻 激励 我 们 吧 ! 

GBA ， 0645《 人 合金 射击 者 双 
































Amonwansg 原 话 : 


ee 终于 汉化 完了 ， 共 花 了 近 一 个 月 的 时 间 。 说 明 一 下 : 此 
| 游戏 是 我 用 我 的 “ 零 式 日 语 ” (日 语 水 平等 于 零 ) 和 金山 快 译 
一 起 翻译 的 ， 所 以 里 面 的 人 名 、 地 名 、 物 名 等 等 都 是 我 编 出 
| 来 的 ， 请 懂 日 语 的 朋友 不 要 见笑 ， 剧 情 方面 我 想 我 翻译 得 不 















是 太 离 谱 吧 。 我 现在 把 它 作 成 两 个 补丁 ， 一 个 简体 的 ， 一 个 
双 体 的 ， 请 大 家 选择 ， 打 在 编号 0645 的 游戏 RO M 上 即 可 . 





GBA 


文本 翻译 : 
字库 扩容 : 
文本 润色 : 
图 片 汉化 : 
汉化 人 员 : 
翻译 支持 : 
技术 支持 : 


终于 放出 了 全 文本 汉化 
补丁 ! 原本 计划 在 八 月 内 放出 
的 补丁 ， 一 推 再 推 ， 推 迟到 了 
9 月 4 日 才 放 出 ， 让 大 家 等 了 这 
么 久 ， 虽 然 在 论坛 上 有 些 网 友 
表示 理解 与 支持 ， 但 我 内 心 还 
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大 -7 邹 -ER 二 : 
上 让 手 季 二 已 二 EE 攻 E 
一 SR 
RS = 





攻 

TGB 汉 化, 由 yeyezai 发 布 ， 以 下 是 原 话 : 
下 面 是 汉化 情况 : 

汉化 的 进度 如 下 : 





令 令 镶 银 令 命 令 镶 全 命 ”100% 
令 旬 久久 镶 令 令 令 售 合 100% 
令 争 多 多 争 多 人 急 争 小 90% 
wwOwOOwOOOO 10 9% 
yeyezai、Alexon、/ 八 月 京 、NAV1、 冰 月 
小 有 昱 (CGP)、nakazawa (逆转 A.C.E) 
感谢 GBA Nolntro 提供 无 片头 补丁 。 
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是 过 意 不 去 ， 不 知 如 何 …… 
至 于 在 某 论坛 上 看 到 网 友 要 求 推出 繁体 版 ， 这 个 旷 …… 
话 不 再 多 说 ， 试 试 全 文本 汉化 版 吧 ! 
GBA 里 电 ROM 汉化 测试 版 


由 wide4 发 布 ， 以 下 是 原 话 : 
这 个 游戏 是 我 们 汉化 游 
戏 的 处 女 作 ， 以 前 潜水 于 各 
大 汉化 论坛 学 习 先 进 生 产 力 
的 我 们 在 TGB 论坛 相识 ， 并 
且 决 定 合 作 汉 化 此 款 游 戏 。 
本 游戏 汉化 过 程 坚 持 不 扩容 
的 原则 ， 并 尽 可 能 的 进行 了 30 
,和 | 最 大 程度 的 汉化 ， 由 于 我 们 不 会 AS M ， 所 以 放弃 了 一 部 分 不 
”| 影响 游戏 的 内 容 的 汉化 ， 敬 请 各 位 原谅 ! 由 于 我 们 是 新 手 ， 
| 所 以 不 可 避免 的 会 有 这 样 那样 的 B U G ， 还 望 各 位 汉化 前 辈 与 
玩家 批评 指正 ! 


汉化 人 员 : 雷 之 精灵 、shibolin 、wide4 (我 们 都 是 新 手 ， 
| 没什么 分 工 】 


四 已 知 未 汉化 内 容 : 

| 1 ) 游戏 初始 菜单 第 三 项 及 其 所 关联 的 内 容 
2 ) 联机 提示 信息 

3 ) 存档 提示 信息 

4 ) 部 分 小 字体 英文 化 

G_B _A 游戏 人 鱼 之 心 千岛 汉化 
funslove 发 表 ， 以 下 是 原 话 : 
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经 过 半 个 月 的 努力 ， 千 
岛 小 组 正式 发 布 了 GBA 上 最 
好 的 音乐 游戏 《人 鱼 之 心 》 汉 
化 版 。 虽 然 汉 化 量 不 大 ， 但 毕 
竟 是 干 岛 第 一 个 完全 汉化 的 作 
品 〈 期 待 《 幻 想 传说 》100% ) 。 
通过 对 这 个 游戏 的 汉化 ， 我 们 
二 医 虹 类 二 的 获 亲 丰 本 国电 器 下 后 Dag 更 重要 的 是 两 位 
美工 ( 寒 天 ， 素 问 之 ) 也 熟练 地 掌握 了 图 片 汉 化 。 另 外 , 感 
谢 叶 子 汉 化 组 的 三 藏 关 主 提供 翻译 . 


GBAC 纪 人 公园 3 》 汉 化 
amonwansg 原创 发 表 : 
说 明 : 


1、 这 个 ROM 是 我 用 汉化 
we 

、 破 解 等 ) ， 里 面 可 能 出 现 
的 BuG 我 由 虹 关 丰 了 请 
不 要 询问 。 


2 、 游 戏 的 文本 是 自己 用 
金山 快 译 和 东方 快车 翻译 软件 
翻译 的 ， 再 加 上 自己 的 睹 编 乱 猜 而 成 ， 所 以 翻译 上 的 错误 在 
所 难免 (我 的 日 文 水 平 可 以 说 是 0 ) ， 请 大 家 多 多 包涵 。 


3 、 游 戏 里 的 广 商 制 作 名 单 我 把 它 改 成 中 国 奥运 金牌 得 主 
的 名 单 了 (希望 原矿 商 不 要 找 我 的 麻烦 才 好 ) ， 希 望 大 家 玩 游 | 
戏 乙 余 也 关心 国家 大 事 。 


4、 此 PRO M 可 以 任意 转载 ， 但 请 转载 此 说 明文 字 ,， 谢谢 “| 
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先行 吉 与 致命 毒药 月 mg84 


后 悔 ， 一 道 安 迁 生活 中 的 
甜品 ， 它 可 以 令 人 不 厌 其 烦 的 
反复 回味 ， 当 然 我 们 不 可 能 永 
“| 远 活 在 历史 中 。 如 果 你 是 清晨 
和 | 在 雪 雪 沉沉 中 争分夺秒 的 话 ， 
后 悔 对 你 来 说 不 过 是 在 公车 上 
没有 占 到 一 个 座 而 已 。 但 当 你 
真正 从 烦 乱 紧张 的 生活 中 解脱 
出 来 的 时 候 ， 后 悔 往往 会 在 短暂 的 兴奋 之 后 悄然 而 至 。 笔 者 
闲 下 来 后 ， 每 天 看 着 那 块 并 不 算 太 蓝 的 天 ， 脑 中 想 的 却 是 在 
如 此 近 的 距离 下 为 什么 没 去 见 上 可 文 兄 最 后 一 面 ， 也 许 我 想 

| 的 更 多 的 是 家 人 吧 。 就 像 甜品 只 是 正餐 后 的 点 缀 一 样 ， 不 过 
EEE | 是 调剂 一 下 ， 











至 于 模拟 器 ， 就 如 同 爱 
情 那 最 长 不 过 2 年 的 化 学 反 
应 ， 经 过 几 倍 于 这 个 的 时 间 之 
后 ， 可 能 笔者 对 于 模拟 器 的 化 
学 反应 真 的 结束 了 ， 还 好 只 是 
模拟 器 而 已 .MAME 是 依旧 的 
动力 十 足 ， 至 少 现在 模拟 器 的 
正面 报道 或 者 小 道 消息 ， 零 零 总 总 的 都 跟 它 有 些 关 系 。 再 加 
上 模拟 界 中 那个 不 朽 的 话题 SN K ， 两 样 东西 碰 在 一 起 的 响 动 
， | 自然 不 小 。 下 面 来 给 各 位 介绍 一 人 Hng64。 














Hng64 就 是 Hyper Neo Geo 64 的 缩写 ，SNK 于 1997 
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年 推出 的 一 块 3D 基板 。 至 于 最 
开始 提 到 的 后 悔 二 字 ,，Hng64 
和 NGP 的 推出 足以 令 SNK 的 
中 心 人 物 们 后 悔 终 生 了 。 众 所 
周知 ， 推 出 以 上 两 种 产品 的 战 
略 决 策 失 败 ， 最 终 导 致 SNK 走 
向 了 没落 。 当 然 原因 众多 不 只 
于 此 ， 但 至 少 以 上 的 原因 得 到 
了 业界 的 公认 。 先 来 看 看 具体 
技术 指标 : 


凡生 让 抽 的 尖 逢 下 二 半 














CPU: 64-bit RISC 芯片 





2 (工控 领域 的 确 是 领先 ) ，4 Mb 
64 Mb 的 程序 存储 器 

Colors: 最 大 1670 万 的 
发 色 数 (也 就 是 我 们 通常 所 说 
的 4096 色 ) 


3D 部 分 : 纹理 存储 器 -- 
16Mb ， 硕 点 存储 器 -96Mb ( 真 
佩服 国内 采 些 强人 人， 竟然 翻译 
成 最 大 存储 器 ， 而 且 译 文 还 被 抄 来 拟 去 的 ， 对 3 D 有 些 认识 的 
朋友 ， 对 顶点 这 个 概念 应 该 不 会 陌生 ) 


2 D 活动 块 部 分 ; 6 0 帧 每 秒 的 速度 ， 物 体 矩 阵 存 储 器 - 
128Mb 


2D 卷轴 部 分 : 支持 4 层 位 面 的 游戏 ， 物 体 窍 阵 存 储 器 - | 
64Mb 





音 : 最 大 32 通道 采样 ， 频 率 44.1 KHz， 波 表 RAM- | 
32Mb 
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当然 最 基本 的 是 Hng64 基 








| 于 JAMMA+ 标准 设计 (+ 号 代 
| 表 兼 容 ) ， 这 样 可 以 获得 更 广 
| 泛 的 支持 ， 在 设计 上 也 可 以 省 
| 去 许多 麻烦 。 读 者 倘若 有 兴趣 
ss 对 比 一 下 的 话 就 会 发 现 ， 单 从 

硬件 性 能 上 看 ，H ng 64 甚至 不 
| 输 于 现在 的 某 些 机 板 ， 而 至 于 
它 的 失败 不 过 是 一 个 业界 创新 的 牺牲 品 而 已 。SNK 成 立 于 1978 
年 ， 原 名 Shin Nihon Kikaku， 也 许 是 原来 这 个 带 有 些 宗教 意 
味 的 名 字 制 约 了 公司 的 发 展 ， 自 从 1986 年 改名 为 SNK 后 公司 
开始 出 现 转机 。 而 随 着 90 年 NEO-GEO 的 推出 SNK 开始 步 入 
它 的 腾飞 之 路 。 从 90 年 到 95 年 之 间 ，SNK 就 是 凭借 这 个 现在 
看 来 有 些 落 后 的 机 台 称 霸 了 多 
年 市 场 ， 即 便 是 在 9 4 年 推出 的 
P S 对 之 也 是 望尘莫及 ， 我 们 
对 PS 的 热衷 也 已 经 是 后 来 的 
事 了 ， 要 知道 SNK 当初 那 490 
亿 日 元 的 销售 额 可 不 是 盖 的 ， 
SNK 事后 破产 时 的 负债 额 为 
380 亿 上 日 元 ， 














就 如 同 现在 的 业界 老大 ， 
创新 往往 是 他 们 继续 走 在 业界 
前 列 的 重要 手段 ， 作 为 当时 的 
SNK 也 并 不 例外 。Hng64 和 
NGP 在 这 种 大 环境 下 应 运 而 
生 ， 只 是 他 们 选 错 了 发 售 的 时 
机 。Hng64 作为 一 种 对 未 来 硬 
sl 件 规划 的 前 瞪 设 计 ， 几乎 领先 

| 业界 5-6 年 ,而 为 了 这 个 超 强 性 能 所 付出 的 代价 就 是 ， 它 的 
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售 价 太 过 帅 贵 了， 其 中 最 贵 的 游戏 Off Beat Racer 全 套 下 
来 的 售 价 达到 16000 美金 ， 最 便宜 的 也 要 将 近 2000 美金 ， 要 
知道 CPS1T 的 板子 在 国内 不 过 几 百 块 人 民 币 (当然 是 盗版 

- 的 ) 。 至 于 NGP 自 不 必 多 说 ， 


个 和 上 昌 菜 普及 率 差 不 多 的 对 


上 SNK 步 入 困境 ，Hng64 于 99 
年 停止 发 售 。 短 暂 的 寿命 导致 
Hng64 的 发 售 量 和 游戏 数量 非 

本 和 少 ， 除 了 一 些 被 拿 去 敲 碎 炼 
金子 的 基板 外 ， 得 以 幸存 下 的 基板 现在 只 掌握 在 少数 狂热 收 
站 者 的 手中 . 至 于 上 面 的 游戏 只 有 区 区 的 7 款 (已 发 售 的 ) 。 
这 个 7 款 是 官方 给 出 的 数字 ， 国 内 的 那个 所 谓 的 5 款 ， 应 该 是 
曲 位 大 仙 搞 混 了 美国 名 称 和 日 本 名 称 所 致 ， 而 国外 有 人 称 的 
9 款 不 过 是 吧 游 戏 的 别名 搞 混 了 而 已 。 





Hng64 采用 了 流行 的 子 母 板 设计 ， ”大 和 和 人 
母 板 设计 理念 和 体积 大 小 都 类 似 于 se 
CPS2 的 A 板 ， 游戏 板 采 用 全 铝 设计 。 基 ” 情 王 
板 一 共 分 为 3 种 类 型 : 驾驶 类 、 光 枪 类 、 征用 和 ie 
普通 类 ， 由 于 普通 类 的 基板 到 最 后 推出 
的 都 是 格斗 游戏 ， 所 以 也 有 人 称 之 为 格 
斗 类 基板 。 可 以 看 到 SNK 最 初 的 构想 可 
不 是 想 在 上 面 只 推出 7 款 游 戏 ， 这 从 另 
外 一 方面 也 可 以 看 出 ， 基 板 上 预 留 了 数 
码 相 机 的 接口 ， 在 标准 机 台 的 设计 中 也 
确实 是 为 他 留 了 位 置 ， 而 且 游 戏 板 的 板 
面 利用 率 大 多 只 有 1 / 2 ， 给 未 来 的 大 容 
量 游戏 留 下 了 充裕 的 施展 空间 。 只 有 相 


同类 型 的 子 母 版 才能 组 装 在 一 起 工作 ， 也 就 是 说 驾驶 类 的 游 基 


他 错误 的 选择 了 Gameboy 这 


手 。 由 于 销量 极 不 理想 ， 再 加 | 
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戏 板 只 有 揪 在 驾驶 类 的 母 板 

上 才能 工作 ， 由 于 Hng64 并 没 

有 采用 分 国家 区 域 设 置 ， 所 

以 采用 这 种 设计 纯 数 为 了 增 

加 母 板 的 销量 ， 当 然 这 在 一 

定 程度 上 可 以 降低 成 本 。 游 

戏 板 分 为 两 种 规格 D G 1 和 

DG2， 整 个 游戏 板 上 就 是 表 贴 
RONM 的 堆积 ， 除 此 以 外 两 者 上 的 定制 芯片 略 有 不 同 。DG1 上 
的 所 有 RONM 都 为 32Mbit， 而 DG2 上 的 SC 和 SP 的 部 分 使 用 
的 是 64Mbit 的 ROM 。 另 外 在 格斗 板 部 分 ， 一 共 推 出 过 两 种 规 

格 的 母 板 ， 现 在 一 般 被 称 为 rev .1 和 rev.2。 两 者 区 别 在 于 ， 

rev.1 虽 说 同 JAMMA 兼容 ， 但 是 却 附 带 了 一 些 额 外 的 连接 

器 ， 如 立体 声控 制 (就 像 CPS2 的 QSound) 和 外 部 电源 补给 。 

rev.2 则 严格 依照 JAMMA 行 会 标准 设计 ， 并 没有 附带 额外 

的 控制 器 ， 兼 容 机 台 的 范围 
更 广 , rev .2 只 在 日 本 国内 发 
售 ， 读 者 可 以 把 两 者 看 作 是 
一 个 升级 。 其 中 有 一 吉 比 较 
特殊 的 是 ， 由 于 韩国 的 法 律 
限制 ， 为 韩国 专门 制作 了 一 
款 无 血腥 效果 的 SS64 (侍魂 
6 4 ) ， 而 不 同 于 上 面 的 情 况 ， 
对 应 韩国 版 SS64 的 格斗 类 母 
板 只 能 运行 侍魂 游戏 。 














Hng64 上 面 的 7 款 游 戏 为 〈 日 本 和 美国 在 游戏 名 称 上 上 略 
Un 有 差异 ， 以 下 为 日 本 名 称 ) : 


格斗 类 : 


Buriki One ”world grapple tournament '99 
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Garou Densetsu 64 “wild ambition 

Samural Spirits 64 

Samurai Spirits || asura zanmaden 
驾驶 类 : 

Off Beat Racer 

PRound Trip PRV 

光 枪 类 : 

Beast Busters “second nightmare 
以 下 为 日 - 美 翻 译 的 区 别 : 


Garou Densetsu 64 ”wild ambltion- =Fatal Fury， 
Wild Ambition 


Off Beat Racer=Xxtreme Rally 
Round Trip RV=PRoad's Edge 
Samural Spirits 64=Samural Shodown 64 


Samural Spirits | “asura 
zanmaden- =Samural Shodown: 
Warrior's Rage 


来 看 看 关于 Hng64 的 模拟 ， 
随 着 母 板 和 游戏 价格 的 不 断 下 跌 ， 
时 隔 四 年 Hng64 的 模拟 从 新 浮 出 
太 面 , 由 MAME 的 老家 伙 David 
Haywood 和 Nebula 的 作者 
ElSemi 操 刀 ， 所 以 当 再 提 到 
Hng 6 4 模拟 的 时 候 ， 请 不 要 把 
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H a z e 的 名 号 喊 的 那么 响 。 当 然 虽 说 机 板 的 价格 下 跌 对 模拟 有 
利 ， 母 板 的 价格 已 经 跌 到 2 0 0 美金 左右 ， 游 戏 的 价格 停留 在 500 
重 | 美金 ,但 不 容 忽视 的 一 个 问题 是 ，H n g 6 4 的 游戏 板 数量 非常 稀 
。， | 少 .多数 收藏 狂热 爱好 者 的 情况 都 是 ， 手 中 有 5 、6 块 母 板 ， 游 
”| 戏 却 只 有 一 个 。 所 以 现在 大 多 数 的 母 板 都 来 自 于 捐献 ( 没 游戏 
ii | 配套 这 玩意 不 值钱 ) ， 而 拥有 整套 设备 的 收藏 者 又 不 愿 捐 出 他 
和 | 们 的 家 当 ， 看 着 自己 的 心爱 之 物 被 拆 的 七 零 八 落 的 滋味 可 不 怎 
| 么 样 ， 事 情 似乎 又 回 到 了 一 个 钱 字 上 。 唉 ,不 要 为 古人 担忧 了 . 















Hng 64 首次 被 担 上 模拟 日 

程 ， 是 在 2000 年 那个 模拟 器 狂 

热 的 年 代 。 在 那个 模拟 器 被 神 

化 的 无 所 不 能 的 时 代 ， 一 切 看 

起 来 仿佛 都 指日可待 ， 现 在 大 

| 量 没 被 模拟 的 RO M 就 是 拜 那个 

| 时 候 所 赐 。 64 位 CPU 和 3D 机 
板 ， 这 个 现在 看 来 都 难于 登 天 

， | 的 计划 ， 当 年 的 结果 可 想 而 知 ， 惨 淡 收 场 ， 无 非 是 留 下 了 几 个 

“是 | 让 人 充满 希望 却 又 充满 错误 的 RO M 。Hn g 6 4 第 二 次 被 提起 时 间 

已 经 到 了 02 年 ，MVS 的 加 密 被 彻底 攻破 ，EISemi 沿 着 NEOGEO 

的 方向 又 想起 了 曾经 的 Hng64,， 正如 billyir 介绍 的 ， 由 于 资料 匮 

丈 模 拟 的 事情 再 度 被 搁置 ， 不 过 G ur u 小 组 在 那 段 时 间 曾 经 征求 

| 过 相关 的 机 板 ， 经 过 半年 的 时 间 ， 小 组 最 后 收 到 了 母 板 和 游戏 

板 Buriki (武力 )。 又 过 了 2 年 多 ， 来 到 今年 的 3 月 份 (好 家 伙 ， 

但 愿 这 次 就 把 它 搞定 不 要 再 等 上 2 年 了 ) ， 就 在 MA ME 全 力 研究 

3D 基板 的 时 候 ，ST-V 之 后 , 在 v0.80uf1 版 推出 的 时 候 ， 我 们 

在 更 新 中 赫然 发 现 了 H n g 6 4 驱动 的 身影 。 困 扰 开发 者 的 资料 问 

| 题 终 于 得 到 了 解决 ， 从 域名 段 上 我 们 看 出 ， 这 次 的 资料 主要 来 

自 于 日 本 方面 ， 毕 竟 日 文 令 欧美 开发 者 们 望尘莫及 ， 这 也 就 是 

| 为 什么 billyir 在 众多 计划 中 的 重要 地 位 ， 当 然 技 术 是 第 一 位 ( 北 

， | 美 培养 出 来 的 精英 ) ， 离 机 板 大 本 营 香港 非常 近 (至 少 比 E1S e mi 
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老家 西班牙 近 上 不 少 )，Hnsg64 的 现 有 机 板 就 大 多 来 自 香港 ， 再 
加 上 娴熟 日 语 〈 毕 竟 里 面 有 不 少 中 国字 ， 见 笑 了 ) 。 第 一 个 被 模 








拟 的 游戏 是 7 个 中 售 价 最 便宜 的 Buriki (武力 ) ， 当 初 售 价 1300 ， 
美金 ， 同时 也 是 7 个 中 最 晚 推出 的 游戏 ， 不 知道 跟 这 些 是 不 是 有 
关系 ,至 少 RO M 应 该 是 由 G uru 小 组 所 提供 ， 多 年 的 积累 终于 


有 了 施展 的 机 会 。 


在 MAME 小 组 下 手 的 半 
年 后 ， 当 0.86u4 版 推出 的 时 候 ， 





程序 部 分 。 虽 说 2D 运行 正常 ， 但 至 于 3D 方面 何 时 能 够 启动 ， 一 
帮 有 功力 深厚 的 老家 伙 ， 就 等 时 间 堆 到 那 了 ， 至 少 现在 H a z e 还 没 
搞 懂 3D 特效 是 如 何 启动 的 。 就 在 截稿 前 夕 ， Garou Densetsu 


64 的 SC 和 SP RONM 也 被 从 新 DUMP ，2D 显示 正常 ,Garou 
Densetsu 64 是 在 Buriki 前 3 个 月 推出 的 ， 同 样 的 最 低 售 价 1300 
美金 ， 真 不 知道 哈 时 候 能 元 到 那 16 0 0 0 美金 ， 至 此 两 个 99 年 推 
出 的 游戏 都 已 经 迈 出 了 第 一 步 ， 剩 下 的 5 个 游戏 都 出 自 1998 年 .| 
至 于 模拟 的 未 来 ， 由 于 Hng64 采用 MIPS 存储 单元 ， 这 在 模拟 上 ， 


是 非常 复杂 和 困难 的 , H a z e 说 这 话 时 非常 二 字 加 了 AN 多 着 重 


号 ， 从 现在 的 程序 量 上 看 ， 区 区 千 余 行 的 源 程 序 对 于 如 此 复杂 | 


的 计划 ， 简 直 是 九 牛 一 毛 ，3D 部 分 的 程序 不 过 10 几 行 而 已 , 任 


重 道 远 啊 ! 关于 那个 64 位 的 CPU ， 笔 者 一 直 抱 怀 疑 态度 ,虽说 | 
工控 领域 一 般 要 远 远 领先 于 民用 领域 ， 但 是 领先 如 此 7 、8 年 之 鲁 
入 的 产品 的 确 有 些 难以 置信 ， 但 愿 不 是 像 INTEL 那 种 的 折 中 方 


案 ， 各 位 耐心 等 待 时 间 的 堆积 。 


2 D 部 分 被 顺利 攻破 ， 这 是 建立 
在 SC 和 SP PROM 都 被 从 新 正 
确 DUMP 情况 下 的 。 Hng64 的 
ROM 结构 分 为 4 部 分 TXZPR7 
SP/SC, 其 中 TX ROM 在 基板 | 
上 拥有 相同 的 4 份 拷贝 。 和 
MV S 的 分 类 相似 ，S C 代表 PRO M 的 图 形 部 分 SP 代表 ROM 的 
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户 扩 寞 拟 之 路 


文 : fanboy 


deil 





PlayStation 自 1994 年 发 布 以 来 ， 到 现在 ， 经 历 近 10 年 的 
历史 ， 应 该 算是 一 个 比较 成 功 的 家 用 机 了 ! 


PS _ CSONY PLAY STATIONI) 






CPU:，， R-3000A 32BIT _RISC 
CPU (33.8688 MHz) 


运算 速度 : 30MIP S 


内 存 8 由 pitr 主 
RAM16Mbit ，VRAM 8BIT， 声 音 
LRAM 4Mbit) ， 扩 充 记 忆 卡 


显 视 : 解 象 度 ， 256 X 244 
(最 大 640 X 480) 


最 大 发 色 数 ; 1677 万 色 


特 显 机 能 : 放大 缩小 ， 回 旋 ， 变 形 ， 多 重 卷轴 ， 象 皮 泥 效 
果 等 ， 最 多 一 屏 同 显 4000 个 活动 个 色 ， ”每 秒 处 理 36 万 多 边 形 


声音 : PCM 音源 24 路 , 信号 采样 频率 44.1KHz, 和 CD 音乐 


和 首先 来 看 一 下 P S 游戏 机 的 性 能 配置 : 





从 现在 的 角度 来 看 ，P S 的 机 器 性 能 比 P C 差 远 了 ， 所 以 现 





Ta 
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在 对 于 P S 的 模拟 在 硬件 方面 PC 已 经 具备 很 充分 的 条 件 。 不 过 
毕竟 是 软件 模拟 硬件 ， 所 以 就 算 P C 功能 再 强大 ， 也 需要 很 好 的 
模拟 软件 才 行 。 


说 到 PS 模拟 计划 ， 应 该 是 从 97 ，98 年 那 时 候 开始 的 吧 . 不 | 


过 那 时候 国 内 网 络 不 太 发 达 (有 条 件 上 网 的 人 都 比较 少 ， 更 别 
提现 在 的 宽带 了 ) ， 因 此 似乎 关心 模拟 器 的 也 不 算 太 多 。 所 以 那 
时 候 的 资料 不 太 容易 找到 。 这 里 提 一 些 比较 有 代表 性 的 东西 . 
当然 ， 在 这 过 程 中 ， 除 了 免费 的 模拟 器 外 ， 曾 还 出 现 过 两 大 商 
业 化 的 模拟 器 ， 模 拟 度 以 当时 的 水 平 来 说 ， 都 是 一 流 ! 


好 了 ， 转 入 正题 ， 先 说 说 免费 版 的 P S 模拟 器 的 发 展 : 











要 说 娃 个 P S 模拟 器 是 第 一 个 出 现 的 ， 估 计 比 较 难 确定 了 ，， 


而 且 似 乎 可 能 没有 人 会 去 记得 了 。 发 展 大 至 应 该 也 是 从 可 以 运 ， 


行 DEMO 开始 的 吧 ， 就 像 现在 的 P S 2 模拟 器 的 发 展 。( 以 当时 
电脑 配置 来 说 ， 想 模拟 P S 的话， 速度 上 也 是 一 个 比较 大 的 问题 ) 


和 其 它 模拟 器 一 样 ，P S 模拟 器 刚 发 展 的 时 候 ， 也 有 DO S 
版 ， 后 来 进化 到 Win do ws 版 ,但 D O S 版 已 经 不 太 容易 找到 . 兼 
容 性 就 不 用 说 了 ， 和 Wi n de w s 应 该 没 得 比 。 先 在 这 里 介绍 一 个 
出 现时 间 比 较 早 的 ， 又 比较 有 代表 性 的 Windo ws 上 P S 模拟 器 : 
PSyke 





和 et 


全 asKY 瑟 55 and Siefano Drorsa mmOoNiHaDo 
Conrtsct aio-- 人 
:We httpzhwww nayma comy/peyke 
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此 模拟 器 的 运行 界面 如 图 。 Ab o ut 对 话 框 上 还 有 两 位 作者 
的 照片 ， 呵 呵 。 此 模拟 器 已 经 可 以 运行 一 些 DE MO 程序 ， 显 示 
部 分 使 用 的 是 Vo o do o 来 作为 显示 接口 (要 知道 ， 那 时 候 D3D 
还 没 成 就, Voodoo 的 glide 接口 几乎 作为 当时 的 3D 游戏 标 
准 ! ) ， 还 可 以 把 bio s 的 运行 画面 跑 起 来 


找到 这 模拟 器 的 信息 ， 还 是 9 8 年 某 期 《家 用 电脑 与 游戏 机 》 
里 得 来 的 ， 自 己 用 了 ， 效 果 并 不 理想 , 跑 BlO S 的 速度 也 慢 ， 基 
本 上 无 法 玩 游戏 。 














毕竟 由 于 P S 的 机 能 相对 比较 复杂 ， 在 相当 一 段 发 展 时 间 
里 ， 各 模拟 器 的 发 展 速度 并 不 理想 。 于 是 以 插件 形式 的 模拟 器 
MO ”| 出 现 了 (把 各 部 分 功能 分 开 ， 使 开发 时 间 大 大 减少 ， 同 时 也 可 

| 以 花 更 多 的 时 间 来 完善 某 一 部 分 ， 团 队 协 作 精 神 得 以 体现 ) 


这 期 间 比 较 具 有 代表 性 的 模拟 器 就 是 ，9 8 年 出 现 的 
PSEMU Pro ， 同 时 也 代表 PS 模拟 器 真正 进入 了 可 ' 玩 " 游戏 
的 时 代 ， 虽 和 然 兼容 性 也 并 不 算 很 高 。 但 用 Pll 300 加 -- 块 voodoo 
卡 ， 也 可 以 全 速 跑 一 些 PS 2D 游戏 了 ，3D 游戏 可 能 速度 还 不 行 
记得 当时 还 用 它 来 玩 过 经 典 大 作 F F 8 。 由 于 是 使 用 插件 化 管理 
的 ， 通 过 更 换 显 示 插 件 ， 可 以 达到 不 同 的 效果 ， 那 时 候 还 是 
Voodoo 卡 比较 强 斋 ，VOODOO 插件 效果 奇 好 ， 我 还 清楚 记得 ， 
0 加 PSEmu Pro 和 FFS8 了 ， 











人 和 人 Shev ea 
ER 
1100 sion 人. 





而 且 此 模拟 器 也 是 当时 唯一 带 调试 器 的 .PSEMU Pro 以 
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前 还 有 DO S 版 本 PSEMU ， 不 过 兼容 性 没 windo ws 版 本 强 ， 而 
且 运 行 相 对 复杂 ， 不 支持 插件 ， 我 估计 也 最 多 跑 几 个 DEMO ， 运 
行 一 下 BIOS 吧 。 PSEmu Pro 虽然 是 一 个 很 有 前 途 的 模拟 器 ， 但 
很 可 惜 的 是 ， 自 99 年 发 表 1.0.21 后 ， 也 没 了 后 文 。 


我 还 曾 用 这 只 模拟 器 玩 过 龙 之 战士 3 ， 画 面 和 声音 都 十 分 
完美 。 而 且 在 2000 年 PS 版 的 FF9 出 的 时 候 ，PSEmu pro 还 是 
唯一 可 以 运行 的 (除了 动画 支持 不 怎么 样 外 ) 模拟 器 ， 可 见 核 
心 代 码 写 得 还 是 比较 强 的 〈 那 时 候 虽 然 VG S 已 经 出 现 ， 不 过 还 
不 能 跑 FF9 )。 


随 着 时 间 的 推 稳 ，2 0 0 1 
年 ， 著 名 的 PS 模拟 器 ePSXe 
诞生 了 ! 当时 的 1.0 版本， 兼容 
性 也 和 PSEmu Pro 也 差不多 ， 
不 过 同样 使 用 了 插件 模式 。 和 
PSEMU Pro 最 主要 的 区 别 是 ， 
游戏 动画 的 播放 能 力 得 到 了 质 
的 提高 . 











此 模拟 器 ,从 1.0 到 1.6 ， 各 个 版 本 我 都 用 过 ， 几 乎 是 看 着 
它 慢 慢 成 长 起 来 的 。 而 且 eP S Xe 对 系统 要 求 有 点 高 ， 我 当时 只 
有 C333+Tnt2，2D 游戏 的 速度 还 没有 全 速 。 官 方 推荐 的 是 Pll500 
区 上 Pi， 


eP S Xe 的 每 个 版 本 都 有 其 特点 ， 不 过 我 的 P S 盘 不 是 太 
多 , 除了 FF 9 是 从 1 . 3 以 后 才 可 以 完美 模拟 外 ， 其 它 并 无 什 
么 大 事件 . 


当 基本 的 模拟 功能 完善 后 ， 一 些 符 加 的 功能 也 在 ePSXe 上 | 
出 现 ， 比 如 联机 对 战 ， 录 像 ， 即 时 储存 这 些 功能 。 发 展 到 现在 ，| 
ePSXe 可 以 算是 PS 上 最 强 的 模拟 器 之 了， 再 加 上 Pete 的 显 上 
示 插 件 ， 打 游戏 的 话 ， 绝 对 推荐 ! 
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其 它 插件 形式 的 P S 模拟 器 ， 可 以 令 大 家 记得 的 可 能 还 有 
RE 了。 


记得 这 个 FPSE v0.9 在 2001 年 6 月 1 日 发 表 的 时 候 ， 当 
时 下 声称 可 以 在 486 电脑 上 全 速 跑 游戏 . . . 不 知道 作者 的 486 电脑 
| 配置 怎么 样 的 ? 


”我 还 清楚 记得 2001 年 6 月 
1 日 ， 那 天 晚上 通宵 测试 这 个 模 
拟 器 ， 但 最 终 效果 实在 是 和 所 
期 霖 的 有 所 差距 。 速 度 上 和 





PS Xe 并 没什么 提 和 之 处 ， 丰 生生 生生 仆人 
且 在 放 动 画 方面 ， 会 把 红色 显 Th ssplware codedty SaFu andLDChen | 
Logo srd Re 





示 成 绿色 。 . 5 








除了 上 面 三 个 比较 有 代表 性 的 ，P S 模拟 器 也 和 当时 的 F C 
| 模拟 器 一 样 ， 如 雨后春笋 一 般 ， 一 个 接着 一 个 出 现 ， 由 于 后 期 
的 P S 模拟 器 都 是 使 用 插件 模式 来 发 展 ， 所 以 通过 更 换 最 新 的 插 
| 件 , 每 个 模拟 器 的 兼容 性 各 方面 都 比较 接近 ， 这 里 就 不 一 一 介 
绍 了 。sho w 一 下 图 ， 让 大 家 了 解 一 下 ， 


PCSX， 我 想 大 家 现在 应 该 比较 关心 的 还 是 它 的 pcsx2 
(PS2 模拟 器 ) ，pcs x 效果 一 般 ， 不 过 可 以 无 错 跑 寄生 前 夜 2 (用 
| ePFSxe 可 能 还 会 有 一 点 错误 ) 等 其 它 一 些 ePS Xe 运行 不 了 的 游 
戏 ， 但 兼容 性 没有 eP S Xe 强 ， 可 谓 各 有 各 有 好 处 吧 . 
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Adripsx 的 配置 界面 似乎 很 
cool 啊 . . . 





Misc 0Dpbons ~Toimple Mode 
和 Disable ADPCM | 二 
把 
各 Disable CDXA L 
名 Disable CDA 避 Disable DynaRec 加 


一 Use CD-Patches 恒 Disable HLE : 





筷 Res peychaik /main author prciect stater 、、 
= shunt 7 ce-aulhoe -iDd of the cd decode 
neomax / coauthor ed demon 人 








从 P S 模拟 到 现在 的 基本 
完美 ， 我 认为 ， 真 正 激 起 PS 模 
拟 器 大 发 展 的 ， 应 该 算是 两 大 
商业 化 模拟 器 的 出 现 吧 ! (由 | 
于 收费 ， 激 起 那些 作者 写 免费 ad 
的 模拟 器 ? ) 那 就 是 著名 的 基本 2 | 
Bleem1! 和 VGS。 


就 在 19 9 9 年 左右 时 候 ， 第 一 个 商业 化 模拟 器 产生 了 1! 那 就 
是 大 家 熟悉 的 Ble e m ! (不 知道 现在 还 有 多 少 人 曾 记得 这 只 模 
拟 器 呢 ? ) 





和 
电 
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在 谈 BLEEM! 之 前 ， 我 们 
必须 想 说 一 下 在 BLEEM ! 出 世 人 E 儿 局 狼 … 
前 的 情况 。 当 时 PS 模拟 器 几乎 电 全 让 会 
完全 被 PSEMU 所 统 浴 。 不 过 ”生生 全 一 
由 于 PSE MU 的 使 用 及 其 繁 刺 
和 本 身 的 模拟 度 并 不 高 ， 所 以 当时 并 没有 多 少 人 用 它 。 直 到 有 
一 天 互联 网 上 传 出 BLEE M ! 这 个 东西 即将 出 世 的 消息 . .，，，， 


BLEEM 当 时 宣传 它 将 可 以 运行 许多 的 商业 游戏 ， 因 为 他 
们 几乎 已 经 完全 模拟 了 P S 的 硬件 系统 。 这 个 消息 迅速 在 模拟 界 
传 开 来 ， 并 且 就 像 是 一 颗 璀 璨 的 新 星 ， 发 出 耀眼 的 光芒 。 当 时 
的 定购 热潮 一 浪 接 一 浪 ， 就 连 中 国 许多 模拟 器 的 玩家 都 闸 腰 包 
汇款 定购 ， 可 见 当 时 人 们 的 期 待 度 有 多 高 。 




















在 万 众 期 待 下 BLE E M ! 终于 出 世 了 。 虽 然 不 像 它 当 时 广告 
所 炫耀 的 那样 可 以 完全 模拟 大 多 数 的 商业 游戏 ， 可 是 他 的 功能 
毕竟 比 当 时 的 其 他 模拟 器 强大 的 多 ， 而 且 可 以 模拟 游戏 的 效果 
在 当时 来 说 也 是 最 好 的 ， 而 且 完 全 支持 3 D 加 速 。 在 初期 ， 

BLEEM 的 更 新 换代 还 算是 比较 频繁 ， 每 一 次 版 本 的 升级 都 能 让 
玩家 感动 一 次 . 


Bleem 的 一 大 特点 就 对 系统 要 求 相当 低 ， 用 MMX166 加 一 
块 比较 好 的 显卡 ， 就 可 以 全 速 运行 PS 上 一 些 2D 游戏 ， 同 时 此 
模拟 器 还 支持 3D 卡 来 优化 显示 效果 (在 游戏 中 ， 通 过 Alt+F1 
来 切换 模式 ， 但 不 推荐 ， 因 为 效果 并 不 怎么 好 ) . 











有 关 这 个 模拟 器 ， 我 也 算是 老 玩家 了 ， 从 最 初 的 1.0 demo 
b et a 开始 用 起 ， 名 字 上 是 说 DE MO 测试 版 ? . ，. 而 且 还 是 从 某 
1 张 D 版 光盘 上 找到 的 这 个 程序 ， 说 明 中 写 着 什么 可 以 完美 运行 
.一 90% 的 PS 光盘 . .. ， 于 是 怀 着 好 奇 心 ， 买 了 本 人 的 第 一 个 PS 游 
| 戏 ， 幻 想 水 游 传 ，，. 竟然 运行 成 功 ， 不 过 片头 动画 还 是 黑白 的 ， 
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可 能 是 DEMO 版 的 原因 吧 ， 还 不 支持 记忆 卡 。 但 当时 不 知道 有 
其 它 P S 模拟 器 的 情况 下 ， 让 我 看 到 了 在 电脑 上 玩 P S 游戏 的 希 
望 。 于 是 ， 开 始 关注 Ble e m 这 只 模拟 器 。 那 时 候 网 吧 开 始 慢 慢 | 
多 了 起 来 (不 过 就 算是 网 吧 ， 用 的 竟然 还 是 56KkK 的 猫 一 -一 1 )，| 
每 次 去 上 网 ， 总 是 会 去 www.bleem.com 上 看 看 有 无 新 版 本 的 
模拟 器 。 从 1. 2 开始 到 1 . 6 我 都 试 过 ， 兼 容 性 也 一 步 一 步 走向 成 
熟 (但 错误 还 是 有 很 多 ， 很 有 可 能 在 运行 过 程 中 ， 突 然 非法 操 
作 ) ， 还 有 此 模拟 器 对 AMD 的 CPU 支持 的 并 不 好 (还 好 ， 当 年 
我 用 的 是 赛 羊 ) ， 得 有 特别 版 本 才 跑 得 起 来 。 


值得 注意 的 是 ，B le e m 的 加 密 方 式 也 有 点 特别 ， 正 版 的 
cdkey 光盘 上 ， 还 有 两 道人 为 的 坏 道 ，BT 吧 ? 不 过 又 有 什么 用 
呢 ? 有 BT 的 加 密 方式 就 是 更 BT 的 解密 办 法 ， 等 待 被 破解 的 命 
运 。Bleem 这 张 破解 版 的 cdkey 直到 今天 我 还 保留 着 。 


PC 版 本 的 最 后 放出 的 版 本 是 1.6a 和 1.6b (是 两 个 版 本 , 作 | 
为 互补 吧 ， 有 些 游 戏 在 1.6a 上 可 以 跑 ，1. 6b 上 可 能 就 不 行 ) 


虽然 现在 已 经 没 人 用 bleem 了 ， 但 对 低 配 置 还 是 可 以 一 








后 期 ，Bleem 还 推出 这 DC 版 本 的 BleemCast， 一 个 游戏 对 
应 一 个 bleemcast 光盘 (好 像 官 方正 式 的 只 有 合金 装备 和 铁拳 | 
两 个 版 本 ) ， 不 过 被 高 手 破解 后 ， 其 破解 版 可 以 在 D C 上 运行 很 基 
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RE 当 
全 肖 
SS 


多 PS 大 作 (但 真正 完美 的 却 很 少 ) 


Bleem! 最终 因为 肝 些 原因 ， 停 止 开发 了 。 在 Bleem 的 发 展 史 
_ 上， 还 曾经 被 so ny 告 过 ， 但 最 终 以 blee m 胜出 而 告终 (似乎 也 给 
以 后 的 模拟 器 发 展开 通 了 光明 大 道 ， 因 为 写 模拟 器 是 完全 合法 的 ) 


Bleefm 虽然 算是 一 个 不 错 的 P S 模拟 器 ， 但 是 最 成 功 商业 化 





的 PS 模拟 器 应 该 属 VGS 了 ! 





这 是 一 个 奇迹 般 的 模拟 器 ， 
在 BLEEM 热 火 冲 天 的 时 候 ， 
VGS 突然 跳 了 出 来 和 BLEEM 抢 
占 PS 模拟 器 的 市 场 ， 因 为 VGS 也 
是 一 个 商业 模拟 器 。VG S 的 出 现 ， 
让 许多 玩家 为 之 一 惊 。 许 多 在 
BLEEM! 上 无 法 模拟 的 游戏 拿 到 








LVGS 上 却 运行 的 非常 好 。 


| 

此 模拟 器 最 初 是 在 M AC 平台 上 开发 的 ， 可 能 当时 有 M A C 
机 器 的 人 比较 少 吧 ， 没 什么 人 去 注意 。 直 到 1. 3 以 后 的 Windo ws 
平台 的 发 表 ! 才 引 起 在 众 玩 家 的 注意 ! 当时 VSGAS 的 完成 度 是 相 
当 高 的 ， 画 面 也 完美 ， 完 整 实现 了 P S 画面 的 显示 (在 电脑 上 可 
能 看 不 出 来 ， 不 过 大 家 可 以 用 TVOUT ， 输 出 到 电视 机 上 看 ， 画 
面 和 真实 的 P S 没什么 两 样 ! ) 。 有 着 完美 的 动画 播放 ， 声 音 ， 
 PII 300 上 ， 基 本 上 全 速 运行 ， 





本 人 第 一 次 拿 到 这 个 V G S ， 是 从 国内 某 个 模拟 网 站 上 下 载 
的 〈 那 时 候 国内 的 模拟 器 站 相当 多 ， 个 人 网 站 也 比较 流行 )， 版 
本 号 是 1. 3 ， 当 时 试 了 半天 都 跑 不 起 来 ， 后 来 才 明白 ,是 mfc42. 


d11 这 个 文件 的 版 本 问题 ， 得 使 用 官方 提供 的 才 正确 ，9 8 自 带 的 


| 有 误 问 题 。 后 来 成 功 运行 VG S 后 ， 就 把 当时 自己 手头 的 所 有 P S 


盘 全 找 了 出 来 ， 竟 然 全 部 都 支持 ， 而 且 动 画 播放 也 相当 出 色 。 还 





WwwWweiutime.COr 
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一 度 以 为 ， 拥 有 V G S 似乎 就 相当 于 拥有 一 台 PS 了 ! 


在 VGS 不 断 的 更 新 版 本 后 ,在 1. 4 这 个 版 本 达到 了 顶峰 。 
接 下 来 的 1. 41 版 不 仅 让 人 们 等 了 很 久 ， 而 且 相 对 于 1.4 来 说 ，1 . 
4 1 就 像 它 的 版 本 号 一 样 并 没有 多 大 的 改进 。 同 时 仍然 保留 着 
VGS 的 致命 弱点 -不 支持 硬件 3D 加 速 ! 无 论 如 何 ，VGS 至 今 
为 止 仍然 是 能 模拟 游戏 最 多 的 模拟 器 ， 而 且 在 一 群 日 本 人 
(501xx) 的 修 修补 补 下 ， 原 本 不 支持 的 游戏 也 开始 能 玩 了 ， 看 
来 VG S 的 潜力 还 是 非常 大 的 ， 否 则 那些 非 官 方 的 补丁 也 不 会 带 


来 这 么 大 的 改进 。 还 有 一 些 特殊 功能 的 PLUGINS 、PATCH 和 辅 


助 工具 也 令 V G S 变 的 功能 齐全 起 来 。 


总 的 来 说 ，VGS 对 PS 游戏 的 模拟 度 还 是 非常 高 的 ， 而 且 
操作 简单 明了 ， 仍 然 是 玩家 的 最 佳 选 择 。V G S 会 自动 使 用 硬件 
Bilinear filtering 来 优化 图 象 质量 ， 对 于 显卡 支持 硬件 Bilinear 
filtering 的 玩家 来 说 ， 这 的 确 是 非常 好 的 功能 。 


不 过 好 东西 终究 会 引起 某 些 人 的 关注 ， 自 VGS 发 表 到 1.41 


后 ， 就 没 后 续 版 本 了 。 因 为 ， 如 此 优秀 的 PS 模拟 器 同样 被 sony 
注意 到 了 。 在 经 历 了 bleem 的 官司 失败 后 ，sony 改变 了 策略 ， 完 
全 收购 了 V G S ， 使 其 为 官方 工作 ， 那 么 好 的 模拟 器 就 此 终结 。 


直到 现在 ，V G S 还 是 十 分 优秀 的 P S 模拟 器 ， 玩 游戏 的 话 ， 
对 一 些 2D 游戏 ， 还 是 用 VG S 来 跑 跑 ， 效 果 不 错 ! 而 用 ePSXe 


等 其 它 免 费 版 模拟 器 ， 可 以 使 用 3D 插件 (D3D 和 OPENGL) ,来 


把 3D 游戏 的 画面 得 到 质 的 提升 。 各 有 各 的 特色 . 


在 经 历 这 近 7 ，8 年 的 发 展 ，P S 的 模拟 从 开始 到 现在 ,从 | 
模拟 这 一 意义 上 来 说 ， 应 该 是 完成 了 ， 接 下 来 应 该 是 要 做 一 些 | 
除 错 方面 的 处 理 ， 毕 竟 模 拟 器 不 可 能 像 真 实 的 机 器 一 样 ， 完 全 | 
无 错 。 还 有 一 些 设备 (比如 PS 的 键盘 ， 似 乎 还 没 哪 个 模拟 器 或 上 
者 插件 支持 ) 的 模拟 。 在 P S 模拟 接近 完成 的 时 候 ， 是 不 是 又 要 莉 


期 待 P S 2 模拟 器 的 开始 和 完善 呢 ? 
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六 3 人 插件 和 OPSANGC 插件 的 
选择 选择 选择 选择 


在 使 用 eP SXe 的 过 程 中 ， 相 信 许 多 的 朋友 和 我 一 样 都 有 同 
样 的 困惑 ，GPU 插件 到 底 是 选 D3D 的 好 还 是 选 OPENGL 好 呢 ? 
这 两 个 插件 选择 相同 ， 内 容 相似 ， 效 果 也 相当 。 那 么 到 底 ， 这 
两 个 插件 有 什么 区 别 呢 ? 


在 此 我 们 有 必要 了 解 一 下 OPENGL 和 DIRECT 3D 各 是 什 
么 ， 现 在 就 让 我 们 一 起 来 详细 看 一 看 吧 ! 不 过 在 此 之 前 先 还 是 
先 看 看 什么 是 API” 


@@AP| 


APRI 是 Application Programming Interface 的 缩写 ， 中 文 
意思 是 应 用 程序 设计 接口 。 对 于 编写 支持 各 种 硬件 设备 或 操作 
系统 的 程序 而 言 ，API 是 许多 程序 的 大 集合 。 一 个 3D API 能 让 . 
编程 人 员 所 设计 的 3D 软件 只 要 调用 其 API 内 的 程序 ，API1 就 会 
目 动 和 硬件 的 驱动 程序 沟通 ， 启 动 3D 芯片 内 强大 的 3D 图 形 处 
理 功 能 。 目 前 几 种 主流 的 3D API 有 Direct X、OpenGL 3D 有 R、 


PRenserwart、BRender、Glide 及 Quickdraw 3D Rave 等 . 


@Direct 3D 


Direct 3D 是 基于 微软 的 通用 对 象 模 式 COM (Common 


Object Mode) 的 3D 图 形 API。 它 是 由 微软 (Microsoft) 一 手 
树立 的 3D API 规范 ， 微 软 公司 拥有 该 库 版 权 ， 它 所 有 的 语法 定 


义 包 含 在 微软 提供 的 程序 开发 组 件 的 帮助 文件 、 源 代码 中 。 
Direct3D 是 微软 公司 DirectX SDK 集成 开发 包 中 的 重要 部 分 ， 


适合 多 媒体 、 娱 乐 、 即 时 3 D 动画 等 广泛 和 实用 的 3 D 图 形 计算 ， 








模拟 学 堂 | EMUTEC 


自 1996 年 发 布 以 来 ,Direct3D 以 其 良好 的 硬件 兼容 性 和 友好 的 
编程 方式 很 快 得 到 了 广泛 的 认可 ， 现 在 几乎 所 有 的 具有 3D 图 形 
加 速 的 主流 显示 卡 都 对 Dire ct3D 提供 良好 的 支持 。 但 它 也 有 缺 
陷 ， 由 于 是 以 CO M 接口 形式 提供 的 ， 所 以 较为 复杂 ， 稳 定性 差 。 
另外 ， 目 前 只 在 Windowss 平台 上 可 用 . 


作为 微软 DirectxX 技术 的 组 件 忆 一， Direct 3D 也 随 着 
DirectX 的 升级 而 不 断 更 新 ， 同 时 在 微软 的 全 力 扶植 下 ，Direct 
3D 技术 的 发 展 速 度 极 快 ，DirectX 7: 正式 支持 硬件 T&L ( 光 

变换 )、DirectX 8: 对 Pixel Shader (像素 着 色 器 ) Vertex | 
Shader (顶点 着 色 器 ) 的 支持 、DirectX 9: 提供 2.0 版 本 的 可 ， 
编程 顶点 和 像素 着 色 模 式 ， 显 卡 硬 件 厂 商 也 纷纷 以 对 最 新 的 
D3D 特效 的 硬件 支持 为 卖点 。 





ae Direct3D 











@OPENGL 


OpenGL 的 英文 全 称 是 "Open Graphics Library' 即 " 开 放 
的 图 形 程序 接口 " ， 它 是 计算 机 工业 标准 应 用 程序 接口 ， 主 要 用 
于 定义 二 维 三 维 图 形 。 


OpenGL 是 一 套 底层 三 维 图 形 API1， 之 所 以 称 之 为 底层 API，| 
是 因为 它 没有 提供 几何 实体 图 元 ， 不 能 直接 用 以 描述 场景 。 但 
通过 一 些 转换 程序 ， 可 以 很 方便 的 将 AutoCAD 、3D S 等 图 形 设 
计 软 件 制作 的 DFX 和 3D S 模型 文件 转换 成 OpenGL 的 顶点 数据 。 | 


OpenGL 是 与 硬件 无 关 的 软件 接口 ， 使 用 它 图 形 软件 生产 | 
厂商 再 不 用 为 各 种 不 同 的 机 型 开发 设计 不 同 的 软件 ， 只 要 操作 
系统 使 用 了 O p e n GL 适配器 就 可 以 达到 相同 的 效果 ， 它 是 一 个 
开放 图 形 库 ， 目 前 在 Windows、MacOS、0S/2、Unix/Xx- 昨 
Windowss 等 系统 下 均 可 使 用 ， 且 仅 在 窗口 相关 部 分 (系统 相关 ) 人 











. 蝇 二 
目 








措 时 人 ， 


MUTIME 





wwwemutime.con 


略 有 差异 ， 因 此 具有 和 良好 的 可 移植 性 ， 同 时 调用 方法 简洁 明了 ， 
深 受 好 评 ， 应 用 广泛 。OpenGL 能 在 网 络 环境 下 以 客户 机 / 服务 
器 模式 工作 ， 充 分 发 挥 集群 运算 的 威力 ， 是 专业 图 形 处 理 、 科 


学 计算 等 高 端 应 用 领域 的 标准 图 形 库 。 








将 OpenGL 称 之 为 SGI 的 OpenGL 毫 不 为 过 ， 它 源 于 SGI 公 
司 为 其 图 形 工作 站 开发 的 IRIS  GL ， 在 跨 平台 移植 过 程 中 发 展 成 
为 DpenGL。SGI 在 1992 年 7 月 发 布 1.0 版 ， 后 成 为 工业 标准 ， 
由 成 立 于 1992 年 的 独立 财团 OpenGL Architecture Review 
Board (ARB) 控制 .SGI 等 ARB 成 员 以 投票 方式 产生 标准 ， 并 
制 成 规范 文档 (Specification) 公布 ， 各 软 硬 件 厂商 据 此 开发 自 
己 系 统 上 的 实现 。 只 有 通过 了 AR8B 规范 全 部 测试 的 实现 才能 称 
为 OpenGL， 现 在 的 ARB 投票 成 员 包括 SGI、Intel、IBM 、nVIDIA、 
ATi、Microsoft、Apple 等 业界 群英 . 





@@ 已 结 


看 完了 上 面 关 于 D3D 和 OpenGL 的 介绍 ， 相 信 我 们 就 不 难 
理解 ， OPENGL 和 Da30D 的 插件 只 是 基于 不 同 的 API 开发 出 来 的 ， 


“ 讲 。 使 用 不 同 的 程序 内 核 而 已 . 由 于 OPEN GL 对 3D 显卡 性 能 挖掘 










的 更 深 ， 可 最 大 限度 地 发 挥 3D 芯片 的 巨大 潜力 ， 因 而 已 经 成 为 
了 拥有 好 显卡 的 同志 的 不 二 选择 ， 这 就 是 OPENGL 比 D3D 插 


件 要 求 高 的 根本 原因 ， 也 是 其 效果 好 的 根本 原因 . . . . . . 但 反观 
D3D ， 由 于 其 基于 DIRECT X 的 API 内 核 ， 正 如 前 所 说 各 方面 
的 兼容 性 比较 好 ， 可 绕 过 GD1 直接 进行 支持 该 API 的 各 种 硬件 的 
底层 操作 ， 大 大 提高 了 游戏 的 运行 速度 ， 对 低 配 制 的 同志 无 疑 


| 是 个 福音 ， 或 许 这 也 就 是 此 插件 受 欢迎 的 原因 吧 一 一 笑 ， 
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-wy ， ESHO 衣 垃 


Java 大 民 


Jayva 做 为 一 种 无 这 视 硬件 的 多 平台 语言 ， 在 使 用 中 ， 应 该 
是 相当 方便 。 比 如 现在 大 多 数 手 机 都 支持 Java. . . 


各 位 模拟 玩家 一 定 看 到 过 国外 的 某 些 模拟 网 站 (包括 国内 
的 一 些 ) ， 有 在 线 游戏 可 以 玩 ， 而 且 玩 到 的 还 是 一 些 FC /GE8B 等 
游戏 。 这 是 通过 什么 实现 的 呢 ? 没 错 ， 这 就 是 J a v a 技术 ， 


今天 就 向 大 家 介绍 一 些 基 于 J a v a 上 运行 的 模拟 器 ， 主 要 还 
是 指 在 网 页 中 运行 的 那 种 (以 Applet 方式 运行 )。 由 于 Java 技 
术 无 视 硬 件 平 台 ， 所 以 可 以 在 所 有 支持 J a v a 的 地 方 运行 (包括 
我 们 的 手机 ， 当 然 ， 想 在 手机 上 运行 ， 还 得 专门 的 代码 改动 以 
及 调用 手机 专用 的 API 等 等 ) ， 有 关 J av a 的 相关 技术 这 里 不 多 
作 介 绍 ， 地 球 上 随处 可 见 . . . 


和 要 说 明 的 是 ，J av a 虽 好 ， 但 执行 效率 有 点 低 ， 所 以 大 多 数 
Java 瑟 的 模拟 器 在 低 配置 下 运行 得 超级 慢 (相对 用 C 和 汇编 写 
的 模拟 器 ) 。 


由 于 jav a 写 的 各 模拟 器 都 比较 多 ， 所 以 只 能 找 些 典型 的 家 
用 机 掌 机 介绍 给 大 家 啦 ! 


[ 准备 工作 ] 





取 然 是 Java ， 要 运行 ， 你 的 机 器 上 得 安装 Java 插件 | (不 | 


推荐 使 用 M S 自 带 的 那个 V M ， 效 果 不 好 ， 可 能 还 无 法 运行 ) 


推荐 用 SUN 的 Java 运行 库 (可 以 从 以 下 网 址 找到 ) ， 安 装 ， 
个 需要 做 什么 设置 ， 一 般 重 启 一 下 就 行 了 。 





家 











了 出 天 站 从 了 MAAAA 


一 志 
TAR 
人 /各 
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网 示 、， WwWwWeimiutime.CC 


http :java.sun.com/j2se/downloads .html 
[ 模拟 器 运行 ] 
安装 完 jav a 运行 库 后 ， 就 可 以 体验 ja v a 上 的 模拟 器 了 


首先 介绍 一 个 NE S 模拟 器 : Nescafe ， 最 新 版 本 0.54， 虽 
然 支持 的 Mapp er 不 多 ， 但 完整 支持 声音 。 


官方 网 站 : http:// www.davieboy.net/nescafe/ 


此 nes 模拟 器 带 GUI， 可 以 windows 下 直接 运行 《双击 运 
行 那 个 jar 文件 ) ， 当然 也 同时 支持 网 页 中 的 applet 方式 运行 ! 


这 里 主要 介绍 一 下 在 网 页 中 运行 的 方法 。 解 压 从 官方 网 站 
上 下 载 的 压缩 包 ， 解 压 后 ， 得 到 一 个 j ar 格式 的 文件 。 然 后 写 一 
个 ht ml 文件 ,内容 如 下 : 


<applet code=NESCafeApplet archive='NESCafe054 . 
jar' width=256 height=240>> 














<param name=ROMFILE value='"roms/emc.nes"> 
<param name=LIGHTGUN value='"false "> 
< /applet> 


注 : roms/mario .nes 这 里 ， 改 成 你 所 要 运行 的 ROM 的 名 
字 。 





一 要 完成 后 ， 保 证 并 直接 打开 这 个 html 文件 ， 怎 么 样 ? 看 
见效 果 了 吧 ? (不 过 界面 倒是 差 了 点 ， 只 在 1E 浏览 器 的 左上 角 
有 个 NES 窗口 ) 


其 实 官方 的 压缩 包 解 压 后 ，applet 里 会 有 个 NESCafe . 
html ， 直 接 打 开 就 可 运行 roms/nescafe.nes， 这 时 ， 只 要 把 自 
己 要 运行 的 ne s 游戏 改 成 这 个 文件 名 ， 并 替换 掉 ， 刷 新 一 下 ， 就 
可 以 看 到 效果 了 ， 如 图 。 怎 么 样 ? 在 网 页 中 运行 ne s 还 丙 合 吧 ? 
只 不 过 各 按键 配置 是 固定 的 ， 在 官方 的 readme 中 有 写 。 而 且 运 
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行 速度 ， 声 音 . . . 至 少 在 我 的 XP1800+ 上 ， 还 觉得 卡 ， 机 器 慢 的 


朋友 就 更 . . . 





件 ， 会 得 到 如 下 GUI1 : (命令 
运行 方式 :java 和 调 
NESCafe054.jar ) 

很 像 一 个 标准 的 Win32 界 
面 ， 可 以 进行 各 方面 的 设置 (其 
买 也 应 该 可 以 在 Linux ，OSX 下 
运行 ， 只 要 安装 了 Jav a 运行 库 
的 话 ) 


如 果 直 接 双击 那个 . jar 文 
傈 


mergereygmiayerymrprrrrerrerrprrroeroreraeraeyeyayeeraamaeroaerarennreneraneoneeen 
| 


DA 


NINTENDO OF SREReEca INC . 
半 庆 时 友 衣 王 天 剖 尖 由 天 


人 庆 才 革 EECENIRIESNRSSNESEESERESSESSE 





GameBoy 是 任天堂 最 为 成 功 的 掌 机 之 一 ， 接 下 来 要 介绍 


是 . . . . .. 没 错 ， 再 来 看 一 下 Java 平台 上 的 GBC 模拟 器 ， AEPgb 
音 代 码 ] 的 综合 体 


(结合 了 pgb 和 javaboy[ 声 

















模 枚 时 代 
EMUTIME 















1 
freehomepages.com/ 
gbconline/ 


虽然 APEsgb 支持 applet， 
但 官方 主页 上 也 说 明了 ， 目 前 
还 不 能 工作 . . . 所 以 从 网 上 找 了 
其 狐 


不 过 有 GUI 版 本 : (速度 实 
在 是 太 慢 了 ) 


想 在 线 玩 ， 推 荐 另 一 个 GB 模拟 器 Gameboy Emu DxX 


ET 









如 民 


Verenneote ee 


两 个 Jav a 版 本 的 模拟 器 效果 都 不 怎么 样 ， 速 度 太 慢 。 
继续 继续 . . . 3 2 位 掌 机 。 没 错 ， 就 是 GBA . . . 只 找 着 一 个 


et 二 
全 3 半 六 gg 前 的 所 导 - 才 wyTe 作 人 人 r 二 的 本 全 7 人 rn 生生 
让 刚 尾 和 竺 和 of 可 1 二 博 和 “小 全 考 才 寺 第 二 呈 让 放 


1 拓 r 第 Po 的 9 站 Sd 各 放 拓 二 六 夫 /伟人 和 站 ii 和 ct 中 储 二 夫人 生 nt 
En ca pe gohhpm 作 
过 后 直 6 多 和 币 信 全 5 有 全 站 竹下 末 rt rn 
的 生生 洒 7 怀 少 入 jafvtf hf 罕 Ta 昌 作 人 站 天 插 和 : 汪 直 针 -es 刘 
史 昌 介 eWrTea74 2 0 


BoycottAdvance 的 Java 版 本 。 


官方 主页 : http://baonline.emuunlim .com/ 
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运行 代码 : (0041.zip 是 GBA 的 ROM 名 , bao jar 是 模拟 
器 的 执行 程序 ) 


< APPLET CODE='"boycottadvance) ARCHIVE='"bao. 
jar"”WIDTH=!240" HEIGHT='"160"> 
<PARAM NAME='"romfile' VALUE='" . /0041 , 卫 河 ( 汪 


把 上 面 代码 存 为 html 文件 ， 并 放 到 bao .jar 所 在 目录 下 ， 确 
定 rom 名 正确 后 ， 打 开 这 个 html 文件 吧 ! 开始 模拟 . . ， 


BoycottAdvance ONLINE 虽然 是 基于 BoycottAdvance 
的 原 代码 (这 只 GB A 模拟 器 在 前 期 模拟 度 不 错 ， 大 家 应 该 记得 
吧 ? 法 国 老 写 的 ， 不 过 现在 已 经 N 久 没 更 新 了 ) ， 版 本 号 是 0 .12， 
一 看 融 知 道 很 初步 ， 模 拟 度 低 (大 部 分 游戏 有 B U G ， 可 能 是 不 
支持 B1O S 的 原因 ) ， 不 支持 声音 (根据 官方 配置 表 ， 无 声 情 况 
下 ， 妥 比较 流畅 运行 起 来 也 得 需要 750 以 上 的 CPU ， 如 果 有 声 
音 的 话 . . . ) 


继续 介绍 掌 机 W S C ， 百 代 的 东西 ， 虽 然 有 招牌 作 机战 支 持 ， 
发 售 初期 还 有 SQUARE 的 FF 支持 ， 但 最 终 还 是 失败 . 


官方 主页 : http://wsonline.emuunlim .comy 


这 只 模拟 器 倒 不 用 自己 写 代码 ， 因 为 模拟 器 解压 后 ， 就 有 
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RAWIAN LIm 有 
去 二 入 计 7 二 Jaf 寺 人 





REGSATOB ITCGQAL IEY 
节 ，jma<e 








test.html 了 . 把 rom 放 到 roms 目录 后 ， 运 行 一 下 listrom.bat 
把 rom 列表 放 到 romlist .txt 中 。 打开 test html， 开始 运行 wsc 
游戏 吧 . 


不 过 这 只 模拟 器 完成 度 也 比较 低 ， 只 能 运行 一 些 DEMO ， 和 和 
一 些 黑白 游戏 ， 官 方 主页 上 虽然 有 新 版 本 的 支持 彩色 PR O M 的 截 
图 ， 但 迟 迟 没有 推出 新 版 本 。 


对 了 ， 此 模拟 器 的 作者 还 是 boycottadvance 的 作者 


Gollum . 


8 位 掌 机 SMS (在 线 玩 ) 





和民 下 


CONTIINIE 











官方 主页 : http://potato.emu-france.com/smsy/ 在 页 
面 上 ， 还 有 大 量 SM S 游戏 ， 可 以 在 线 玩 ， 


模拟 器 执行 程序 是 sms11.jar,, 把 rom 放 在 sms11.jar 同 
一 目录 ， 并 写 个 html 文档 ， 内 容 如 下 : (其 中 PHANTASYSTAR. 
zip 是 游戏 名 ， 改 成 你 自己 的 就 行 了 ) 


<<! 一 一 CONVERTED_APPLET '"' 一 一 > 
过 1 一 一 CONVERTER VERSIONL 1.3 一 一 > 


<OBJECT classid= clsid:8AD9C840-044E--11D1-B3E9-- 
00805F499D93 


WIDTH = 512 HEIGHT = 384 codebase='"http:,/AwWwW. 
java.Ccom1>> 


<PARAM NAME = COoDE VALUE 
"PotatoSMSApplet.class'!' > 


<PARAM NAME = ARCHIVE VALUE = "sms11.jar'" > 


<PARAM NAME WIDTH VALUE = "512" > 


<PARAM NAME 


HEIGHT VALUE 冯 8841 > 
<PARAM NAME='"rom' VALUE='PHANTASYSTAR. 
志方" 
<PARAM NAME='"type' VALUE='"application/x-java 一 
applet;version=1.41>> 
<PARAM NAME='"scriptable' VALUE='"false!> 
<COMMENT>> 


<EMBED type="application/x-java-applet;version=1. 
4'"” CODE = "PotatoSMSApplet.class' ARCHIVE = "sms11. 
jar" WIDTH = 512 HEIGHT = 384 scriptable=false><PARAM 
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NAME="rom' VALUE='"PHANTASYSTAR.zip" ><NOEMBED>> 
</COMMENT > 


和 </NOEMBED></EMBED> 






</OBJECT> 





<1!--"END_CONVERTED_APPLET "一 一 > 
总 的 感觉 还 行 ， 不 过 我 对 s m s 这 只 掌 机 不 是 太 感 兴趣 。 


其 实 除了 以 上 的 几 种 常见 的 家 用 机 ， 掌 机 模拟 器 外 ，Java 
平台 上 还 有 一 些 街机 模拟 器 的 身影 (当然 ， 应 该 只 能 运行 一 些 
早期 的 简单 游戏 ) 


以 下 是 一 个 典型 的 街机 模拟 器 的 Jav a 在 线 版 本 (Java 版 
本 的 MAME ...) 


街机 模拟 器 : cottage 
官方 网 站 : http://cottage.consolemul.com/ 


和 村 LO90 和 TFIECEPEE 主 在 导 站 二 证 二 主 
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运行 代码 : 
< APPLET CODE="cottage.Cottage.class' 


ARCHIVE="Cottage.jar”WIDTH='"224”HEIGHT="256" 
DRIVER= "dkong3 > 


AP 忆 PLET 冯 


注 : Cottage.jar 是 这 个 模拟 器 的 程序 文件 ,dkong3 是 
驱动 的 名 称 (和 mamse 中 一 样 ， 同 样 ， 把 rom 放 到 roms 目录 
下 ， 使 用 的 是 和 mamse 一 样 的 rom 命名 规则 ! ) , 或 者 直接 运 
行 cottage 目录 下 的 相对 应 的 html 文件 (作者 已 经 写 好 了 ) 


虽然 不 支持 声音 ， 但 画面 效果 和 mamse 一 样 ， 感 觉 还 不 
错 ， 支 持 的 游戏 还 算 可 以 (基本 上 都 是 一 些 早期 的 游戏 ) 。 同 
样 ， 实 现 这 街机 模拟 器 Java 版 本 的 ， 也 是 天 才 程 序 员 Gollum . 
看 来 Gollum 这 个 法 国 老 水 平 还 不 错 ， 精 通 Java，C 等 语言 . 


介绍 玩 上 面 几 种 
主机 的 Java 版 本 ， 
怎么 样 ? 是 否 感 觉 Re 
Java 也 无 所 不 能 Rn 杨 
吃 ? 基本 上 C 能 做 
的 ,Java 也 基本 上 
都 可 以 做 到 (C 跨 平 
台 性 也 不 错 ， 但 需要 
重 编译 ， 而 Java 基 
本 上 不 需要 ) ， 这 里 
介绍 的 只 是 让 大 家 体 
验 一 下 Jav a 平台 上 的 模拟 器 效果 。 由 于 这 些 用 Java 瑟 的 模 
拟 器 大 多 是 公开 源 代 码 的 ， 所 以 希 记 有 一 天 能 在 支持 JAVA 
的 手机 上 (虽然 手机 上 用 的 是 J2ME 不 是 电脑 上 的 J2SE ， 不 
过 应 该 可 以 通过 代码 移 值 ， 转 换 来 实现 吧 ) 通过 这 些 模 拟 器 ， 
可 以 玩 到 经 典 的 NES，GBC，SMS 甚至 街机 游戏 ! 











WwW erautime.col 


MagicEnginme 教学 篇 


NEC 的 PCE 游戏 机 是 在 1987 年 10 月 30 日 发 布 的 ， 次 年 12 
月 4 日 ， 又 发 布 了 CDROM 套件 。 接 上 PCE 就 可 以 玩 PCE-CD 
游戏 ! 可 能 由 于 CDROM 的 容量 远 远大 于 卡带 ， 所 以 虽然 是 8 位 
机 ， 但 在 这 上 面 的 一 些 经 典 游 戏 的 画面 (比如 恶魔 城 - 血 之 轮 
回 ) 都 达到 了 186 位 机 的 效果 ! 


目前 的 PCE -CD 模拟 器 中 ， 完 成 度 最 高 ， 最 优秀 的 就 是 
MagicEngine 。 这 里 就 来 说 说 此 模拟 器 的 介绍 以 及 使 用 . 








首 先 - 打 天 
MagicEngine 的 执行 程 
序 ，pce .exe ， 主 界面 
如 右 图 : 


当然 ， 一 般 你 第 一 
次 运行 ， 都 会 以 全 屏 模 
式 运 行 ， 而 且 画 面 还 没 
优化 过 (不 支持 DX 显示 
效果 ) ， 怎 么 办 呢 ? 打 
开 模 拟 器 目录 下 的 


pce .ini 











[videoj 后 面 的 windowed= ， 默 认 情 况 是 没 值 的 ， 如 果 想 以 
windows 方式 运行 ， 这 里 改 为 : windowed=y (什么 ? 你 就 喜欢 
全 屏 模式 ? . . . 那 当 我 没 说 过 ) 


在 Video 后 面 还 有 个 filtering=， 这 就 是 打开 DX 过 滤 ， 使 
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画面 优化 显示 (并 不 支持 所 有 显卡 ， 但 在 
我 的 GF 4MX440 上 有 效果 )， 设 为 
filtering=y 。 


一 般 经 这 样 配置 ， 就 可 以 windo w 模式 
下 运行 了 。 并 会 有 比较 好 的 画面 显示 效果 |! 


先 看 模拟 器 的 主 菜单 : 





BOOT CD 当然 是 引导 运行 PCECD 游戏 用 的 。 既 然 第 一 
项 就 是 BOOT CD ,那么 先 说 一 下 拒 么 样 运行 一 个 PCECD 游 
戏 取 一 


不 管 什么 模拟 器 ， 
运行 前 总 得 先 设置 一 下 
按键 吧 ， 使 自己 可 以 得 
心 应 手 的 操作 〈 除 非 你 
想 用 模拟 器 默认 的 . . . ) 


手柄 的 配置 很 简 
单 ， 在 主 菜 单 下 的 
CONFIG 选项 选中 后 ， 
会 有 Player 175 的 可 以 
配置 (pce 同时 支持 5 个 
手柄 ? 有 5 个 人 一 起 玩 的 游戏 吗 ? ) ， 配 置办 面 如 图 ， 很 形 像 化 ， 
上 面 的 PC E 手柄 图 各 按键 ， 设 置 成 你 自己 想 要 的 键 位 即 可 ! 完 
成 对 手柄 的 设置 后 ， 接 下 来 就 可 以 玩 游戏 啦 ”“ 





我 们 一 般 从 网 上 下 载 的 pce cd 游戏 ， 基 本 上 是 一 个 iso 镜 | 
像 (或 者 以 bin+cue 格式 的 镜像 ) ， 用 虚拟 光驱 软件 加 截 它 ( 推 | 
荐 Daemon) 下 


由 于 MagicEnsgine 默认 情况 下 ， 只 支持 读 取 系 统 中 的 第 一 






























形 表 斋 汉 岗 
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个 光驱 ， 所 以 还 是 要 修改 pce .ini。 找 到 如 下 代码 处 : 


[cdrom] 


drive=0 (这 后 面 0 代表 第 一 个 光驱 ，1 代表 第 二 个 ， 以 此 
| 类推 ， 如 果 你 的 系统 是 wing9x 的 话 ， 改 这 个 就 行 了 ) 


drive_letter=l: (这 里 的 盘 符 ， 只 对 应 win2000 和 xp 用 户 ， 
98 下 设置 了 也 无 效 ， 直 接 设置 光驱 盘 符 ) 


设置 完 保存 一 下 (有 关 cdrom 里 的 其 它 选 项 ,比如 cache ， 
cache_size,， timeout 等 全 用 默认 的 ， 改 了 可 能 还 会 出 问题 ) 


完成 对 cdrom 设置 后 ， 运 行 主 菜单 中 的 BOOT CD ， 按 回 
, | 车 ， 二 级 菜单 里 有 Masgic System 3.0， 就 选 这 个 ， 会 有 如 上 
愉 面 : 








{ 
j 
| 
| 





一 般 使 用 Magic System 
3. 00 ， 这 是 模拟 器 自 带 的 虚拟 
bios ， 然 后 在 出 画 的 界面 中 ， 按 
| 手柄 对 应 的 RUN 键 即 可 开始 模 


怎么 样 ? pcecd 游戏 的 画 
画 还 不 错 吧 ? 现在 就 可 以 去 网 
上 下 载 镜 像 来 体验 一 把 pcecd 
上 的 经 典 大 作 吧 。 











人 4 
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不 过 MasgicEngine 除了 支持 pcecd 外 ， 肯 定 还 支持 pcerom 
(卡带 ) 游戏 ， 如 何 运行 pcerom 呢 ? 更 简单 ! 在 主 菜单 中 选择 | 
LOAD RONM 选项 ， 找 到 你 硬盘 上 放 pceronm 的 地 方 〈 找 到 放 | 
pcerom 的 目录 后 ， 里 面 的 游戏 会 自动 显示 出 来 ， 并 以 ro m 的 内 
部 名 显示 ， 还 有 游戏 的 区 域 ， 相 当 方 便 ”) ， 选 中 游戏 ， 按 下 器 
车 ， 开 始 模拟 . . . 





学 会 如 何 运 行 游戏 后 ， 其 实 模拟 器 主 菜 单 上 还 有 几 个 功能 ，| 
比如 RESET ， 可 用 于 游戏 复位 ， 相 当 于 游戏 机 上 的 Reset 键 ( 实 
际 使 用 中 ， 可 以 在 游戏 中 按 Run+Select 键 ， 同 样 可 以 实现 复位 
功能 )。PL AY 这 功能 是 在 游戏 运行 过 程 中 ， 如 果 按 了 ESC 键 ， 
跳 到 模拟 器 界面 了 ， 再 选 这 个 PL A Y 可 继续 游戏 (实际 上 一 般 | 
再 按 一 下 E S C 就 可 以 回 到 游戏 界面 了 ， 多 此 一 举 ? ) 


其 实 玩 一 些 过 关 类 游戏 ， 玩 到 一 半 ， 要 吃饭 了 . . . 和 拒 么 办 ? 
下 次 重 玩 过 ? 当然 不 是 ， 和 大 多 数 模拟 器 一 样 ，MagicEngine 同 
样 为 我 们 提供 了 即时 储存 功能 。 在 主 菜单 的 LOAD GAME (用 
于 读 取 即 时 储存 ) 和 SAVE GAME (用 于 存 取 游 戏 的 即时 储 
存 ) ， 其 实 这 一 功能 最 先是 可 以 做 为 一 个 小 技巧 ， 用 于 未 注册 版 
本 的 MagieEngine (未 注册 版 本 好 像 有 15 分钟 的 游戏 限制 , 超 | 
过 会 跳出 ， 这 时 只 要 在 14 分 59 秒 用 一 下 即时 储存 ， 人 然后 重启 模 | 
拟 器 ， 读 一 下 即时 储存 文件 ， 再 继续 14 分 59 秒 的 游戏 . . . 同时 
似乎 作者 也 认同 这 一 方法 给 未 注册 用 户 ， 又 想 玩 全 游戏 的 玩 | 
家 . . )。 


主 菜单 中 的 HELP 和 ABOUT 主要 是 一 些 模拟 器 使 用 上 的 | 














快捷 建 信 息 和 模拟 器 的 版 权 信 息 ， 看 一 下 吧 ， 对 初学 者 还 是 有 
帮助 约 有 关 模 拟 器 的 使 用 上 的 问题 ， 基 本 上 没什么 要 说 的 了 。 
不 过 那个 pce .ini 配置 还 是 比较 重要 的 ， 最 后 来 简单 讲述 一 下 这 
个 pce .ini 里 面 内 容 的 设置 吧 ， 


[emulation] 模拟 设置 部 分 


soft_reset=y (打开 软 复位 功能 ， 也 就 可 以 在 游戏 中 按 
Run:+Select 复位 ) 


frame_delay= (默认 情况 下 是 没有 值 的 ， 也 就 是 默认 的 
帧 刷新 频率 ，60HZ ) 


本 3 


十 Sound settings 


[sound] 声 音 设置 部 分 
sound=y (当然 是 y 啦 ， 除 非 你 不 想 打 开 声 音 ) 


frequency=44100 (声音 采样 率 ，44100 是 目前 大 多 数 声 
卡 都 支持 ) 


16bit=y (声音 输出 采用 16 位 或 者 8 位 . . . 谁 还 在 用 8 位 的 
声卡 ? ) 


stereo=y (打开 立体 声 和 单 声音 的 选项 ， 想 听 听 单 声 道 
效果 吗 ? 那 选 mn 试 试 ) 
























模拟 学 堂 | EMUTEC 


interpolation=n (插值 ? 不 清楚 ， 既 然 默认 的 是 n 就 n 吧 ) 
interpolation_level=1 (默认 ， 不 要 去 动 它 ) 


delay=  ( 延 时 设置 ， 全 速 每 秒 60 个 画面 刷新 ， 有 必要 改 
吗 ? ) 


后 面 的 部 分 ， 实 际 上 是 关于 c d 输入 的 一 些 声音 等 参数 ， 非 
专业 人 士 跳 过 . . . 


cd_ audio_input_line= 

master_audio_volume= 

fx_audio_volume= 

cd_audio_volume= 

Se 

井 video settings 

并 

[videoj] 视 频 设 置 ， 来 ， 仔 细 点 看 ， 将 会 影响 到 游戏 效果 庆 。 
windowed=y (是否 开 启 window 模式 ? y or n...) 


fullscreen= (全屏 模式 下 拉 伸 画面 ， 不 推荐 使 用 ， 还 是 
原始 比例 的 画面 看 上 去 自然 ) 


fullscreen_mode=2 (默认 ，2X 画面 显示 ) 


filtering=y (这 里 就 会 影响 你 的 画面 效果 了 ， 就 是 那 种 2D 
过 滤 效 果 。 推荐 打开 ， 如 果 你 打开 了 还 没 效 果 的 话 ， 那 么 恭喜 
您 ， 你 的 显卡 不 支持 这 一 效果 . . . ) 


size=1 (用 默认 值 ! 显示 尺寸 ，2* 2 效果 不 错 ! ) 
zoom=1 (放大 情况 下 ， 使 用 硬件 放大 还 是 使 用 软件 算法 | 











/fw 
人 PR 加 CE 有 天 生生 
的 0 0 0 玫 衣 人 生 六 全 
丰 | 
号 7 
叉 仙 人 
有 


放大 呢 ? 一 般 现 在 的 机 器 ， 都 用 1, hardware...) 


auto_frame_skip=n (设置 自动 跳 帧 的 地 方 ， 如 果 的 你 机 
器 速度 比较 慢 ， 一 定 要 打开 它 ! 以 前 我 用 C 3 3 3 玩 的 时 候 ， 没 打 
开 玩 ， 速 度 慢 得 可 以 . . . ) 


vSync=n (垂直 同步 ? 关 掉 吧 ， 打 开 和 不 打开 应 该 差别 不 
大 ， 但 会 影响 速度 ) 


接 下 来 的 一 块 ， 也 是 对 应 专业 人 士 的 ， 跳 过 跳 过 . . . (其 实 
是 一 些 画 面 显示 ， 游 戏 中 分 辩 率 设置 等 ) 


res_256=640 ,480 
res_320=640 ,480 
res_352=640 ,480 
win_res_256=256 ,224 
win_res_320=320 ,224 
win_res_352=352 ,224 


res_lock=y 


并 RE 
并 TV mode settings 
闪 RE 


[tv-modej] 这 里 是 有 关 打 开 TV 模式 后 的 一 些 相关 设置 ， 我 
是 不 太 喜 欢 T V 模式 的 那 种 隔行 效果 ， 有 需要 的 自己 改动 吧 ， 这 


后 面 有 三 大 部 分 ，gamepad，keyboard， 这 里 ， 设 置 也 比 
较 多 ， 而 且 也 用 不 着 设置 ， 大 家 可 以 打开 ini 档 自己 看 ， 一 般 情 
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咒 还 是 不 用 改 调 。skip . .. 


本 二 
站 gamepad settings 
aaa 

[gamepad] 

Rs 

站 keyboard settings 
ea 

[keyboardj] 

本 

并 load menu settings 
ss 

[1o a d ] 关于 菜单 部 分 ， 


的 设置 。 


drive_list=CDEF (这 里 ， 如 果 你 正好 pcerom 放 在 G 盘 
上 ， 那 在 模拟 器 的 loadrom 里 是 打 不 到 这 个 盘 调 ， 那 么 在 这 里 
加 上 G 就 行 了 ， 改 为 drive_list=CDEFG， 完 成 ! 有 其 它 盘 可 继 
续 加 ) 


Use_rom_ file_name=n 


方式 显示 ? 这 里 还 是 默认 吧 ”， 


并 RE 
并 misSC. settings 


提 Enae 


当然 效果 直接 影响 游戏 中 的 菜单 上 


(显示 rom 例 表 的 时 候 ， 是 否 以 rom 名 
用 游戏 内 部 名 显示 看 起 来 舒服 ” ) 


[mis c ] 模拟 器 一 些 杂 项 设置 ， 还 是 一 句 话 ， 无 特殊 情况 ， 跳 
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[cdrom] 光 驱 配 置 部 分 ! 


drive 王 


drive_letter=l: (以 上 两 部 分 在 上 文中 有 所 提 到 ， 看 前 
面 .. .) 


timeout=0 (这 是 对 于 SCSI 光驱 用 的 ， 设 置 延 时 ， 不 过 
大 多 数 P C 玩家 全 是 1DE 光驱 ， 设 置 了 也 无 效果 ) 


cache=n (光驱 缓冲 设置 ， 当 然 是 对 于 pcecd 游戏 机 中 
而 言 ， 没 必要 打开 它 。) 


cache_size=512 (缓冲 大 小 设置 ， 既 然 上 面 选 项 中 已 经 
关 了 ， 这 里 无 视 . . . ) 





并 path _ settings 
并 0 


[path] 部 分 全 是 一 些 路 径 设置 (比如 截图 路 径 ， 游 戏 即 时 
存档 路 径 等 ) ， 别 去 看 它 啦 


MagicEngine 虽 好 ， 不 过 毕竟 是 收费 的 模拟 器 ， 但 可 能 是 
羊 的 动力 ， 所 以 各 方面 都 做 得 十 分 优秀 ， 完 美 . . . ， 而 且 日 前 网 
络 传闻 ， 最 新 版 本 1. 00 也 快 发 布 了 ， 将 会 支持 PC-FX. . . 上面 
的 经 典 作品 超 多 (都 还 是 以 动画 卡通 游戏 为 主 ) ， 超 期 待 中. .， . 


最 后 . . .MagicEnsgine 官方 主页 : http:/ wwwW.. 
magicengine.com/ 
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根据 c h | 的 研究 表明 ， 数 字 和 方向 的 含义 如 下 : 





519 咯 计 光 
408 一 ”一 
62a 部 省 本 
原因 如 下 : 


neogeo 的 端口 有 2 个 ， 分 别 控 制 着 按键 (上 下 左右 ，ABCD ) 
和 (start 和 coin )， 其 中 控制 (上 下 左右 ，ABCD ) 的 端口 是 通 
过 1 个 位 的 数据 来 判断 输入 。 


举例 如 下 : 
00000000 


站 和 六 杯 32431909 


0 一 必 表示 1T、0 一 1 表示 1、。0-2 表示 一 0 一 3 表示 ”~ 
0-4 表 示 A、0-5 表 示 B、0-6 表示 C、0-7 表示 D 


比如 当 按 了 1T (按键 ) ， 那 么 上 的 位 的 数值 就 从 0-- > 1 , 就 是 
00060050 5 ,也 就 是 1 (16 位 ) 










呈 


洒 7 
| 儿 A 
4 





0 ,也 就 是 10 (16 位 ) 


硅 张 的 说 ， 如 果 同 时 按 了 1 上 一 一 ABCD (虽然 这 样 的 按 
键 好 象 在 现实 中 不 可 能 ) ， 那 么 就 是 


而 于 本 和 到 间 到 ,也 就 是 ff (16 位 ) 





DCBA 一 一 | 所 以 拿 chl 的 kof96 的 一 个 
数据 来 练习 一 下 


7283A: 1B 07 00 00 04 00 08 14 0A 14 02 14 06 14 04 
14 F0 04 





04 08 0A 02 06 04 
04 一 >00000100 “一 

08 一 >00001000 ”一 

0A-->00001010 忌 

02 一 >00000010 上 

06 一 >00000110 民 

04 一 >00000100 “一 


也 就 是 
We 


原理 就 是 这 样 ， 但 是 如 果 一 个 一 个 都 这 么 解析 的 话 ， 那 么 
累 死 了 。 所 以 ， 我 们 只 要 记 住 : 











519 二 
408 一 ”一 
62a 到 SS 
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也 就 可 以 了 。 
不 过 ， 如 果 想 深入 的 研究 按键 ， 理 解 一 些 理论 还 是 有 必要 的 。 





目前 有 3 个 : 


1 、 根 据 按 键 来 查找 


当 我 们 输入 一 定量 的 方向 ， 之 后 按 A\BANCANAD 来 决定 后 ， 系 
统 才 会 根据 按键 来 和 按键 库 来 对 比 ， 成 立 才 有 必 杀 或 超 杀 等 动 
作 效 果 。 但 是 无 论 我 们 按 了 多 人 少 方向 都 没有 有 用， 必须 A\BN\CAND 
来 决定 后 才 可 以 。 根 据 这 个 思路 ， 是 最 容易 找到 按键 库 的 程序 ， 
也 就 能 找到 按键 库 的 地 址 


2 、 根 据 动 作 效 果 来 查找 


如 果 输 入 按键 和 按键 库 相 同 ， 那 么 系统 开始 执行 相应 的 动 
作 。 我 们 可 以 先 找到 动作 ， 之 后 反 推 就 可 以 找到 对 比 按 键 库 的 
程序 ， 来 找到 按键 库 地 址 


3、 猜 


如 果 前 2 个 办 法 都 不 行 ， 或 者 实在 找 不 到 了 。 那 么 之 后 就 
是 猜 ， 猜 也 是 一 个 技术 ， 比 如 某 先行 者 就 是 通过 猜 来 找到 k of 的 
按键 的 ， 我 记得 好 象 是 kof2k 2 。 因 为 





519 二 
408 一 ”一 
62a 区 市 六 


是 永远 不 变 的 。 只 是 结构 可 能 不 同 。 我 们 先 想 出 可 能 的 结 
构 ， 富 通过 编程 来 让 电脑 来 找 。 如 果 不 是 ， 就 换 另 外 一 个 结 
构 来 试 试 。 





模 所 时代， 人 We 人 
un Hack 地带 | HACKZONE 


Wwwemutime.cc 





高 低位 相反 的 ， 我 们 必须 先 把 数据 恢复 回来 ， 这 样 方便 研究 ， 找 
到 结构 的 规律 。 


比如 ，imp $12345 
在 rom 里 是 

f94e 0100 4523 
而 真正 的 机 器 码 是 
4ef9 0001 2345 


另外 ， 也 方便 研究 ， 毕 竟 0001 2345 和 0100 4523 那个 容 
易 看 一 目 了 然 。 


所 以 ， 在 研究 之 前 ， 必 须 把 kof 的 p1 内 部 数据 高 低位 先 还 
原 ， 就 是 互 换 一 次 。 以 下 的 k o f ， 都 是 互 换 完 之 后 的 研究 。 





(部 分 数据 来 自 于 e z 的 游戏 修改 高 手 





Fobert 先生 ) 


因为 kof96-kof2Kk2 的 结构 是 一 样 的 ， 并 且 前 文 也 做 了 介 
绍 ， 下 面 我 们 就 简单 的 介绍 一 人 kof94 ,95 以 及 kof2k3 的 


按键 结构 。 
1、kof94 的 结构 
按键 库 的 结构 


6c9f4:0302 FC25 0201 FC08 0210 0D08 FF 
让 二 


地 址 : 按键 的 时 间 ， 方 向 ， 属 性 







| 


1 


旬 
六 


ESEE 


可 及 
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其 中 地 址 是 : 6c9f4 (相对 地 址 ， 原 因 下面 有 讲 ) 
时 间 : 03 ， 上 面 用 * 表示 
方向 : 0 2 ， 也 就 是 上 


属性 : FC25 一 > 表示 著 力 ， 如 果 是 F008 , 表示 连 按 正常 的 按 
键 过 度 ， 不 需要 著 力 . 


(准确 的 说 F 008 是 著 力 的 时 间 很 少 ， 之 有 0 0 8 这 么 短 ， 不 
用 特意 的 著 力 就 能 达到 目的 。 而 如 果 时 间 是 c 25 那么 长 ， 必 须 特 
意 的 著 力 才能 达到 ， 其 中 F 表示 著 力 的 时 间 ， 和 按键 区 分 开 .。 ) 


至 于 后 半 部 分 

0210 0D08 FF 

10 表示 AN\C 

20 表示 BA\D 

但 是 如 果 是 40 , 60 那样 就 表示 C ,BC 等 固定 按键 了 。 


0D08 时 间 的 间歇 ， 准 确 的 说 程序 在 判断 输入 和 按键 库 的 时 
候 ， 到 了 输入 AN\BN\. . . 这 样 的 按键 就 已 经 结束 了 。 


F F 表示 按键 的 结构 结束 。 和 其 他 按键 的 结构 区 分 开 。 


指针 
还 是 用 刚才 的 结构 来 说 
6c9f4:0302 FC25 0201 FC08 0210 0D08 FF 


准确 的 说 ， 这 段 代 码 的 位 置 是 16c9f4 , 但 是 我 们 要 注意 , 游 | 
戏 的 程序 开始 的 位 置 不 是 从 000000 开始 ， 而 是 从 100000 开始 ， 
所 以 去 掉 相 对 的 100000 ， 得 到 6c9f4 这 个 结果 ! 





EMUTIME 


OA 
二 和 
的 











mutime.co 


其 中 地 址 就 是 指针 ， 不 过 根据 以 前 的 经 验 可 以 知道 ， 一 般 
指针 就 是 在 按键 库 的 上 方 ， 很 容易 看 到 . 


指针 : 
相对 地 址 : 指针 
6c7d8:0006C9F4 


如 果 说 修改 按键 库 的 好 处 是 我 们 可 以 在 宏观 上 修改 出 招 和 
简化 出 招 的 话 ， 那 么 修改 指针 就 是 对 于 特定 的 某 人 来 修改 ， 比 
如 我 就 是 想 把 某 人 的 (比如 哈 迪 兰 ) 的 ! 著 1 A 或 C 修改 成 | 

一 A 或 C ,那么 如 果 我 们 修改 按键 库 的 话 ， 所 有 的 人 都 被 修改 ， 


如 果 只 是 修改 指针 的 话 ， 就 能 够 修改 特定 的 某 人 ， 也 就 是 ， 把 
6c7d8:0006C9F4->0006CBFF 


2、kof95 的 结构 
按键 库 从 7a970 开始 


7a970:0302 FC23 0201 FC08 0210 0F00 FF 
让 | 生 上 


结构 

地 址 : 按键 的 时 间 ， 方 向 ， 属 性 

地 址 :7a970 (相对 地 址 ) 

时 间 : 03 

方向 :02 ， 代 表 ! 

属性 :FC23 代表 著 力 ，F000 或 F0XX 表示 正常 的 时 间 过 度 。 
0210 0F00 FF 


10 表示 AN\C 
0F 00 表示 时 间 过 渡 
F F 表示 按键 的 结构 结束 ， 并 和 其 他 的 按键 结构 区 分 开 。 


指针 部 分 


一 般 按 键 库 的 上 面 就 是 ， 先 到 按键 库 的 地 址 7a 97 0 ， 也 就 
是 rom 中 的 17a970 ， 之 后 向 上 能 看 到 一 大 片 指针 群 。 


最 后 找到 指针 的 开始 地 址 : 


17A6B0:0007A970 
也 就 是 ， 指 针 从 哈 迪 兰 的 ! 著 1 A 或 C 开始 ! 


Kof95 的 指针 库 


89178678 
“ee178699 

8917h688 
B9887 
BBB87 
BBB87 
B867 
BBB7 
BBB7 
BB887 
BB87 
BB087 
BB67 
BBB7 
BB87 
BBB7 
人 生日 7 


和 SB7 
8887 
8867 
BBB7 
B8B867 
上 987 





汉 5 
PR9FL 
从 月 与 2 
RhD1 
REB1 和 性 
让 个 E 让 
hBB3 
RhRBS8 
hB25 
Ph97D 
有 月 入 2 
PRB1 与 
RhRBS8 
AhRBB3 
RhBB3 
hDB6 
RhDD3 
自 月 刁 2 
RhBB3 
RhB89 


BBS87 
BBS7 
6BB87 
BB887 
BB887 
BBSB7 
BBSB7 
BB87 
8887 
88867 
BB87 
8887 
BBS7 
B687 
8687 
BB87 
SB8B7 
BBS7 
8887 
B887 


h998 
8888 
heBe8 
PR9C1 
h97D 
RhR53 
月 有 上 2 
有 有 7 
PRB1 考 
RhRB1 和 与 
hD11 
Rh98h 
RhCD2 
hBB3 
hD5B 
hD5D 
hhDhR9 
ARCD2 
PRB57 
AhRDEC 
RhB89 
月 有 32 
ARB7B 


BBB7 
BBSB7 
BB87 
BBB7 
B8887 
BBB7 
日 BBS7 
B887 
BB887 
BB887 
BBB7 
B8B67 
BBS7 
BBB7 
BB887 
BB887 
B887 
B887 
BBSB7 
B887 
8887 


AhR97 
h97D 
h9D2 
hh86 
PhB1 和 与 
hRB36 
RhRB25 
ARAN#2 
和 有 性 2 
hB89 
h98n 
Ph97 
有 有 2 
hD7B 
有 BT 与 
hBB3 
hhB25 
ARC13 
PRET1TE 
hnh6D 
hD11 


8887 
BBe7 
BB87 
BB87 
BBS7 
BBS7 
B887 
8BB887 
8887 
BB87 
BB8B7 
下 
9887 
8887 
B897 
BB887 
B887 
BB87 
BB887 
8887 
B887 


Rh927D 
h9D2 
有 有 T5 
站 自生 人 
hh6D 
RhRB1 必 
ABRAf 
月 B57 
PRB57 
h98h 
AhR97B 
hD11 
hD5D 
Ph9C1 
RBF 请 
hDh9 
CD2 
RDBO6 
PRE37 
用 97 昌 
PhD26 


SS 多 
FFFY 
BBB7 
Begs7 
8887 
8687 
B897 
BBB7 
BBB7 
Baes7 
BBBZ7 
9687 
BBB7 
BBB7 
BBB7 
8887 
有 8B7 
BBB7 
8887 
BB87 
8B987 
B887 


h9EB 
RhRA2 
让 和 有 7 
和 RE 
PhB57 
RhRBC 与 
] 

REC2L 
RhCB9 
Ph927D 
hD26 
hB25 
RhBB3 
hDB6 
BT 二 
NBB3 
AE 85 
RhDB6 
自考 2 


BBSB7 
上 月 目 目 7 
8867 
BBB7 
BBB7 
BB87 
BBB7 
BB87 
B8B7 
BB87 
BBB7 
B8B7 
BB887 
8BBB7 
BB887 
BB8B7 
8887 
全 日生 7 
8B887 
8887 
6887 
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hh9C1 
hnh6D 


hDB 
站 D37 
hD6h 
hD96 


hB83 
PE5E 
PRE71 
用 E98B 















8817h8988 
989691789C8 
-881789D8 
39817h89FB 
86178n88 
as178928 
8917hn38 
:8817RhR58 
817hnh68 
8617hhn88 
B8179998 
B817nnB8 
B88178h8C8 
98817hhEB 
= 了 98178hRF8 
了 8817hB18 
= 了 398178B28 
8817hRB8B 
88178858 
88176B78 














全 疗 登 妊 
B218 
FC88 
BHFB 
FF 86 
F 868 
5 
B2 98 
BB62 
8882 
时 8 昌 B 
SB216 
BBSB2 
FB88 
B6FB 
B2 88 
8882 
F 98B 
188F 
1882 
F BBS 
SSFS 
2S8 


人 SS8 
BF 88 
8228 
BBS8S2 
188E 
82 82 
BC 82 
5 
B6FB 
BuFB 
FF 82 
时 88 
28 妍 
82 8 
8BB2 
5 
B8SFB 
62 898 
BeBFF 
E6F8 
B8686 
1882 


按键 库 
79116: 


生生 针 站 
FF 83 
时 88 
5 
1 二 86 
F 全 上 全 
B8SFB 
B2 88 
BBB2 
B9882 
时 8B 
FF 8B2 
BBFF 
F BBB 
2SeF 
B218 
BBS82 
F 有 
B288 
BBgB2 
FBBB 
AF SS 
Ba2 乓 


人 合身 自 
BF3 
FF 82 
BBSFF 
188 
B2 8 
B882 
FBBB 
BF 
二 全 有 
人 1 有 2 
5 
B2 8 
2 85 
BBSFF 
BF BB 
8BSF 
828B 
F BT 
BF 
日 是 有 2 
88E2 
Fa 


人 





6697 


2382 
BBFB 
8B3 8 
68686806 
FSB6B 
刘 
2 
日 生生 2 
BBSFF 
时 88 
1882 
FB2B 
FBBB 
82 8 
FF 82 
BBFF 
时 BB 
B2 82 
人 SB2 
FB6B 
人 2F 
82 82 


186E 
B2 688 
BBFF 
BF 6B 
BBSFB 
全 2 有 2 
BTFF 
B6FB 
B2 88 
8268 
FB1S 
B2FB 
8B2 82 
FF 8B2 
FBBB 
2BEF 
BB8h 
BBS82 
FS68 


一 一 一 一 


3、kof2k3 的 结构 


虽然 这 个 游戏 游戏 性 不 是 很 好 ， 但 是 刚 出 的 时 候 ， 大 家 要 
求 出 招 简化 的 呼声 比较 高 。 这 里 简单 的 介绍 一 下 。 


按键 的 结构 从 79116 开始 (按照 解密 的 p 来 说 ， 如 果 是 加 密 
的 ， 地 址 在 279116 ， 也 就 是 加 上 200000 )， 


相合 疮 7 
8882 
BRFH 
Bf282 
BB806 
F60B 
B2 8 
FF 82 
DB62 
F 91 全 
2 8 
有 2 
F BBB 
BF 和 目 
B2 686 
1882 
FB18 
Be2FH 
B2 9 
BBFF 
FeB6B 
B6F 8 
62 66 


六 CF3 
1980f 
6BB2 
FB1D 
1B88E 
B286 
FB18 
BBSFB 
BRF 
62 906 
F 1 有 
B2FB 
2 9 
FF 8B2 
FBBB 
BRFB 
B2 6 
1 人 有 2 
FB68 
全 目 且 2 
2 88 
6882 
FBeg 


Ar mv Ai 


63 682 
BBFF 
Be2F 
B281 
BBSFF 
BF 有 有 
2 906 
风光 
BBB2 
F660 
人 22 
是 目 全 2 
FBBB 
BAhFB 
B2 82 
利 旧 和 2 
FB9B 
BARFB 
B21D 
F 82 和 
F 利 目 有 
BF 
上 2 6 


FL23 
B382 
BBB2 
FBB8B 
全 2 8 
FF 83 
FBBB 
BRFB 
B2F6 
全 2 有 
FBBb 
BRFB 
上 2 2 
1982 
FBB8N 
PSFB 
B288 
BBB2 
BF 868 
BB8806 
SB2 
BBf2 
FBa86 


wwe_ mm 
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8281 
FC23 
8B6F6 
8268 
FS18 
B6FB 
62 82 
88862 
BBB2 
F6686 
8286 
68882 
FB68 
B2FB 
82 9n 
B8882 
FB88 
BBSFB 
FF 82 
F688 
Br 86 
28 寺 
82289 
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FCB8 
8B281 
8B2 
BF BE 
f2 86 
2382 
FBBi 
B2FE 
BOFE 
B218 
FBBt 
BBFE 
2 86 
目 上 日 有 2 
Fe 
BFE 
B2 82 
BBB2 
B2Fi 
上 日 昌 4 


0406 Of 0806 ff 0006 Of 0806 ff 0000 





79124 : 


一 





0406 0f 


79132 : 


0408 0f{ 


79140 
0308 0f 


7914c : 


0308 0f 


79158 : 
0308 0f 


0ao0b 


以 这 个 为 例 


79140 1: 


0308 0f 080b 


结 构 
地 址 ， 按 键 长 度 ， 分 隔 符号 ， 
其 中 地 址 是 :79140 
按键 长 度 :0308 


一 一 





ff 


ff 


0f 


of 


0f 


0f 





0006 


0006 


0ao0b 


060b 


0a0b 


0f 


0f 


0f 


0f 


of 


0f 


0200 


按键 


ff 0000 


ff 0000 


人 


ff 


ff 


ff 
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模拟 时 代 


2 Hackdib 芝 | HACKZONE 





分 隔 :0f 
按键 :08 代表 一 


这 里 说 说 按键 长 度 这 个 东西 。 


为 了 准确 的 保证 按键 库 的 正确 , 在 kof2k 3 中 加 入 了 这 个 按 
键 长 度 的 概念 ， 它 的 算法 是 


以 长 度 是 0X0Y 为 例 
那么 长 度 就 是 (X+1)*2+Y 





比如 ， 以 0308 的 话 ， 那 么 长 度 就 是 (3+1)*2+8=10， 那 么 程 
序 会 把 10 个 数据 读 到 相关 的 内 存 地 址 ， 之 后 和 所 输入 的 按键 进行 
对 比 ， 成 立 才 执行 相关 的 动作 ， 比 如 超 杀 等 。 但 是 ， 即 使 取 了 10 
个 程序 ， 但 是 未 必 会 全 用 到 。 只 是 从 倒数 的 第 1 个 0 0 开始 . 





比 如 
程序 读 了 10 个 数据 


0308 Of 080b Of 0aob Of 0200 ff 0308 Of 04 
吕 | 


之 后 程序 从 后 面向 前 面 判断 是 否 有 0 0 这 个 数据 ， 如 果 有 ， 
堵 么 则 开始 判断 输入 和 按键 库 的 关系 。 而 0 0 以 前 的 就 是 无 用 数 
据 ， 就 是 在 程序 执行 的 过 程 中 被 暂时 使 用 而 已 . 


最 终 ， 只 是 使 用 了 


0308 Of 080b Of 0aob 0f 0200 滞 蕊 ， 
二 NS 由 
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由 于 程序 是 从 后 向 前 判断 输入 的 ， 所 以 我 们 看 这 个 输入 ， 
也 必须 从 后 向 前 看 。 


例子 实际 代表 的 含义 ， 我 们 从 后 向 前 来 依次 取得 数据 排列 
后 就 能 清晰 的 看 出 其 含义 。 


和 


(注意 ， 只 是 方向 而 已 ， 因 为 A\B.....::: 等 按键 是 一 般 是 
不 存在 于 按键 库 中 的 。 只 是 出 现在 程序 的 结构 中 . ) 





从 kof2ka3 的 结构 可 以 看 到 ， 数据 的 结构 是 不 存在 同 歌 人 
的 ， 也 就 是 以 前 的 通过 修改 间歇 来 达到 放松 按键 限制 的 目的 是 
不 能 非常 容易 的 实现 ， 我 们 通过 开启 dip 1 的 第 3 项 可 以 看 到 ， 我 
们 在 使 用 k aw a sk 的 时 候 ， 在 输入 的 一 系列 方向 中 ， 只 有 上 和 下 
会 存在 无 法 难以 及 时 输入 的 情况 (因为 输入 上 和 “下 需要 化 费 2 
倍 的 时 间 才 被 输入 程序 所 认可 ) ， 我 们 只 要 在 数据 中 去 掉 上 和 下 
的 数据 就 可 以 间接 的 把 放松 按键 的 修改 成 功 的 实现 ! 


比如 : 
79188 : 


0508 Of 080b Of 0Oaob Of 020b Of 060b Of 0400 王 
二 SS ， 1 了 


只 要 把 中 间 的 0a0b 0f 去 掉 就 可 以 了 。 


修改 如 下 


61 
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0408 Of 080b Of 0agob Of 060b 0f 0400 ff 
或 者 
0505 0f 080b Of 0aob Of 060b 0f 0400 ff 


(因为 0408 和 0505 从 本 质 说 来 说 是 一 样 的 .(4+1)*2+8= 
(5+1)*2+5) 


如 果 是 完美 主义 者 ， 会 从 程序 上 来 把 按键 的 限制 放松 ! 但 
是 按键 的 输入 是 时 时 的 ! 也 就 是 无 法 通过 跟踪 来 实现 。 而 静态 
反 汇 编 ， 哈 哈 ， 只 能 是 理论 上 来 实现 吧 。 毕 竟 从 那么 多 的 程序 
中 提取 按键 限制 的 部 分 无 疑 于 大 海 捞 针 ! 





编程 是 hackrom 的 基础 ， 遇 到 什么 问题 ， 如 果 需 要 导出 数 
据 ， 自 己 动手 就 很 方便 了 。 不 用 到 处 求 工 具 。 另 外 ， 现 在 也 没 
有 什么 hack 工具 ! (小 弟 到 是 有 ， 但 是 太 垃圾 ， 放 出 来 纯粹 是 给 
自己 丢脸 ! 另外 ， 不 用 把 编程 看 的 什么 神圣 的 东西 ， 小 弟 也 就 
是 学 了 一 个 月 而 已 ! ) 


把 编程 的 大 概 思路 和 过 程 说 一 下 (我 学 的 是 c 语言 ) 


首先 ， 使 用 c 语言 1 2 章 的 对 文件 进行 读 和 写 的 相关 操作 ， 
把 按键 数据 库 所 在 的 地 址 范围 内 的 所 有 数据 都 找到 。 


之 后 根据 上 面 说 的 结构 ， 将 数据 进行 读 取 ， 排 列 等 等 操作 
( 官 路 上 面 都 详细 说 明了 ， 按 照 说 明 的 思路 编写 就 可 以 了 。) 


之 后 把 结果 保存 在 另 一 个 文件 中 (一 般 是 t x t 格式 的 文本 
文件 ， 方 便 阅 读 ) 。 


附带 了 kof95 和 kof2k3 的 按键 库 读 取 程 序 和 源 代 码 (kof94 
的 结构 和 k of95 的 结构 是 一 样 的 .) ， 以 及 kof2k 3 的 出 招 限制 放 
松 的 h a ck 作品 ， 因 为 很 简单 ， 所 以 如 果 读 者 是 编程 高 手 ，， 能 
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编写 特别 好 的 程序 ， 请 不 要 如 视 小 弟 的 垃圾 程序 ! 〈 看 压缩 包 
的 说 明 ) 





在 研究 了 k o f 的 所 有 的 按键 ， 应 该 看 出 了 一 些 规 律 。 从 根 
本 上 来 说 ， 


519 村 
408 一 ”一 
62a JS 


这 个 大 前 提 是 不 会 变 的 ， 变 的 只 是 按键 库 的 结构 而 已 。m v s 
所 有 的 格斗 游戏 ， 基 本 上 都 是 相同 的 ， 只 要 找到 按键 库 的 结构 ， 
就 可 以 轻易 的 修改 按键 或 者 放松 按键 的 严格 要 求 ! 只 要 把 r o m 
的 高 低位 互 换 ， 那 么 结构 一 般 都 是 


比如 4 一 

也 就 是 02 0A 08 

结构 基本 上 都 是 (x 表示 未 知 数据 ) 
XXO2XxOaxx08 

或 者 

XXXXO2XxXxxXxOaxxxx08 

或 者 


XXXXXXxO2xxxXXxxOaxxxxxx08 


这 样 类似 的 结构 ， 只 要 编写 一 个 小 程序 ， 就 可 以 找到 可 能 
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的 地 址 。 通 过 破坏 结构 的 这 种 笨 方 法 就 可 以 很 容易 找到 按键 的 
结构 的 地 址 ! 


正常 的 ， 理 论 的 查找 按键 库 的 方法 ， 主 要 是 思路 ， 上 面 
已 经 讲 了 很 明白 ， 就 是 前 面 说 的 2 种 方法 ， 至 于 第 3 种 ， 就 是 
蒙 ' ， 虽 然 " 猜 ' 这 种 办 法 没什么 根据 ， 但 是 由 于 通过 已 经 有 
的 经 验 来 说 ， 这 种 方法 也 是 最 可 行 ， 最 简易 的 ， 毕 竟 通 过 程 
序 来 看 按键 的 结构 来 说 ， 一 般 的 程序 都 是 非常 的 长 ， 看 着 也 
非常 的 累 人 的 ， 并 且 需 要 hack er 深入 的 理解 格斗 游戏 的 整体 
结构 才 可 以 ! (比如 我 研究 2 k 3 的 按键 ， 差 点 累 死 ! 从 动作 
逆向 研究 按键 真是 太 痛 苦 了 . ) 修改 按键 ， 至 少 目前 还 没有 十 
全 十 美的 完整 技术 。 





从 前 面 可 知 ， 会 编程 是 作为 一 个 romhacker 的 基本 条 
件 ， 按 键 的 东西 比较 简单 ， 如 果 是 提取 动作 指针 或 者 动作 代 
码 的 属性 要 素 等 其 他 烦琐 的 东西 ， 如 果 不 用 编程 来 实现 的 话 ， 
能 票 死 人 |! 


对 于 我 个 人 来 说 ， 因 为 知道 一 点 技术 ， 所 以 有 把 kof 里 
面 隐藏 的 东西 完美 的 开启 这 个 美好 的 愿望 ， 但 是 由 于 各 种 各 
样 客观 的 原因 ， 却 发 现 这 可 能 是 永远 也 办 不 到 的 事情 ， 毕 竟 ， 
我 们 应 该 把 修改 当成 一 种 乐趣 ， 不 是 吗 ? 





二 








COlor [ET TY TI 


上 了 今 颜 色 信 改 





最 嘻 接触 模拟 器 是 在 2 年 前 吧 ， 那 时 候 什么 都 不 仅 。 有 一 


次 在 网 上 乱 逛 。 在 一 个 K OF 的 网 站 上 看 到 了 一 张 1O RI 衣服 颜色 


被 修改 了 的 图 片 ， 那 时 还 很 郁 问 (当时 在 想 我 怎么 就 没有 在 街 | 


机 上 选 出 过 这 个 颜色 的 1O R1I 呢 ? ， 一定 很 厉害 吧 ! 现在 想 想 也 
覃 可笑 的 ， 自 己 当时 怎么 那么 傻 啊 ) ! 后 来 多 方 问 朋 友 原 来 是 


有 人 修改 了 ， 当 时 心理 就 想 一定 要 学 会 ， 后 来 通过 多 方面 的 学 | 


习 现 在 稍 有 一 点 心得 ， 现 在 就 合 大 家 来 一 起 研究 修改 MV S 的 
KOF 的 颜色 


一 、 首 先 我 们 来 做 一 些 准 备 工 作 ， 首 先 就 是 要 知道 MVS 里 
的 颜色 是 以 16 进 制 的 形式 存在 的 ， 就 比如 平时 在 P C 的 很 多 绘 
图 软件 中 黑色 就 是 以 RGB : 000 这 样 的 形式 存在 ， 而 在 MV S 里 
是 0000， 而 白色 就 是 RGB: 255 255 255, 在 MVS 里 是 FF7F ， 
这 些 只 要 知道 就 可 以 了 ! 


二 、 具 和 常 用 16 进 制 软件 ,如 : WINHE X 。 还 有 就 是 一 个 
WINDOWS RGB 颜色 转换 的 工具 这 一 类 的 工具 网 上 很 多 ， 只 
大 家 搜索 一 下 就 可 以 找到 了 | 


三 、 就 是 运行 模拟 器 截取 你 想 要 修改 人 物 的 图 片 ， 如 果 你 
想 要 修改 撞击 的 火花 等 也 要 用 同样 的 方法 来 修改 。 但 是 在 修改 


的 同时 我 们 要 稍微 变动 一 下 ， 才 能 找到 。 那 么 我 们 现在 先 来 说 ， 


Kk OF 系列 的 角色 颜色 是 怎么 修 
改 的 ! 我 们 就 以 KOF2002 为 例 
子 : 


1: 我 们 用 WINKAWAKS 模 
拟 器 读 取 KOF2002 在 DIP 设置 
里 在 DIP1.2 的 8 都 打上 钩 ， 接 下 


woOogOWm 
Doo0D 


Lv 
| 


Eee 


吕 
民 
OO 
1 5 
1 全 
1 已 
1E 
口 纪 
OO 
他 
] 交 
1 3 
14 
和 
也 
1 
和 


一 一 一 一 一 一 一 DOC~~~-e 


ITITITITI 呈 GuwT 
普 赤 二 赤 赤 二 亚 台 口 一 一 一 一 一 口 


四 站 站 站 站 四 四 宁 内 人 下 亚 


Hack 地 带 | HACKZONE 












SHA 


人 


了 





FT 
| 


[加 下 有 夺 
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来 等 游戏 开始 按 1P 的 开始 键 就 会 跳出 一 个 都 是 颜色 的 对 话 框 ， 
这 个 显示 就 是 我 们 这 个 游戏 了 所 有 的 颜色 ! 


大 家 可 以 从 图 片 看 的 出 颜 
色 分 为 00-0OF 一 共 16 个 位 置 ， 其 
中 15 个 是 角色 颜色 的 代码 ， 颜 
色 的 排列 是 从 浅 色 到 深 这 样 一 
个 排列 方式 ， 我 们 来 看 看 1ORI 的 
颜色 有 那些 


5 接 下 来 要 做 的 是 
wINDOWS RGB 苇 反 工具 来 读 取 图 片 中 角色 的 颜色 代码 5 
片 大 家 看 到 的 是 先是 皮肤 的 颜色 从 浅 到 深 排列 01: E9 1F ; 02: 
B6 5E; 03: 84 5D; 04: 41 1A 


以 上 是 皮肤 的 代码 。 


衬衫 : 是 有 3 个 代码 组 成 从 05-07。05: FF 7F;, 06: DC 
5C; 07: 98 28 














裤子 : 4 个 代码 : 08-0B.。08: 10 6B;, 09: 10 48; 0A: 00 
26; 0B: 00 43 





外 衣 : 0C-0F。0C: 43 24; 0D: 32 62; 0E: 11 61; OF : 
00 00 


以 上 就 是 1OR1 的 全 部 颜色 代码 了 


人 00093360 ,SC 3C 40 06 E9 1IF B6 5E 84 5D 41 二 FF 7F DC SC 
人 00093370 ,98 28. 10.-6B8 10 48 00-26 .00 43 43 24 32 62-11 61 
500593360 4 41 06 5 3C SC 3 Se ae SC 3c Sec dc sc 3 
986893390.490 36 5 36-56 3C SG 3CE Se 3 5 3 3 ee 3 
06093380 SC 3e 和 :065C 3 SC 3 SC ae 5 aese 3ae sk 3 
D0093380 56 30 5 30 5C3e- SC 3e SC 了 5 3e 3 3 工 皂 
000933CD; ;1 5 3C 243706.81 10 45 43 886 17 EC 坦 局 1 33342242 
00933D0- /67.745 56 44.-89 38 CC 1B FF 3E 5644 89 38 CC 18 | 
900933E0.1EFE 3E 44 06-F9 1F D6 SE Ad4 7D 7< 2 RE VER 芋 B 于 
000933F0 ,C6.2E 70.0C 50 2A 40 67 30 05 63 .46 42 25 30 34 | 


页 面 1216 .要 8457 偏 移 量 : 93381 ， = 0 , 选 块 : 


-一 一 一 Le en 
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2: 接 下 来 就 是 打开 16 进 制 软件 WINHEX 来 找到 这 些 代码 在 
PROM 中 的 地 址 ， 如 图 : 


地 址 找到 了 是 93364---93381 结束 。 查 找 工 作 结束 了 ， 接 
下 来 就 是 奉 换 工作 了 ， 你 所 要 做 的 就 是 找到 你 想 要 的 颜色 的 代 
色 ， 我 们 这 里 把 八神 修改 为 黑色 一 定 很 不 错 ， 提 供 一 组 黑色 的 
代码 E91FB65E845D411A3373227200704 


4043303220200004404330322020070 


96809933536fU ;5C .3C 
00093370 ,00 70 
000933380 ;00 70 
有 8S3330 ! 5C 3C 
890933RA0 ;5C 3C 
59865933B89 ;5C 3C 
98989333C0 ,SC 3C 
000933D0 ，67 45 
988933E0 !/EF 3E 
000933F0 “C6 2E 


[ 面 1216 7 3457 


明了 有 那些 颜色 被 修了 ! 到 这 


NM 
二 昌 
OD 
CO 
O 
DO 
OO 
OO 
口 
9 
:4 


IIAwNmODOD 


Beeeceoe 
站 局 网 卫 的 wg 


06 
日 和 
06 


OoeooaoDaQr-mmm 口 
炮 帮 的 日 具 丰 交 亚 骨 


wpmomoen 网 


ooocecocococoocr-rro -|( 吕 


noDhnornuooonneoncl 
Deeeeceeeocecece-eR 


哇 人 物 的 修改 算是 完成 了 


四 、 我 们 接 下 来 修改 IORI 的 
飞行 道具 首先 就 是 找到 颜色 所 
在 的 面 版 ， 如 图 : 


中 sr 


口 


和 





罗拉 晶 具 四 罗 一 ( 


了 6 .5 
人 和 
SC 3 


果 ! 


93384 = 233; 选 块 : 


(黑色 的 代码 ) 替换 如 图 


保存 然后 用 模拟 器 试 试 效 
好 我 们 来 看 看 效果 如 图 : 


图 片 当 中 大 家 看 到 了 ， 我 


们 已 经 把 1O RI 改变 成 了 我 们 需 
要 的 颜色 ， 还 有 颜色 列表 也 表 


Do0Dfh 一 ~、 oODD-o0OTOODD 
DODOGrmmmmmrmmra 
人 ?< 个 一 eentomymetomdkomtnmh 个 

II AS 


所 全 
| 
D 
| 
| 
| 
| 
O 
OO 
O 
> 昌 
有 
OD 
OD 
DO 
》 昌 
OD 


www 忆 


人 
o 
| 
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从 图 片上 我 们 可 以 看 出 与 人 物 颜色 不 同 的 事 1O RI 的 飞行 道 
具 的 颜色 只 有 原来 角色 的 颜色 的 一 半 ， 下 面 的 从 09- 0F 是 什么 
呢 ， 仔 细 的 玩家 一 定 发 现 了 ， 没 错 ， 就 是 地 上 的 灰尘 修改 的 方 
法 与 前 面 人 物 的 是 一 样 的 ， 要 注意 的 是 每 个 角色 有 1 3 个 颜色 的 
面 版 ， 每 个 面 代表 一 个 一 种 色彩 |! 


五 : 这 里 要 讲 难度 稍微 大 
”是 | 一 点 的 就 是 如 何 修改 被 攻击 后 
颜色 的 (或 是 状态 的 颜色 ) 这 里 
先 要 说 明 一 下 就 是 大 家 在 玩 
和 |KOF 时 一 定 也 发 现 了 当 被 飞行 
刀具 攻击 时 ， 被 攻击 角色 的 身 
上 就 会 出 现 变化 的 颜色 ， 这 种 
效果 是 通过 循环 的 代码 来 实现 
的 ， 如 图 : 


这 样 修改 比 起 角色 的 修改 要 麻烦 的 多 ， 因 为 他 不 是 15 各 代 
码 组 成 而 是 有 几 百 个 代码 组 合 在 一 起 所 以 比较 麻烦 ! 具体 的 大 
家 还 是 看 图 比较 直接 ， 如 图 : 


00088360 ;00 00 C0 00 FEF27FOE CD 39395585 16 118.293 E 7 
00088370 CE: 2D 9 68 60 28 38 65 EEF 7F CE 攻 8D 39 3C 16 
00088380 人 1C_ 23 Cl1.00 38 65 FF 7E CE 8D 39 5C 16 七 23 
00088390 ;FF 7F CE 2D0 9D 6& 6C 28 -3B 65- FE 7ZF CE IC 8D 39 
000883&A0 | 5C 16 C2..00 6C 28 3B 65 “ER 7 CE IC 8D0 当 9-SC 16 
000883B0 40 23 FF 7TF GE 2D 90D 6 60 .28.3 下 65 FF 7EF CE 4C 
000883cC0 ;8D 39 C3 00 9D 6A 6C 28 3B 65:5FF 7F CE It 8D 39 
000883D0 ;SC li6 lc 23EFF 7F CE 2D: 9D 6RA 6C 28 38 65 FF 7F 
000883FE0 ;CE IC C4-00 CE-2D 9D 6RA 6G 28 38 65 FEE :7 于 E IC 
000883F0 ;8D 39 SG 16 1 23FFE 7F CE 2D0 9D 6A 6C 28 38 65 
000868400 ;FF 7F C5 00 FF 7F CE 2D 9D:6A 6C 28 3B 63 了 FE 7 了 
00088410 ;CE te 8D.39 5 16 1C 23 FF 7F- CE 2D 9D0 6A 6C 28 
00088420 ,38 65 6 00 1C 23FF 7F CE 2D 9D 6 6C 28 38 65 



































地 址 一 直 丛 00088360-- 一 一 一 一 一 00088542 那么 一 大 段 代码 来 
实现 上 面 那 种 图 片 里 的 效果 。 





我 们 来 分 析 一 下 以 上 的 代码 ， 大 家 就 会 发 现 为 什么 我 前 面 


说 是 循环 的 ， 其 实 正 真 的 代码 只 有 


FF7FCE2D9D6A6C283B65 


WE 
仔细 看 就 会 发 现 的 ， 替 换 这 个 没有 什么 简便 的 方法 只 有 15 个 
个 的 蔡 换 所 以 比较 麻烦 我 们 来 看 几 张 别 的 系列 的 修改 图 片 





总 结 
其 详 修 
改 出 自己 满意 的 人 物 的 颜色 








修改 颜色 是 一 个 考验 你 耐性 的 工作 ， 希 望 大 家 都 能 修 


如 果 大 家 需要 一 起 
深入 的 研究 大 家 可 以 
来 格斗 中 国 的 论坛 讨 
论 ! 再 结束 前 再 给 大 家 


几 张 比较 少见 的 颜色 修 
改 的 图 片 


M S 系列 的 修改 到 目 
前 可 以 说 还 没有 被 放出 
来 过 ， 这 个 系列 的 修改 与 


K OF 的 完全 不 同 ， 希望 有 机 会 为 大 家 讲解 ! 很 感谢 ET 给 我 们 


这 次 机 会 给 大 家 讲解 这 些 ! 
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电视 游戏 的 
市 场 先 争 仿 析 


电视 游戏 市 场 的 特 
点 在 于 电视 游戏 产业 是 一 
个 相对 较为 封闭 的 产业 ， 
然而 正 是 由 于 这 种 封闭 ， 
才 形成 了 为 其 他 电子 游戏 
形式 所 无 法 取代 的 优势 ， 
从 而 不 但 生存 下 来 ， 而 且 
迅速 发 展 ， 现 在 甚至 已 经 成 为 了 电子 游戏 行业 的 领头 羊 。 而 造 
就 电视 游戏 独特 的 市 场 游戏 规则 的 ， 是 其 行业 中 独 有 的 “三 方 
概念 。 这 对 于 分 析 电 视 游 戏 市 场 是 极为 重要 的 。 








市 场 ， 最 核心 是 由 2 个 部 分 构 
成 ， 即 生产 者 和 消费 者 。 电 视 游 戏 产 
业 中 的 三 方 ， 就 属于 生产 者 这 一 边 . 


第 一 方 : 游戏 主机 的 开发 ， 经 营 
者 。 游 戏 主机 是 硬件 ， 是 承载 运行 软 
件 进 而 给 玩家 提供 娱乐 的 基础 。 著 
名 的 第 一 方 厂商 有 : 索尼 ， 任 天 党 ， 
2001 年 3 月 前 的 世嘉 ， 微 软 等 等 。 


第 二 方 : 为 第 一 方 提供 游戏 主 
机 硬件 中 的 一 些 重要 零件 ， 有 时 也 
参与 游戏 主机 硬件 开发 ， 但 是 自身 并 不 经 营 主机 。 著 名 的 第 一 





| 方 厂商 有 : IBM,TOSHIBA ,HITACHI,NVIDIA 等 等 。 其 中 IBM 将 
-| 协助 索尼 开发 梦幻 主机 PS3 的 核心 芯片 CELL ，HITACHI 协助 世 


嘉 开 发 过 著名 的 主机 segasaturn 的 CPU SH2 和 dreamcast 的 
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CPU SH4，NVIDIA 则 是 最 新 上 市 的 微软 主机 XBOX 的 强力 图 形 
必 片 开发 商 。 


第 三 方 : 第 三 方 指 的 是 软件 方 。 第 三 方 不 参与 任何 硬件 的 
开发 而 专注 于 软件 的 制作 。 他 们 通过 支付 第 一 方 以 一 定 的 软件 
权利 金 而 被 许可 在 第 一 方 的 游戏 主机 上 开发 游戏 而 获取 利润 ， 
第 三 方 公司 在 游戏 市 场 上 数量 最 多 . 


电视 游戏 的 市 场 经营 模 式 是 NTT 
第 一 方 同 第 二 方 合作 开发 出 电视 Caoneo) 
游戏 硬件 “游戏 机 " 。 然 后 第 一 方 
设法 吸引 第 三 方 的 加 盟 为 其 开发 
游戏 软件 ， 第 三 方 是 通过 权利 金 
来 和 第 一 方 达成 联盟 的 。 所 谓 权 
利 金 是 指 第 三 方 为 获得 在 某 个 第 
一 方 开发 的 游戏 硬件 上 开发 软件 
的 权利 而 向 第 一 方 支付 的 费用 
通常 是 在 每 一 款 发 售 的 软件 上 抽取 一 定 比例 的 提成 。 这 样 软 硬 
件 兼备 ， 再 加 上 消费 者 ， 电 视 游 戏 市 场 就 形成 了 。 





第 一 方 是 游戏 业界 三 方 中 的 核心 。 因 


为 无 论 游戏 软件 有 多 么 优秀 ， 必 须要 有 运行 

1 这 个 游戏 的 硬件 。 而 开发 游戏 硬件 的 成 本 非 
常 高 ， 风 险 在 三 方 中 是 最 大 的 。 这 是 因为 电 

AM 视 游戏 硬件 和 电脑 硬件 是 不 同 的 ， 电 脑 硬件 
由 于 软 硬 件 的 剥离 ， 电 脑 硬件 可 以 只 在 技术 | 

上 做 文章 ， 也 就 是 可 以 只 追求 硬件 的 性 能 的 | 

卓越 。INTEL 和 AMD 两 个 国际 芯片 大 厂商 无 休止 的 在 芯片 主 频 | 
上 做 文章 就 说 明了 这 一 点 ， 主 频 只 说 明了 一 点 ， 那 就 是 性 能 ,， 速 姜 
度 。 但 是 电视 游戏 机 就 绝对 不 能 这 样 诉求 。 原 因 正如 任天堂 公 午 
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司 总 裁 山内 傅 所 说 ; 游戏 机 玩 的 是 软件 ， 而 不 是 硬件 。 确 实 ， 软 
件 带 给 和 虚拟 享受 ， 硬 件 只 是 一 堆 零件 和 集成 块 ， 要 是 没有 软件 
的 话 。 所 以 第 一 方 在 设计 游戏 硬件 时 ， 必 须 考虑 到 多 方 制约 因素 . 


的 N、 首先 是 游戏 硬件 的 
冯 价格 。 第 一 方 必须 考虑 到 
游戏 消费 者 的 消费 能 力 。 
按照 任天堂 总 裁 山内 傅 的 
理论 ， 一 台 游 戏 机 发 卖 的 
时 候 加 上 一 款 软件 的 价格 
不 应 该 超过 5 万 日 元 ， 这 
说 明 消费 者 心中 用 于 游戏 的 消费 承受 力 是 有 一 定 的 底线 的 。 以 
游戏 市 场 高 度 发 达 的 日 本 为 例 。 长 期 的 厂商 与 消费 者 在 价格 方 
面 的 互相 试探 磨合 已 经 使 游戏 机 的 定价 呈现 出 一 定 的 规律 

















而 日 本 的 游戏 软件 的 价格 
平均 都 几乎 在 5800 -- 6800 日 元 左 
右 。 因 此 ， 倘 若 游 戏 硬 件 的 价格 
将 使 消费 者 在 购买 游戏 机 的 那 一 
天 人 花费 超过 5 万 日 元 ， 消 费 者 在 
心理 上 就 会 承受 不 起 。 认 为 这 超 
过 了 一 台 游 戏 机 应 该 的 定价 。 游 
| 戏 硬件 的 约定 俗 成 的 定价 致使 第 
中 一 方 在 设计 游戏 机 的 时 候 将 委 比 
电脑 硬件 商 更 多 ， 更 细致 的 考虑 成 本 。 然 而 ， 越 来 越 激烈 的 市 
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场 竞 争 ， 越 来 越 挑 蝇 的 消费 者 群体 ， 使 第 一 方 陷入 了 游戏 机 价 ， 
格 必 须 便宜 ， 而 机 能 却 必 须 越 来 越 强 大 的 两 难 之 中 .比如 微软 
公司 的 游戏 主机 xbox 每 售 出 一 台 ， 就 将 亏本 15000 日 元 左右 ， 而 
xbox 的 主机 硬件 性 能 已 经 达到 了 专业 图 形 工作 站 的 水 平 ， 即 使 
如 此 ， 游 戏 硬件 的 激烈 竞争 常常 导致 游戏 硬件 每 过 一 定时 期 降 
价 以 不 致 于 失去 竞争 力 。 而 且 趋 势 是 降价 的 周期 越 来 越 短 ， 微 
软 的 主机 于 2002 年 2 月 22 日 在 
日 本 上 市 ， 然 而 由 于 来 自 索 尼 的 
游戏 机 playstation2 的 强大 压 
力 ， 只 过 了 3 个 多 月 ， 其 价格 已 
经 从 39800 日 元 中 到 了 24800 日 
元 ， 跌 了 3 分 之 1 还 多 。 这 使 得 
游戏 硬件 的 开发 成 本 极为 高 昂 。 
索尼 的 playstation2 的 开发 成 本 
为 12 亿美 元 。 但 是 索尼 却 无 法 考虑 这 人 台 曾 经 被 伊拉克 偷偷 购买 用 
于 导 兴 路径 计算 的 超级 游戏 机 硬件 赚钱 。 游 戏 业 界 的 另 一 个 不 成 
文 的 规矩 就 是 硬件 为 软件 服务 ， 硬 件 亏本 卖 ， 希 望 靠 软件 赚钱 ， 














而 硬件 为 软件 服务 导致 
第 一 方 设计 游戏 硬件 时 不 得 
不 考虑 的 第 二 个 因素 : 能 否 
尽量 提供 友好 的 软件 设计 平 
台 。 这 里 有 许多 技术 上 的 问 
题 不 更 述 ， 要 讨论 的 是 原因 . 
作为 召集 第 三 方 的 硬件 商 第 一 方 ， 必 须 考虑 第 三 方 能 否 尽快 适 
应 这 个 硬件 的 特性 ， 挖 掘 这 款 硬件 的 潜能 。 能 否 以 更 低 的 成 本 | 
在 更 短 的 时 间 内 制作 出 更 优秀 的 软件 。 这 样 ， 双 方 受益 ， 合 作 夸 
的 基础 也 就 更 加 稳固 。 有 时 ， 硬 件 虽然 极为 强大 ， 价 格 也 不 贵 ，| 
但 由 于 软件 设计 困难 ， 也 会 威胁 到 第 一 方 的 成 功 。 这 里 最 佳 的 | 
例子 就 是 世嘉 的 游戏 主机 segasaturn 了 。 这 人 台 性 能 优秀 的 32 位 上 
游戏 主机 由 于 困难 的 软件 设计 而 最 终 败 给 了 索尼 的 playstation 。 甘 
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而 微软 在 试图 进入 游戏 市 场 时 的 一 个 重要 策略 就 是 利用 自己 在 
软件 平台 上 的 垄断 性 优势 来 设计 一 个 极其 容易 开发 的 游戏 机 
xbox 内 藏 windo ws 操作 系统 ， 以 及 全 世界 软件 设计 师 都 熟悉 的 
direct8.0， 来 对 抗 因 为 采用 linux 操作 系统 而 导致 游戏 难以 开发 
而 饱 受 诉 病 的 索尼 的 playstion2。 


设计 硬件 考虑 的 第 三 个 重 
要 因素 是 : 硬件 的 未 来 性 。 也 就 
是 硬件 是 否 体现 了 未 来 游戏 发 
展 的 趋势 .这 需要 第 一 方 的 远 
见 草 人 识 。 








这 里 的 案例 是 索尼 的 游戏 机 设计 。 索 尼 公 司 的 游戏 机 
playstation 曾经 和 世 进 的 segasaturn，playstation2 曾经 和 
dreamcast 竞争 过 ， 但 胜 者 最 终 都 是 索尼 的 原因 就 在 于 索尼 在 
硬件 设计 上 有 着 更 好 的 前 瞪 性 。 设 计 playstation 时 ， 索 尼 考 点 
到 未 来 的 游戏 趋势 将 是 3 维 的 ， 因 此 将 自己 的 游戏 机 强化 了 3 维 
的 机 能 ， 考 虑 成 本 ， 索 尼 弱 化 了 自 
己 的 2 维 机 能 ,而 segasaturn 则 相 
反 ， 拥 有 极 佳 的 2 维 图 形 表 现 力 ， 非 
常 适合 显示 逼真 的 的 图 片 。1994 年 
刚 面世 时 ， 世 嘉 的 主机 一 度 大 占 风 
头 ， 气 势 凶 儿 。 然 而 到 了 1996 年 ， 
业界 果真 呈现 出 索尼 当年 预想 的 超 
势 ， 特 别 是 史克威 尔 的 3 维 角色 扮演 类 游戏 最 终 幻 想 7 问世 后 一 
举 指 明了 未 来 游戏 发 展 的 方向 。 世 嘉 的 主机 顿时 一 落 和 于 丈 。 到 
了 1998 年 的 dreamcast 的 时 候 ， 世 嘉 没 有 考虑 到 未 来 的 游戏 为 
了 实现 更 佳 的 效果 而 会 进化 到 dv dr om 媒体 的 趋势 ， 而 为 了 防止 
盗版 而 采用 了 现在 看 来 是 过 渡 媒 体 的 g dro m ，( 一 种 容量 达到 
1000 兆 的 强化 cdrom )， 又 一 此 在 战略 眼光 上 落后 于 索尼 . 
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设计 硬件 时 必须 考虑 
的 第 四 个 重要 因素 就 是 : 如 
何 让 自己 生产 的 游戏 机 本 
身 能 够 让 消费 者 喜爱 ， 并 在 
其 中 融入 自身 的 理念 。 这 点 
同 电脑 硬件 商 有 着 本 质 的 
区 别 ， 那 就 是 硬件 的 人 性 
化 。 虽 然 硬 件 本 身 不 能 带 来 娱乐 ， 但 是 在 业界 竞争 激烈 的 时 候 ， 
优秀 的 游戏 机 设计 ， 确 实 带 来 了 良好 的 附加 价值 ， 令 消费 者 在 
为 选择 娜 一 台 游戏 机 而 烦恼 时 眼睛 一 亮 ， 这 台 游 戏 机 我 喜爱 ， 
这 是 建立 在 严谨 的 消费 者 细 分 之 上 的 。 


一 个 有 名 的 案例 就 是 世嘉 
的 两 台 游 戏 主 机 的 设计 : 世嘉 
公司 的 第 6 代 家 用 游戏 主机 
segasaturn 和 第 7 代 游 戏 主机 


segasaturn 在 同 索尼 
playstation 竞争 中 落 败 。 落 败 





的 原因 不 一 而 足 ， 但 是 很 重要 | 





dreamcast。 在 游戏 史上 ，| 


| 


| 
| 
] 





一 点 就 是 世嘉 的 主机 给 人 以 笨重 庞大 的 感觉 ， 给 人 带 来 的 心理 ， 


暗示 是 这 人 台 游 戏 机 上 的 游戏 一 定 非 常 硬 而 沉重 。 这 转 而 令 人 们 
对 世嘉 公司 的 企业 文化 风格 产生 了 类 似 偏见 。 因 为 世嘉 之 前 的 
游戏 主机 的 设计 都 有 类 似 的 特点 。19 9 8 年 深秋 ， 世 嘉 决 心 推出 
新 主机 dreamcast 时 决定 改变 消费 者 长 期 以 来 对 自己 的 游戏 主 


机 以 及 企业 形象 的 负面 映像 。Dreamcast 采用 乳白 色 磨 砂 外 壳 ， | 
流线型 的 机 身 设 计 ， 一 改 从 前 的 黑色 ， 四 方 的 设计 习惯 。 采 用 


的 商标 为 栖 色 蚊香 型 图 案 设 计 ， 橙 色 在 西方 象征 着 幸福 ， 而 蚊 


香 图 案 象 征 无 限 的 可 能 性 。 总 之 ， 主 机 设计 力图 给 人 活 浚 , 可 | 


爱 ， 幸 福 的 感觉 。 世 嘉 公司 为 了 配合 dreamcast 的 形象 ， 还 在 
1998 年 游戏 机 发 售 前 在 日 本 电视 上 大 做 负面 广告 ， 广 告 词 是 : 
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segasaturn 太 老 上 日 了 ， 是 应 该 
扔 了 。 世 嘉 的 主机 dreamcast 
虽然 因为 许多 因素 最 终 还 是 未 
能 力挽狂澜 ， 但 是 当时 其 利用 
游戏 机 做 企业 形象 转型 还 是 相 
语 当成 功 的 。 有 其 值得 一 提 的 
要 和 是 ， 世 嘉 公司 的 这 人 台 最 后 的 主 

机 出 人 意料 的 吸引 了 许多 的 女 
性 游戏 消费 者 ， 应 该 说 这 是 和 世嘉 的 游戏 机 外 观 的 成 功 设计 分 
不 开 的 。1999 年 dreamcast 在 北美 发 卖 时 ， 创 下 了 美国 有 史 以 
来 娱乐 业 单 日 销售 额 最 高 纪录 。 








除了 在 硬件 设计 上 第 一 方 必须 兼顾 技术 ， 成 本 和 市 场 之 外 ， 
ia | 第 一 方 还 必须 想方设法 寻找 第 二 方 的 硬件 合作 和 拉动 第 三 方 充 
“”“ 避 )| 实 自家 游戏 软件 阵营 。 今 后 由 于 游戏 主机 的 性 能 越 来 越 超前 ， 
| 单个 厂商 ， 哪 怕 像 有 技术 的 索 
尼 之 称 的 索尼 公司 ， 都 无 法 完 
全 靠 一 己 之 力 完成 游戏 主机 的 
开发 。 因 此 ， 寻 找 良 好 的 第 二 方 
合作 伙伴 ， 对 于 技术 力 互补 ， 降 
低 成 本 和 风险 非常 重要 。 第 二 
方 往往 是 技术 力 卓越 的 厂商 . 














比如 1IB M 将 协助 索尼 开发 梦幻 主机 PS3 的 核心 心 片 CELL， 

_HITACHI 协 助 世嘉 开发 过 著名 的 主机 segasaturn 的 CPU SH2 

和 dreamcast 的 CPU SH4，NVIDIA 则 是 最 新 上 市 的 微软 主机 
XBOX 的 强力 图 形 芯片 开发 商 。 


第 二 方 的 战略 是 通过 自己 协力 开发 的 游戏 主机 在 市 场 上 大 
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卖 ， 来 和 经 营 主机 的 第 一 方 共同 分 享 利润 。 








第 一 方 的 课题 在 于 必须 协 
调 好 和 第 二 方 的 利益 关系 。 来 
共同 打造 既 廉 价 又 性 能 卓越 的 
游戏 主机 。 但 有 时 这 是 相当 困 
难 的 。 微 软 近日 为 了 将 强 自己 
主机 xbox 的 竞争 力 ， 大 幅 降 价 
导致 了 和 该 游戏 机 图 形 芯片 供 
应 商 nvidia 的 不 和 ， 后 者 指责 
微软 将 降价 的 收益 损失 嫁 祸 到 
自己 身上 。 和 确实， 大 多 数 情况 
下 ， 第 一 方 必须 承担 主机 的 绝 


大 部 分 风险 ， 而 第 二 方 只 管 供应 ， 不 分 担 风 险 。 就 如 同 为 世嘉 
的 dreamcast 提供 图 形 芯 片 的 NEC,， 当 dreamcast 由 于 软件 的 
滞 销 而 处 境 困难 时 ，nec 照样 赚钱 ， 以 至 于 最 后 dreamcast 宣 
布 停产 后 n e c 还 认为 是 一 大 损失 。 所 以 由 于 游戏 业 的 丰厚 利润 
而 曾经 试图 进入 游戏 市 场 的 一 些 厂 商 ， 比 如 开发 过 著名 的 游戏 
主机 3 do 的 家 电 商 松下 在 失败 后 宁愿 做 起 第 二 方 来 。 


第 一 方 的 另 一 个 甚至 在 重 
要 程度 上 超过 第 二 方 的 关键 就 
是 倾 全 力 拉拢 第 三 方 。 尤 其 是 
绚 大 的 第 三 方 。 这 是 致胜 的 关 
键 。 游 戏 业 界 竞 争 历史 上 大 凡 
胜 者 ， 一 定 有 来 自 第 三 方 的 强 
力 支 持 。 第 一 方 创 造 了 硬件 ， 但 
最 终 要 靠 第 三 方 的 软件 实现 利 
润 。 第 一 方 常常 选择 第 三 方 ， 但 
现在 更 多 的 是 第 一 方 邀 请 第 三 
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方 ， 或 是 第 三 方 选择 第 一 方 。 因 为 第 三 方 制作 的 优秀 游戏 软件 
可 以 决定 某 台 主机 的 命运 。 

这 里 最 有 名 的 案例 就 
是 索尼 公司 和 软件 商 史 克 


| 威 尔 的 合作 。 说 起 日 本 游戏 

二 | 软件 商 ， 就 不 能 不 提 史 克 三 

重 | 尔 。 业 界 人 士 公认 ， 史 克 威 

尔 具 有 呼风唤雨 的 魔力 ， 他 

甚至 可 以 影响 第 一 方 股票 

的 涨 跌 。 史 克 威 尔 之 所 以 如 

此 神奇 ， 就 是 因为 该 公司 软件 开发 能 力 强 大 ， 掌 握 着 强劲 的 技 

术 和 经 验 。 能 不 断 地 开发 出 以 F F 系列 为 首 的 一 流 游戏 软件 ， 风 

ji、| 摩 全 球 。19 9 6 年 以 前 史克威 尔 是 任天堂 公司 的 摇钱树 。 但 是 由 

“人 | 于 当时 任天堂 开发 的 下 一 代 游 戏 主机 n 6 4 采用 卡带 作为 游戏 媒 

体 ， 同 史克威 尔 所 主张 的 c d r o m 开发 大 容量 高 画 质 游戏 的 理念 

冲突 而 宣布 与 任天堂 决裂 。 转 而 投 崩 索尼 之 后 ， 史 克 威 尔 全 力 

为 P S 制作 游戏 ， 接 连 推出 以 最 终 幻 想 7 为 经 典 的 一 系列 大 作 ， 
帮助 索尼 一 举 打败 了 世嘉 的 S S 以 及 任天堂 的 N64 。 








从 以 上 可 以 看 出 ， 身 为 第 一 方 
的 厂商 ， 必 须 承 担 巨 大 的 风险 ， 付 
出 最 大 的 驻 劳 。 往往 一 不 成 功 就 会 
血本 无 归 . 世嘉 公司 的 最 后 一 台 主 
机 dreamcast 在 世嘉 拼 尽 全 力 下 在 
全 世界 一 共 卖 了 800 万 台 ， 但 是 这 
样 一 个 销量 让 世嘉 蒙受 了 十 数 亿 美 
元 的 亏损 。1968 年 创立 世嘉 集团 的 
大 川 功 重 返 公 司 第 一 线 ， 为 了 帮助 
公司 渡 过 难关 ， 先 后 捐赠 500 亿 日 
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元 、850 亿 日 元 ,才气 救 了 这 家 公司 ， 最 终 世 嘉 不 得 不 转型 为 第 
三 万 ， 成 为 纯粹 的 软件 公司 。 如 今 能 够 在 业界 立足 的 屈指 可 数 | 
的 企业 一 定 都 是 实力 雄厚 的 企业 。 比 如 索尼 ， 和 人 微软。 


总 结 第 一 方 参与 市 场 竞争 的 关键 在 于 : 
1 .设计 综合 性 价 比 最 佳 的 硬件 〈 价 格 ， 性 能 ， 未 来 性 等 等 ) 
2 .充分 考虑 消费 者 的 硬件 喜好 
3 ， 力争 将 硬件 的 特色 和 本 企业 形象 联系 来 造就 区 别 化 
4 . 寻找 合适 的 第 二 方 

5 . 拉拢 优秀 的 第 三 方 加 盟 





另 一 方面 ， 第 一 方 对 业 
界 的 推动 是 巨大 的 ， 他 们 制订 
了 许多 标准 对 电视 游戏 业 的 成 
长 ,发展 具 有 重要 的 意义 。 任 
天 堂 公司 对 游戏 机 控制 手柄 上 
十 字 键 的 设 定 沿 用 至 今 ， 世 嘉 
公司 最 早 将 游戏 带 入 3 维 时 
代 ， 索 尼 公 司 的 发 明 : 震动 手 
柄 革新 了 家 庭 游 戏 的 体感 。 这 些 公 司 ， 还 常常 将 游戏 硬件 的 ， 
设计 融入 到 公司 的 长 远 战略 规划 中 ， 显 示 了 巨大 的 野望 和 进 | 
取 心 。 率 尼 的 playstation2 是 其 未 来 的 家 庭 终 端 战略 中 的 一 | 
部 分 。 该 游戏 机 采用 的 linux 操作 系统 蕴涵 着 索尼 不 愿 为 微软 
的 视窗 系统 所 束缚 的 强烈 愿望 。 而 微软 的 x b o x 则 是 微软 公司 | 
著名 的 . n et 计划 中 的 一 环 。 微 软 也 希望 能 够 借助 xb o x 来 以 
一 个 电脑 业者 的 身份 打 进 电视 游戏 业 ， 试 图 大 一 统 电视 和 电 
脑 游戏 ， 成 为 电子 游戏 的 霸主 。 
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第 三 方 则 通过 为 第 一 方 的 游戏 主机 开发 游戏 软件 来 获取 利润 。 


随 着 市 场 竞 争 日 趋 激烈 ， 电 子 游 戏 软件 市 场 呈 现 出 明显 的 
两 极 分 化 局 面 。 强 势 的 软件 商 ， 对 于 业界 有 着 举足轻重 的 影响 
站 | 力 ， 比 如 日 本 软件 商 史 克 威 尔 SQUARE 和 ENIX 对 于 索尼 的 游 

_| 戏 机 P S 的 巨大 成 功 起 着 关键 作用 。 这 样 的 软件 商 ， 对 于 第 一 方 
Eee 
因为 有 时 强大 的 第 三 方 加 盟 哪 家 厂商 ， 就 会 意味 哪 家 厂商 最 
的 获胜 。 同 时 这 样 的 软件 商 自 身 的 利润 也 是 相当 惊人 的 。 ENIX 
公司 在 P S 上 的 大 作 DRAGON 
QUEST7 (勇者 斗 恶 龙 ) 在 日 本 有 
着 近 500 万 份 的 销量 ， 给 公司 带 来 的 
ii | 纯利 就 超过 了 1 亿美 元 。 而 目前 的 情 
”| 况 是 ， 很 多 中 小 企业 却 面临 生存 的 
危机 。 就 算是 曾经 具有 相当 知名 度 
0 | 的 以 2 维 格斗 游戏 树立 品牌 形象 的 
| 中 型 企业 S NK 也 在 不 久 前 在 激 菏 的 
游戏 市 场 中 宣布 倒闭 。 一 时 成 为 热 
| 门 话题 














典型 的 强力 软件 第 三 方 的 例 
子 除了 之 前 所 述 的 SQUARE ,ENIX 
以 外 ， 还 有 KONAMI( 业 界 第 一 大 
软件 第 三 方 ) ，CAPCOM ， 转 型 后 
的 SEGA ， 还 有 NAMCO 等 等 ,， 主 
要 是 日 本 商 ， 他 们 的 共同 特点 是 
进入 游戏 业界 早 ， 伴 随 着 整个 业 
寞 发 展 至 今 ， 在 游戏 软件 方面 积 
累 了 丰富 的 经 验 ， 掌 握 着 强大 的 
开发 实力 ， 并 在 电子 游戏 消费 者 
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第 三 方 的 市 场 战 略 关键 : 首先 是 正确 选择 第 一 方 。 正 确 选 
择 第 一 方 ， 在 于 细致 考察 第 一 方 的 经 济 实 力 ， 品 牌 力 ， 以 及 游 
戏 硬 件 的 优 和 劣 。 经 济 实力 和 品牌 力 强 劲 的 第 一 方 ， 至 少 保证 了 
第 一 方 会 为 这 台 游 戏 主 机 负责 ， 并 且 即 便 一 时 未 能 占据 市 场 主 | 
流 地 位 也 有 很 强 的 周旋 余地 。 意 味 着 软件 商 在 这 台 主 机 上 开发 
游戏 至 少 是 有 安全 感 的 。 比 如 索尼 于 1994 年 进入 游戏 市 场 ， 推 
出 了 playstation ， 之 前 索尼 从 未 涉足 游戏 业 ， 而 且 当 时 市 场 上 
世嘉 的 segasaturn 和 任天堂 的 
supernintendo 。 然 而 如 同 史 克 
威 尔 这 样 的 强大 第 三 方 还 是 加 
盟 索 尼 ， 虽 然 原因 很 多 ， 但 是 
对 索尼 经 济 实 力 以 及 品牌 力 的 
信心 无 疑 是 最 重要 的 。 考 察 游 
戏 硬 件 的 优 劣 ， 在 于 观察 该 主 
机 平台 是 否 适 合 开 发 游戏 ， 以 及 适合 开发 什么 游戏 。 好 的 游戏 
主机 平台 应 该 是 开发 便捷 ， 容 易 吃 透 机 能 ， 能 降低 开发 成 本 的 。| 
因为 现今 开发 游戏 的 成 本 已 经 非常 高 晶 了 。 一 个 较 知 名 的 游戏 
的 成 本 超过 1 亿 上 日 元 是 很 正常 的 事 ， 著 名 游戏 的 开发 成 本 更 是 
常常 高 于 许多 电影 。 因 此 如 何 开源 节 流 成 为 了 第 三 方 的 一 大 课 
题 。 因 此 许多 第 三 方 对 将 要 制作 游戏 的 硬件 考察 极为 仔细 .。 














如 果 选 择 第 一 方正 确 ， 那 


ne 公 随 着 第 一 方 的 主机 的 销量 增 


5 图” 大， 软件 商 开发 一 个 同等 成 本 ， 
同等 质量 的 游戏 就 将 会 有 更 高 | 
的 销量 ， 受 益 就 更 大 。 这 是 软 | 
件 商 所 喜闻乐见 的 。 因此, 常 | 
常会 看 到 第 一 方 的 主机 越 成 轩 
功 ， 加 入 该 主机 阵营 的 软件 商 蕙 
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升 。 反 过 来 更 加 推动 游戏 主机 的 销量 上 升 ， 对 第 一 方 的 发 展 形 
成 一 个 良性 循环 . 


然而 ， 这 对 于 第 三 方 并 不 
都 是 好 事 。 因 为 加 入 的 软件 商 
实在 事 太 多 了 ， 游 戏 软件 数量 
陡 增 ， 但 是 质量 却 良 芮 不 齐 ， 
有 时 由 于 主机 的 规模 效应 ， 一 
些 质量 低劣 的 游戏 照样 能 卖 出 
个 好 销量 来 。 这 样 ， 整 个 游戏 
产业 就 开始 慢性 的 毒害 消费 者 
的 感受 ， 最 终 量变 到 质变 。 消 
费 者 猛 地 对 于 许多 游戏 失去 兴 


| 趣 。 这 样 游戏 业 将 迎 来 大 萧条 。 一 个 极端 的 例子 就 是 7 0 年 代 示 
| 在 美国 大 行 其 道 的 游戏 机 雅 达 利 由 于 没有 良好 的 质量 监控 导致 


消费 者 对 于 雅 达 利 游戏 机 的 游戏 于 8 0 年 代 处 彻底 崩溃 ， 从 此 游 
















戏 市 场 的 中 心 从 美国 移 到 了 日 本 。 


当今 位 居 电 视 游 戏 业 龙头 地 位 的 索尼 playstation2 也 有 类 


| 似 的 情况 ， 很 多 消费 者 埋 候 游戏 质量 不 均衡 。 这 导致 游戏 市 场 
上 的 游戏 销量 ， 受 欢迎 程度 越 来 越 两 极 分 化 。 名 牌 厂 商 的 高 投 
| 入 作品 可 以 轻易 的 突破 百 万 份 的 销量 ， 而 中 小 厂商 的 游戏 销量 
往往 还 不 及 1 万 分 ， 这 已 经 成 为 游戏 业界 的 一 大 趋势 了 ， 因 为 在 
市 场 健全 的 国家 ， 游 戏 软件 的 定价 一 般 都 是 非常 均衡 的 。 不 论 


是 什么 厂商 的 作品 ， 也 不 论 该 产品 的 成 本 多 少 。 比 如 在 日 本 软 
件 一 般 是 5800 -- 6800 日 元 ， 在 美国 就 是 49 -- 59 美元 左右 ， 既 然 
游戏 价格 差不多 ， 消 费 者 当然 乐意 购买 优秀 的 作品 ， 消 费 者 的 
可 支配 收入 毕竟 是 有 限 的 。 比 如 日 本 大 学 毕业 生 毕 业 后 的 第 一 


， | 个 月 的 工资 通常 在 2 0 万 日 元 左右 。 日 本 人 认为 ， 游 戏 软件 是 晶 
”| 贵 的 。 所 以 现在 已 经 是 大 厂 主 义 ， 以 及 大 作 主 义 的 年 代 了 。 
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进入 大 作 主 义 年 代 后 ， 不 但 游戏 的 销量 天 差 地 别 ， 而 且 连 许 
多 的 大 型 软件 商 的 处 撞 都 开始 艰难 ， 这 是 因为 虽然 大 作 的 销量 巨 
大 ， 但 是 其 成 本 也 非常 惊人 ， 包 括 广 告 营销 费用 。 高 成 本 的 大 作 ， 
为 了 达成 好 的 销量 ， 在 宣传 造势 上 也 常常 不 惜 血本 。 给 软件 商 造 
成 了 很 重 的 负担 。 比 如 史克威 尔 在 playstation2 上 的 游戏 : 最 终 
幻想 10 ， 制 作成 本 加 上 广告 营销 费用 近乎 40 0 0 万 美元 。 虽 然 在 ， 
日 本 取得 了 240 万 份 的 销量 ， 但 一 一 
是 利润 却 还 远 不 及 任天堂 的 手 、。 
掌 机 游戏 超级 玛丽 奥 2 的 100 万 ANZA 和 [全 2 
份 销 量 。 因 此 任天堂 在 经 过 对 到 
消费 者 的 认真 考察 后 认为 ， 一 . 是 2 
味 追 求 高 成 本 ， 大 制作 会 埋葬 
整个 产业 ， 游 戏 应 该 是 好 玩 的 ， 
而 不 一 定 是 大 成 本 的 。 


其 次 ， 第 二 方 还 必须 密切 研究 消费 者 ， 探 知 消费 者 的 口味 
的 变化 。 这 样 才能 抢 得 市 场 得 先 机 ， 立 于 不 败 之 地 。 





在 这 个 方面 ， 著 名 的 k on a mi 公司 就 做 的 非常 好 。 她 深 说 用 
奇特 的 ， 但 是 却 是 牢 牢 抓 住 消费 者 心 的 创意 开发 游戏 ， 而 这 些 
游戏 的 成 本 却 是 非常 的 低 的 。 最 著名 的 案例 就 是 风 摩 全 世界 的 ， 
大 型 音乐 类 游戏 DDR: dance, dance,， revolution。 中 文 译名 
是 跳舞 革命 。 这 种 通过 在 音乐 的 伴奏 下 用 脚 踩踏 置 于 地 面 上 的 
具有 控制 器 作用 的 电子 地 悉 同 时 用 眼睛 关注 电视 屏幕 上 的 指示 | 
符号 来 形成 各 种 各 样 丰富 多 彩 的 舞蹈 动作 的 游戏 ， 既 能 健身 ， 
又 能 和 有 人 分 享 快 乐 ， 一 上 市 立即 引起 友 动 ， 即 使 在 中 国 ， 也 
通过 盗版 的 途径 家 喻 户 晓 。K o n a mi 知道 其 中 的 巨大 潜在 市 场 利 | 
益 ， 于 是 紧 紧 的 抓 住 ， 不 久 又 推出 了 打鼓 革命 ， 节 拍 革命 等 衍 | 
生 音 乐 游戏 ， 就 如 宝洁 公司 的 策略 一 样 ， 将 音乐 游戏 这 个 由 她 | 











新 开发 的 游戏 形式 的 所 有 可 能 被 对 手 占据 的 市 场地 盘 一 一 占据 ， 嘻 


达到 在 音乐 游戏 上 的 垄断 。K o n a mi 公司 因此 大 获 利 润 ， 一 举 成 基 
为 业 寞 最 大 的 第 三 方 企业 。 革 




















元 王 凡 上 


发 售 时 间 : 97 .8 .23 






















游戏 开始 时 ， 已 需要 选择 难 易 度 ， 
最 高 那 行 是 EASY ， 中 间 是 NORMAL ， 
最 低 的 是 H ar d 。 难 易 度 除了 决定 要 完 
成 的 任务 行 数 外 ， 还 会 决定 敌人 的 射击 
准确 度 。 还 有 若 以 EASY 来 过 版 ， 下 一 
版 的 难度 便 只 有 EASY ,， 若 以 Hard 来 
过 和 版， 那么 下 一 版 便 会 有 E ASY 、 
NORMAL、HARD 三 个 难度 选择 
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攻 城 酶 地 | GUIDE 


ES 天 词 较 特别 效果 的 音量 大 小 . | 
上 EE3 电 视 的 两 款 比率 ， 一 是 4 ; s ， 而 另 一 款 便 是 16: 19 . 
本本 ER 国 选择 把 移动 上 下 的 视点 键 倒 转 . 
IEEIEE 王 人 枪 是 否 瞄 准 敌人 的 方向 . 


ESE 玫 可 选择 按键 来 出 现 瞄准 器 或 以 按 一 下 出 现 , 再 
按 一 下 消去 。 


略 要 各 瑟 王 是否 在 画面 中 显示 余下 的 子弹 数量 . 


EGR 王 三 种 比例 的 画面 选择 ， 第 一 款 是 正常 ， 第 二 
款 是 上 下 收 窒 ， 第 三 款 是 上 下 再 度 收 罕 。 


区 王 是 否 按 住 键 也 不 出 现 瞄 准 器 . 
EEIRTRETE 强 视点 移动 后 会 否 自 动 回 到 原 位 . 











卫 要 和 | 到 
| 和 一 筷 
本 


使 用 瞄准 器 ， 可 准确 地 把 子弹 射 向 目标 . 


当 得 到 道具 或 武器 时 ， 便 会 出 现 所 得 到 的 对 象 名 。 


ETEE 

表示 现时 枪 内 余下 的 子弹 数目 。 

4 _ 、 武 器 和 道具 

表示 现时 正在 使 用 中 的 道具 或 武器 . 


5 、 总 数量 














RE _ 攻 扰 地 | GUIDE 汪 





使 用 中 的 武器 或 道具 的 总 数量 . 
6 、 体 力 计 . 

人 表示 现时 体力 。 
ED 


穿 上 吉 弹 衣 后 ， 中 弹 时 便 不 会 减少 H P ， 但 会 减少 避 弹 衣 的 
“| 耐力 。 





于 奶 


没有 了 武 器 可 以 使 用 时 ， 是 
方法 。 


VET 


可 以 连 射 身 的 机 关 枪 ， 但 枪 对 近 身 战 | 症 
是 不 太 适 合 的 。 


狙击 步枪 


可 作 远 距离 瞄准 发 射 ， 使 用 方法 是 按 | 
住 R 键 来 按 人 或 了 


ZMG (9mm) 


小 型 机 关 枪 ， 快 速 连 射 ， 而 且 火 力 强 玫 I 二 六 
六， 


AR 33 


可 和 在 远 距 离 狙 击 敌 人 的 机 关 枪 ， 容 易 
地 消灭 多 个 敌人 。 






























攻 城 略 地 | GUIDE 












自动 手 枪 
每 次 只 可 装 5 发 子弹 ， 但 射程 范围 广 | ， 







手榴弹 
只 要 拿 出 保险 针 ， 投 向 敌人 , 约 5 秒 后 ，| 
便 会 爆炸 . 
MOTION SENSOR 


抛 出 后 会 自动 启动 感应 系统 ， 当 有 移 
动物 在 附近 动 时 ， 它 便 会 爆炸 。 




















pp7 
007 专用 手枪 ， 而 且 装 有 灭 声 器 。 









KLOBB 
是 连 射 性 机 关 枪 ， 但 每 次 不 可 大 多 阐 . 













D 5kK 
小 型 机 关 枪 ， 而 且 可 装 灭 声 装 置 ， 
潜入 时 使 用 的 . 
PHANTOM 
可 一 次 过 装 上 较 多 子弹 的 机 关 枪 ， 但 | 
射击 时 会 发 出 很 大 的 声响 . 
月 忆 一 PS0 
可 一 次 装 上 大 量子 弹 ， 而 且 后 坐 力 不 
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GD 为 性 站 3 


本本: 本 

全 

上 证 光 

和 
让 


evome areorow 


火 荫 炮 


破坏 力 十 分 强大 ， 若 在 近 距 离 发 射 ， 要 
小 心 爆炸 会 伤 及 自己 . 


摇 控 炸 阐 


炸弹 能 吸 在 任何 对 象 表面 ， 而 且 可 以 
在 远 处 控制 爆炸 。 


色 
于 
1 
二 





-一 rearcaicarccrerwivsew 





交 
角 
衣 

et 

一 和 

-条 








玫 城 略 地 | GUIDE 









通 具 一 览 表 
钥匙 卡 


是 用 来 开门 的 锁匙 卡 ， 敌 人 身上 可 找到 
的 对 象 . 


特制 MO D E M 
的 通信 资料 。 


解码 器 
可 以 把 敌人 的 密码 锁 在 一 暧 间 打开 。 












特务 照相 机 
是 特制 的 超 小 型 相机 ， 而 且 可 以 无 限 拍 


复制 钥匙 机 


可 把 锁匙 在 瞬间 复制 


记念 必 片 
能 把 电脑 内 的 重要 秘密 一 一 记 下 。 








胶 炸 阐 


可 自制 成 不 同形 状 的 炸弹 ， 而 且 很 少 份 上 是 
量 已 可 造成 很 大 的 破坏 力 。 


炸弹 解 年 器 PR 
能 在 短 时 间 内 把 已 启动 的 计时 炸弹 停 上 。 | 生计 









my 
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人 和 网 
3 了 AM4 二 朵 计 
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- 央 三 
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时 代 


MUTIME 














手表 装 有 强力 的 磁石 ， 能 把 金属 吸 到 身 






雷 射 手表 
手表 能 发 射出 雷 射 光线 ， 把 金属 切断 。 

















.破坏 全 部 警报 装置 
. 把 特制 MODE M 装 在 终端 机 上 
. 把 运营 的 资料 复制 

.从 堤坝 中 央 的 缺口 跳 下 逃走 










这 版 的 任务 共有 四 项 ， 若 是 i 
Hard 来 玩 的 话 ， 开 始 时 敌人 的 命中 
率 并 不 是 太 高 ， 所 以 可 以 轻松 地 解 
决 他 们 。 当 得 到 狙击 枪 时 ， 便 可 以 
在 远 距 离 向 障 道内 的 两 名 敌人 帮 
击 ， 穿 过 隧道 后 ， 敌 人 会 向 你 不 停 
开 枪 ， 这 时 可 先 到 塔 上 避 一 避 ， 政 








| 入 应 该 会 尾随 而 上 ， 打 倒 他 们 后 ， 沿 墙 边 直行 ， 便 可 把 在 窗口 





了 攻 城 覆 地 | GUIDE 


用 狙击 枪 把 远 距 跑 来 的 敌人 消灭 ， 
若 打 不 中 ， 便 可 在 塔 顶 静 候 他 们 ，， 





闸 后 的 右 方 有 终端 机 ， 把 特制 
MODEM 装 上 后 便 完成 了 任务 b ， 再 
向 前 走 ， 用 狙击 枪 把 前 面 三 座 监 视 台 的 敌人 作 远 攻 消 灭 ， 然 后 
每 个 室内 也 有 一 个 警钟 破坏 后 便 完成 任务 as ， 然 后 走 到 第 三 个 台 
才 进 入 地 下 室 ， 因 为 是 尽头 ， 不 易 被 敌人 从 后 攻击 ， 先 攻击 那 
些 爆 炸 物品 ， 但 小 心太 近 被 爆 伤 ， 

由 此 路 一 直入 到 尽头 ， 便 是 敌人 的 葵 estc it 

控制 室 ， 途 中 小 心 有 兵 士 埋 伏 ， 到 
达 控 制 室 后 ， 不 要 立即 乱 开 枪 ， 因 
为 会 把 运营 电脑 破坏 的 ， 必 须 把 敌 
人 引 到 转弯 角 才 消灭 他 们 ， 到 运营 
的 装置 前 用 开门 的 B 键 ， 便 会 自动 






CD) 通讯 终端 机 rp 
人) 运营 电脑 


伏击 的 敌人 先 消灭 ， 尾 随 货车 过 了 ， 
第 二 道 辣 门 后 ， 街 上 塔 上 ， 之 后 可 | 


消灭 他 们 ， 往 前 走 把 警钟 破坏 ， 入 
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也 时 代 
MUTIME 











下 城 略 地 | GUIDE 





上 ， 但 不 要 立即 跳 下 ， 因 在 上 面 已 


在 砚 所 内 消灭 敌人 时 ， 最 好 使 用 





| 





把 资料 复制 ， 完 成 后 才 回 到 提 坝 的 第 二 个 台 附 近 ， 便 会 看 见 有 


一 缺口 ， 这 便 是 出 口 ， 记 着 必须 把 所 有 任务 完成 才 去 出 口 ， 天 
则 也 没 用 ， 因 为 是 过 不 到 版 的 。 










.潜入 研究 所 
.与 扮 成 科学 家 的 同伴 接触 
与 006 会 合 

. 全 部 化 学 逛 破 
.尽量 减少 科学 家 的 危险 












吕 各， 本 克 商 





发 略 重点 
这 版 开始 时 在 通风 口内 ， 不 过 
一 个 出 口 ， 便 是 在 厕所 的 某 格 
可 瞄准 隔离 敌人 的 头 部 开 枪 。 记 着 


PP7 ， 因 为 装 有 又 声 器 ， 不 会 被 门 
外 的 敌人 发 觉 ， 因 而 蜂拥 而 上 。 打 
倒 他 们 后 便 走 出 门 外 。 记 着 不 要 立即 走 下 楼 梯 ， 因 为 楼 下 敌人 


众多， 所 以 先 向 左 方 的 侧门 进发 。 入 门 后 ， 便 可 以 开始 使 用 机 


3 关 枪 ， 因 为 可 吸引 大 量 敌人 在 楼 梯 
EC 下 众 集 。 这 时 只 要 用 机 关 枪 对 着 同 
一 个 位 置 便 可 以 消灭 大 量 敌 人 ， 十 
分 方便 。 跟 着 便 可 以 去 拿 取 锁 是 
卡 ， 之 后 便 可 以 自由 地 进入 一 间 有 
闸门 解锁 装置 的 房间 ， 解 除 阅 锁 ， 









WAWwWemiutime.cCoO 





攻 城 梧 地 | GUIDE 


然后 飞快 地 走 去 进入 
这 门 ， 因 为 它 会 自动 
关上 的 。 过 了 门 后 ， 
直 去 把 三 名 敌人 消 
灭 ， 然 后 进入 左 方 和 
右 方 的 房间 ， 看 看 扮 
成 科学 家 的 同伴 是 否 
在 内 。 但 记 着 不 要 杀 
害 科 学 家 ， 因 为 任务 
d 的 关系 ， 然 后 便 继 
续 直 去 ， 直 到 打开 第 
二 道 阅 门 便 停 下 ， 因 
为 面 有 很 多 敌人 ， 所 
以 开门 后 ， 便 可 立即 
使 用 瞄准 器 来 对 准 敌 
人 扫射 ， 完 后 便 可 直 
入 前 方 房间 开启 右 方 
的 闸门 。 然 后 便 走 进 
右 方 的 化 学 物品 储存 
库 ， 看 看 有 否 扮 成 科 
学 家 的 同伴 ， 但 记 着 
不 要 乱 开 枪 ， 因 为 身 
穿 了 化 学 钵 会 放出 毒 
气 ， 吸 了 后 连 自己 也 
死亡 ， 所 以 不 用 理会 它 ， 只 管 找 学 家 ， 跟 着 便 回 到 刚才 的 闸门 
开启 装置 ， 但 今 次 是 开 右 方 的 门 ， 进 入 后 便 完成 任务 ， 把 敌人 
消灭 后 上 楼 上 ， 便 会 有 很 多 实验 室 ， 这 是 最 后 可 看 到 科学 家 的 


地 方 ， 若 前 两 处 地 方 也 见 不 到 科学 家 同伴 ， 便 必 会 在 这 里 遇见 | 


他 。 从 他 手 上 得 到 解码 器 后 ， 完 成 任务 bp ， 跟 着 直行 转弯 便 会 看 


见 一 度 有 锁 的 门 ， 这 时 便 可 使 用 解码 器 开门 ， 开 门 后 立即 走 下 恒 
楼 梯 与 0 0 6 会 合 ， 完 成 任务 c 和 在 大 锤 上 装 上 炸弹 ， 而 由 于 炸弹 莉 


有 限 ， 不 能 在 每 一 缸 也 装 上 ， 所 以 最 好 在 每 两 铀 之 间 装 一 个 ， 这 
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EMUTIME 下 城 敬 地 GUIDE 





样 四 个 便 足 够 ， 装 上 后 ， 应 会 有 大 

量 敌 人 到 来 ， 这 时 便 可 引爆 炸弹 ， 

1 | 完成 任务 d ， 但 要 小 心 炸 死 006 ， 因 

， | 为 他 十 分 接近 钵 ， 炸 完 后 ， 便 往 后 
”| 方 的 门 走 ， 便 完成 任务 c 了 。 





- 拿 取 飞行 机 的 锁 时 
破坏 对 空 炮台 
破坏 导弹 台 

. 乘 飞 行 机 逃走 











ER 这 版 是 接着 上 一 版 
jn | 的 逃亡 ， 在 这 长 室内 ， 
只 有 后 方 有 一 个 士兵 ， 
把 他 打倒 ， 伏 后 便 走 左 
方 的 小 道口 出 ， 因 为 外 
面 有 一 个 士兵 守 着 ， 这 
时 可 常用 炸弹 ， 因 为 这 
版 主要 是 靠 坦克 车 ， 子 
| 弹 是 并 不 重要 的 。 把 他 

炸 掉 后 ， 便 往 左 方 的 屋 
-| 子 拿 取 飞 行 机 的 锁匙 ， 
“| 但 屋内 有 两 名 兵士 守 
_ | 着 ， 同 样 使 用 炸弹 便 
| 可. 得 到 锁匙 后 便 完成 














了 玫 城 辐 地 | GUIDE 





任务 s ， 然 后 走 到 右 方 的 尽 处 ， 便 会 | 
发 现 一 架 坦 克 ， 这 时 可 走 到 坦克 上 
按 B 键 进入 ， 并 选用 坦克 的 大 炮 , 跟 
着 便 可 向 飞机 跑道 进发 ， 正 路 上 会 
有 很 多 兵 土 向 你 开炮 ， 但 也 不 用 理 
会 ， 只 管 先 炸 掉 左 方 的 对 空 炮台 ， 
然后 减 慢 少 许 车 速 把 大 炮 移 向 导弹 
发 射 台 。 由 于 飞行 机 停泊 在 导弹 发 射 台 附近 ， 所 以 要 看 清楚 才 
开炮 ， 消 灭 后 便 完 成 任务 c 。 之 后 便 继续 把 坦克 向 前 右 方 的 对 空 
炮台 移动 ， 最 好 一 炮 炸 毁 它 ， 然 后 立即 把 大 炮 转 左 ， 炸 掉 另 一 ， 
个 炮台 便 完成 任务 b 。 然 后 立即 把 Eee :| 
坦克 掉头 回去 刚才 看 见 的 飞行 机 
处 ， 并 下 坦克 上 飞行 机 ， 完 成 最 后 
的 任务 d 。 这 在 驾驶 坦克 时 ， 一 路 也 
会 受到 士兵 攻击 ， 所 以 必须 要 动作 
快 和 命中 率 高 ， 否 则 会 很 快 被 杀 























a . 关 掉 双 曲 线圈 的 电源 
b . 夺取 金库 的 锁 匙 
c . 夺取 建设 地 图 
d . 由 通风 口 潜入 基地 





这 版 的 版 图 其 实 十 分 广阔 ， 而 且 到 处 也 是 敌人 ， 所 以 不 能 | 
在 地 图 上 表示 敌人 的 位 置 和 整个 地 图 。 玩 者 可 跟着 图 上 的 1 一 2 莉 
行道 具 来 作 移动 的 先后 次 序 ， 而 由 于 1 是 在 右 方 ， 所 以 开始 时 ， 莉 















樟 拒 时 代 








ae | 位置 到 达 那 间 小 屋 后 ， 
| 一 开门 便 会 有 一 位 将 





全。 | 锁匙 ， 入 屋 后 会 看 到 
| 台 上 放 着 一 条 人 金 匙 ， 
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| 往 石 上 的 雪 地 进发 ， 
而 且 沿 边线 行 ， 这 便 
会 安全 很 多 ， 因 为 那 
里 地 形 崎 虹 不 平 ， 政 
人 就 算 用 狙击 枪 也 不 
另 脑 准 ， 跟 据 地 图 的 


车 先 开 枪 ，. 跟 着 士兵 
会 从 旁 跳 出 来 。 得 到 
小 屋 的 锁匙 后 ， 便 可 
去 地 图 3 的 位 置 ， 这 是 
问 锁 着 的 小 屋 ， 锁 时 
便 是 刚才 拿 到 的 小 屋 








这 便 是 金库 的 锁匙 ， 
得 到 后 便 完 成 任务 b . 
跟着 便 走 到 版 图 的 边线 ， 沿 着 向 上 行 ， 去 到 一 个 用 铁丝 网 围 着 
两 间 屋 ， 走 入 较 大 的 一 间 便 会 发 现 一 个 保险 箱 ， 这 时 只 要 走 到 

na 保险 箱 前 按 B 键 ， 便 可 打开 保险 箱 ， 
打开 后 便 可 辣 取 建设 地 图 ， 便 可 完 
成 任务 c 。 跟 着 可 走出 屋子 ， 便 可 隐 
约 地 见 到 一 座 大 形 建 筑 物 ， 直 行 不 
久 便 会 清楚 看 到 实物 ， 建 筑 物 只 有 
一 扇 大 门 可 进入 ， 进 去 后 上 楼 梯 便 
发 现 两 度 门 ， 而 关 掉 电 源 的 门 便 是 
尽头 那 一 度 门 ， 把 电源 关 掉 便 完 成 
任务 ， 并 可 开始 离开 ， 走 去 通风 口 
处 ， 假 上 楼 梯 ， 便 可 看 到 一 盖 被 四 
个 锁 锁 着 ， 把 锁 射 掉 便 顺利 过 版 ， 
亦 完成 任务 d 。 
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a .破坏 全 部 监视 器 
b. 复制 GOLDEYE 锁匙 ， 然 后 抛 掉 
c . 与 技师 会 面 并 一 同 去 启动 电脑 
d 
e 








:用品 片 把 电脑 内 的 秘密 记 下 
.在 主 银幕 前 拍照 






这 版 的 敌人 并 不 多 ， 但 有 几 部 
点 视 器 和 警钟 ， 由 于 被 监视 器 发 现 
会 自动 启动 警钟 ， 所 以 要 在 不 被 发 
现下 破坏 监视 器 ， 还 有 最 好 使 用 
007 专用 的 PP7 灭 声 枪 ， 因 为 可 无 
声 无 色 地 消灭 敌人 ， 又 不 会 引出 其 
它 敌人 走 来 ， 一 举 两 得 。 开 始 时 ， 便 


门 ， 一 开门 便 会 有 两 个 士兵， 消灭 
他 们 后 ， 打 开 大 门 ， 把 前 方 转角 位 


开 石 面 的 大 门 ， 但 不 要 出 去 ， 因 为 








会 有 两 度 门 选择 ， 先 行 银 色 那 度 | 


的 点 视 器 破坏 ， 然 后 回 到 刚 选 门 的 
地 方 ， 今 次 便 选 铜 色 那 度 门 ， 出 门 | 
后 转 左 便 会 发 现 监视 器 ， 破 坏 后 打 | 





出 面 有 敌人 在 守候 ， 这 时 可 转 用 刚 | 
才 拾 的 机 关 抢 ， 对 门 外 扫射 ， 门 外 | 
的 士兵 便 会 自动 入 来 找 你 ， 打 倒 他 | 
们 后 便 可 出 门 。 门 的 左 方 是 转角 | 

位 ， 而 且 有 一 部 监视 器 ， 破 坏 后 便 基 
可 先 到 地 图 上 有 数字 1 的 电脑 室 ， 入 门 后 ， 千 万 不 可 乱 开 枪 ， 因 莉 


BGS33 询 同 几 : 






站 六 
人 大 大 





模 措 果 代 
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为 有 任务 需要 用 电 
脑 ， 所 以 最 好 只 把 他 
们 引 到 门 外 才 解决 
他 们 ， 跟 着 便 直 去 有 
主 银幕 的 地 方 ， 那 里 
有 很 多 敌人 ， 但 只 

向 一 个 攻击 ， 其 它 的 
敌人 也 自动 会 走 来 ， 
打倒 他 们 后 ， 便 只 番 
下 两 旁 高 一 层 的 敌 
人 ， 只 要 在 楼 梯 下 向 
其 中 一 人 开 枪 ， 这 样 
其 它 敌人 便 会 自动 
走 下 楼 梯 来 ， 这 便 可 
在 楼 梯 下 伏击 便 可 。 
跟着 便 可 走 上 楼 檬 
拿 避 阐 衣 ， 然 后 再 走 
去 另 一 端的 楼 ， 那 里 
有 一 个 兵士 和 监视 
器 ， 为 免 被 监视 器 发 觉 ， 只 好 在 楼 梯 下 用 瞄准 器 向 他 和 上 监视 问 
攻击 ， 便 可 首先 完成 任务 a 。 跟 着 向 主 银幕 拍照 和 和 在 后 方 的 小 
上 台 拿 取 GOLDEYE 锁匙 复制 ， 完 成 后 抛 掉 便 完成 了 任务 b 和 
e ， 跟 着 请 那 位 技师 去 电脑 房 启 动 电脑 。 记 着 必须 跟 在 他 的 青 
后 ， 和 否则 转弯 便 会 看 不 见 ， 又 要 再 去 出 口 找 他 ， 到 电脑 室 后 ， 他 
便 会 去 开启 电脑 。 开 完 后 ， 便 完成 任务 c 。 跟 着 警钟 会 立即 吗 响 ， 
这 时 要 立即 使 用 芯片 ， 把 电脑 的 资料 纪录 下 ， 完 成 后 便 完 成 任 
务 d 。 由 于 警钟 呜 响 ， 会 有 很 多 敌人 前 来 ， 所 以 应 立即 转 用 火力 
强 的 机 关 枪 ， 然 后 立即 走 到 出 口 便 可 。 
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必须 任务 


a . 在 燃料 室 装 炸弹 

b . 拍 人 造 卫星 照片 

c .取得 机 密 DAT 带子 

d ， 取 回 人 造 卫星 的 电脑 版 
e . 减少 科学 家 死伤 








这 版 是 限时 任务 ， 
要 在 指定 时 间 内 完成 任 
务 ， 是 非常 困难 的 一 版 . 
开始 时 ， 玩 者 会 在 火 科 
室 ， 直 行 出 门 后 会 失 遇 
上 几 个 敌人 ， 打 倒 他 们 
后 ， 再 行 一 会 便 会 到 第 
一 个 实验 窜 ; 入 去 后 ， 先 
在 燃料 库 装 上 第 一 个 计 
时 炸弹 ， 跟 着 到 台面 拿 
取 IXO 基 皮 和 CPU 基板 ， 
再 在 科学 家 身上 拿 锁 昌 
卡 A ， 跟 着 便 向 第 二 间 
实验 室 进发 ， 途 中 也 有 
颇 多 敌人 ， 入 到 实验 室 
内 也 有 一 两 个 ， 这 时 最 | 
好 引 他 们 到 门 外 才 开 ， 
枪 因为 内 里 有 很 多 科学 | 


家 ， 打 倒 他 们 入 内 装 上 荐 
第 二 个 计时 炸弹 ， 跟 着 
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地 





只 有 开 枪 时 才 会 站 芯 ， 


这 样 便 完 成 任务 a 、 
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在 房 角 拿 取 避 绊 衣 和 RS 基板 ， 再 在 
科学 家 身上 拿 取 锁匙 卡 昌 ， 然 后 便 


走向 另 一 间 实 验 室 ， 中 途 会 遇 上 十 
分 多 的 兵士 ， 由 其 是 过 了 桥 后 的 门 
后 ， 会 有 很 多 敌人 ， 这 时 只 好 装机 
关 扫 射 ， 到 达 实 验 室 后 ， 装 上 第 三 
个 计时 炸弹 ， 再 去 拿 取 RORP 基板 、 
DAT 带子 和 在 科学 家 身上 拿 取 锁 时 
卡 C ， 这 时 便 完成 任务 c 和 d ， 人 然后 
立即 赶 去 第 四 个 实验 室 ， 途 中 的 敌 
人 将 会 更 多 ， 而 且 在 过 桥 时 的 也 有 
敌人 ， 全 都 会 躲 在 铁 箱 下 入 子弹 ， 
令 玩 者 十 分 难 射 中 人 了 他们， 过 了 这 困境 后 


“| 便 会 到 达 第 四 个 实验 训 ， 在 室内 装 上 计时 炸弹 和 帮 卫 星 拍 ， 则 
b ， 这 时 时 间 应 ! 


只 余下 少量 ， 要 快 点 逃 去 出 


和) 口 ， 到 出 口 的 途中 也 有 很 多 敌人 在 弯 角 位 埋伏 ， 成 功 光 到 出 口 


后 | 处 便 完 成 这 次 的 行动 。 


必须 任务 
.请 救 人 质 










0 








100 












. 折 除 控制 室 的 炸弹 
. 折 除 引擎 室 的 炸 阐 
.在 直升机 上 装 上 追踪 器 





这 版 一 开始 共有 四 条 楼 梯 选 择 ， 两 条 是 通 去 控制 室 ， 另 外 
两 条 是 船 的 中 间 部 份 ， 由 于 2 F 是 最 复习 的 部 份 ， 所 以 最 好 先 到 
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1F、B1F 和 B2F 完成 后 ， 才 回 到 2F。 
所 以 在 开始 时 便 选 所 到 达 写 字 楼 梯 
的 入 口 ， 到 达 1F 后 ， 便 可 放心 地 向 
敌人 扫射 ， 因 为 这 层 没 有 人 质 要 
救 ， 把 质 人 打倒 后 ， 便 可 到 地 图 上 
的 位 置 拿 取 避 弹 衣 ， 跟 着 便 可 去 
81F,， 到 B1F 后 ， 再 使 用 楼 梯 B 回 
去 1F 的 直升机 场 ， 直 升 机 上 装 上 追 
踪 器 完成 任务 d ， 再 回 到 B1F 那 层 
oo 疝 0 
间 向 用 枪 指 着 人 质 的 敌人 开 枪 ， 

、 ， 定 要 快 ， 否 则 人 质 便 会 死亡 ， 站 完 
和 人质 后 ， 便 到 B 2F 那 层 救出 人 质 ， 然 后 走 上 楼 梯 在 一 部 控制 引 
擎 的 机 械 上 折 除 炸弹 这 便 完 成 任 c 和 把 1F、B1F 和 B2F 完成 ， 
跟着 只 剩 下 2 F ， 首 先 别 理会 控制 室 的 事 ， 因 为 那 由 是 最 难 的 地 
万， 回 到 2 F 后 ， 因 为 要 行 另 一 端的 楼 梯 去 救 人 质 ， 所 以 要 走 回 
甲 皮 上 行 一 大 个 圈 ， 到 另 一 边 往 船 中 部 的 入 口 。 入 到 人 质 的 房 
间 时 ， 要 第 一 时 间 向 前 开 枪 消灭 牧人， 然后 右 转 9 0 度 ， 向 敌人 
开 枪 ， 救 另 一 个 人 质 ， 跟 着 便 向 控制 室 进 发 ， 控 制 室 共有 门 可 
通 往 ， 最 好 选 由 自己 的 船 那 方向 数 第 三 度 门 入 ， 因 为 刚好 差 不 
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多 对 住 中 间 用 枪 指 着 人 质 的 敌人 ， 一 入 去 便 可 共 把 休 击 倒 ， 请 
救 完 最 后 的 人 质 ， 任 务 a 便 完 了 ， 跟 着 再 到 控制 船 的 机 件 去 折 
除 炸 阐 ， 这 便 成 任务 b ， 跟 着 便 可 回 到 自己 的 船上 离开 。 
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名 


如 
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| 
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a ， 破 坏 全 部 监视 器 
b . 破坏 地 下 基地 通信 器 
c .破坏 和 直升机 

d . 潜入 地 下 基地 





由 于 这 版 是 在 
天 还 未 光 的 晨 早 时 份 
进 任 务 ， 所 以 能 见 度 
十 分 低 ， 很 难 向 敌人 
瞄准 ， 而 且 开 始 时 从 
有 PPy7 作为 武器 ， 不 
过 有 点 好 处 便 是 敌人 
的 能 见 度 也 很 低 ， 当 
他 们 看 不 清 便 不 会 乱 
开 枪 。 这 版 开始 时 便 
沿 右边 行 ， 去 到 地 图 
上 印 有 1 的 房屋 ， 由 
于 房屋 前 有 上 监 器 ， 所 
以 最 好 由 屋 的 后 方 接 
近 ， 再 慢 慢 移动 到 层 
前 把 监视 器 破坏 ， 伏 
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后 才 入 屋 ， 而 屋内 只 有 一 个 敌人 ， 
他 身上 有 通信 室 的 锁匙 ， 所 以 必须 
把 他 打倒 ， 再 拿 取 避 弹 衣 。 跟 着 便 
立即 到 有 锅 形 天 线 在 屋顶 的 屋 ， 在 
地 下 会 有 一 个 门口 进入 。 进 入 后 ， 
会 见 楼 梯 ， 而 在 楼 梯 的 中 段 会 有 个 
监视 器 ， 破 坏 很 便 直 入 到 尽头 的 房 
间 ， 在 房间 内 便 是 地 下 基地 的 通讯 
器 ， 破 坏 后 便 完 成 任务 b ， 跟 着 便 走 
去 地 图 上 左上 方 破坏 两 个 监视 器 。 
记 着 要 走 去 屋 后 才 把 它 破坏 ， 否 则 
区 人 便 会 发 觉 ， 并 触 警钟 ， 破 坏 后 便 完 成 
任务 a 。 最 后 便 是 去 有 直升机 的 地 方 ， 先 破坏 直升机 ， 用 预先 准 
备 的 计时 炸弹 装 在 直升机 上 ， 当 时 间 倒 数 完 ， 把 它 炸 毁 便 成 任务 
c ， 跟 着 便 在 直升机 屏 附近 出 基地 入 口 ， 潜 入 后 便 完 成 任务 d 。 
















a ， 拿 职 员 表 和 殉职 者 的 表 作 比 较 
b . 取 回 摄影 机 的 录影 囊 
c . 破坏 全 部 监视 器 
d 
e 





. 取 回 GOLDEYE 的 说 明 书 
. 与 娜 坦 尼 亚 一 起 逃走 








这 版 的 难度 十 分 高 ， 玩 者 一 开始 便 被 捉 住 ， 而 且 困 在 犯人 | 
室内 ， 身 上 没有 任何 武器 。 在 开始 与 邻 仓 前 娜 坦 尼 亚 说 话 , 完 民 
后 便 走 到 铁 前 笼 前 引 士兵 在 笼 前 说 话 ， 然 后 用 道具 磁石 手表 把 基 































镇 匙 吸 过 来 。 开 门 
后 ， 用 手 刀 士兵 杀 
死 ， 人 然后 拿 了 他 的 枪 ， 
由 于 门 外 到 处 也 是 
敌人 ， 所 以 暂时 不 要 
救 娜 坦 尼 亚 ， 待 完成 
任务 走时 才 回 去 带 
她 走 。 出 门 后 ， 会 有 
一 主 兵 由 于 子 锌 开 


时 不 太 征 ， 所 以 与 到 


一 个 敌人 时 ， 最 好 使 
用 手 刀 ， 因 为 不 会 吸 
引 太 多 敌人 前 来 。 首 
先 去 的 地 方 是 地 图 


上 的 3 字 ， 拿 取 金 库 


锁匙 ， 而 锁匙 在 士兵 
的 身上 ， 入 去 电脑 室 


sy) GOLDEYE 说 明 书 人 走 保 险 箱 内 ;) 
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@ 录音 带 
人 金库 钥匙 


时 ， 必 须 先 把 在 墙 上 的 监视 器 破坏 ， 完 成 后 便 去 有 4 字 的 房间 取 
摄影 机 的 录影 带 ， 拿 到 后 便 完 成 任务 b ， 跟 着 便 向 1 字 进 发 ， 在 
那里 可 使 用 刚才 正 电 军 拿 到 的 锁匙 去 打开 那 夹 万 ， 拿 取 








GOLDEYE 的 
说 明 书 ， 这 便 完 
成 任务 d ， 跟 着 
便 到 达 最 多 敌 
人 的 地 方 ， 即 是 
地 图 上 的 2 字 ， 
在 这 里 是 为 了 
拿 取 殉职 者 的 
表 ， 完 成 后 便 
完成 任务 as ， 跟 
着 只 要 把 监视 
器 破坏 ， 便 完 
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成 任务 c ， 还 有 记 着 要 小 心 那 些 自动 机 枪 ， 当 离开 时 ， 便 可 到 儿 
人 室 带 娜 坦 尼 亚 离开 ， 到 达 出 口 前 ， 她 会 先 到 地 图 左上 角 的 电 
脑 开 动 装置 ， 跟 着 便 可 一 起 离 去 这 个 地 方 基地 


. 与 威 灵 顿 会 面 

. 向 尼斯 查 问 事实 真相 
.发现 直 升 机 

. 救出 娜 坦 尼 亚 
:收回 战斗 直升机 





这 版 的 版 图 十 分 大 ， 而 且 有 障 
碍 物 ， 能 见 度 也 很 低 ， 所 以 在 开始 
时 ， 便 向 边沿 墙 而 行 ， 以 免 迷失 方 
向 ， 沿 墙 走 了 一 段 后 ， 应 该 会 到 达 
地 图 1 字 的 地 方 ， 而 那儿 是 一 白色 ， 
的 货柜 箱 ， 而 这 箱 是 打 不 开 的 ， 再 
沿 着 向 下 行 ， 便 会 再 见 到 一 货柜 | 
箱 ， 但 这 个 是 红色 的 ， 箱 内 正 是 与 
威 灵 顿 会 面 的 地 方 ， 谈 完 话 后 便 完 
成 了 任务 s ， 跟 着 便 走 过 对 面 墙 , 同 ， 

沿 着 墙 行 ， 不 久 便 会 看 见 一 个 举重 
起 了 手 的 石像 ， 而 到 石像 前 ， 中 途 | 
会 看 一 个 手 形 的 艺术 品 ， 它 背后 会 | 

有 一 件 避 弹 衣 ， 语 了 后 便 回去 刚才 荐 
提 过 的 “ 举 手 石像 ， 他 那 处 等 一 会 儿 ， 便 会 有 一 班 黑 衣 人 出 现 ， 荐 
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而 最 中 间 的 那个 便 是 
尼斯 ， 记 着 与 他 谈话 
时 要 收 起 所 有 或 履 ， 
而 且 要 站 在 原 位 ， 不 


| 能 走 近 人 了 他， 否则 任务 b 


便 会 失败 ， 谈 完 话 后 ， 
尼斯 会 立即 向 后 走 ， 
其 它 的 黑 衣 人 会 保护 
他 ， 还 有 会 出 现 一 个 


倒 时 间 ， 玩 者 要 在 这 


倒 时 间 内 走 回 开 始 游 
戏 的 地 方 ， 即 是 出 口 ， 
因为 直 升 会 在 这 段 时 
间 内 停留 ， 癌 在 时 间 


到 前 达 ， 玩 者 便 会 发 















Wwwemutime.c: 


〇 白色 货柜 箱 
人 各色 货 柜 箱 


现 直升机 和 娜 坦 尼 亚 在 直升机 和 在 同 
一 位 置 ， 一 次 过 完成 任务 c 和 d ， 救 
回 她 后 ， 在 附近 行 一 行 ， 因 战斗 机 
就 是 在 直升机 的 附近 ， 找 回 战 机 
后 ， 走 出 公园 的 闸口 ， 便 完成 这 次 
的 任务 。 
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《 属 强 统一 战 》 隐 藏 招 式 次 秒 





“财宝 ”公司 的 《 幽 游 白 
书 魔 强 统一 战 》， 一 向 被 称 为 壕 " 自 音 
神 作 ， 特 别 是 模拟 器 出 现 江 ， 各 


后 , fans 们 更 把 游戏 研究 进行 


到 了 极 至 和 和 BUTTON 
-人 本 本 共生 / 基 关 寺 
在 以 前 的 “隐藏 人 的 隐 世 CR 


宝藏 ”中 ， 我 们 得 知 ， 

treasure 在 最 终 版 游戏 中 ， 取 消 了 幻 海 的 一 招 灵 光 镜 反 冲 ， 
但 是 招式 动作 保留 了 下 来 ， 通 过 修改 ， 我 们 可 以 看 到 这 招 隐 
藏 招式 。 另 外 ， 在 音效 测试 2 7 中 ， 也 可 以 听 到 这 招 的 语音 ， 
我 们 今天 的 研究 课题 是 ， 这 招 的 真面目 . 





我 们 先 来 想 一 下 ,“ 幽 ” 
中 所 有 角色 的 必 杀 指令 不 外 
乎 就 是 ， 下 前 ， 下 下 ， 下 上 ， 
ab 同 押 ，avb 连 打 及 较为 罕见 ， 
的 上 上 ， 前 X4 。 幻 海 除了 后 两 
种 阵 、 飞 影 的 独 有 指令 ， 唯 缺 
ab 同 押 ， 所 以 我 们 可 以 这 样 
断 测 ， 排 除 灵 光 镜 反 冲 是 超 
永 的 可 能 性 ， 灵 光 镜 反 冲 的 原 指令 就 是 a b 同 押 。 


也 可 能 灵光 镜 反 冲 原本 是 超 杀 ， 但 后 来 被 现在 超 杀 所 替 | 
代 ， 就 是 此 招 被 取消 的 原因 。 如 果 这 是 真 的 ， 出 招 方法 就 是 | 
《 魔 强 统一 战 》 的 标准 超 杀 出 法 ， 下 前 下 前 。 但 是 最 终 版 幻 海 昌 
的 超 杀 无 论 怎么 看 ， 都 和 幽 助 的 超 杀 太 雷 同 ， 而 且 在 漫画 中 卓 
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也 没有 特别 的 出 处 ， 让 人 奇怪 为 何 treasure 要 放弃 这 么 有 特 


色 的 灵光 镜 反 冲 呢 ? 


为 何 有 过 光 入 悄 太 会 论 treaswWre 公司 避 洲 ? 








这 个 问题 也 许 是 令 玩 家 
们 最 困惑 不 解 的 。 如 若 真 的 存 
在， 那 势必 有 旋 玩 家 们 的 福音 ， 
但 对 treasure 公司 却 不 然 。 
读 过 原著 的 玩家 皆 知 ， 幻 海 的 
灵光 镜 反 冲 其 实 是 吸收 敌 方 
灵气 再 还 至 其 身 ;， 所 以 此 招 出 
后 具有 ab c 同 押 的 挑 姓 效果 
( 减 对 方 灵 气 ) ， 亦 就 是 说 ， 如 
果 成 功 反 种 ， 除 去 对 方 的 招式 
所 损 灵 气 不 算 ， 对 方 还 得 耗 去 
不 少 灵 气 (很 可 能 就 耗 掉 半 条 
气 槽 ) ， 这 就 导致 游戏 性 的 失 
衡 ， 因 为 灵光 镜 反 冲 虽 然 相 似 
于 户 昌 吕 ( 弟 ) 的 ab 同 押 ， 但 


甸 威力 却 是 对 方 要 伤害 自己 的 威力 (如 果 对 方 使 用 超 杀 、 或 者 


是 超 灵 丸 ， 反 冲 的 威力 就 超大 了 ) ， 再 者 ， 户 昌 吕 ( 弟 ) 只 是 
弹 开 对 手 ， 而 幻 海 则 是 吸 住 对 手 ， 并 且 ， 这 招 中 个 几 次 灵气 


就 所 剩 无 几 ， 也 不 公平 ;如果 


以 是 超 杀 的 可 能 性 增加 。 
另外 ， 原 著 中 灵光 镜 反 


冲 是 不 必 损 耗 灵 气 而 借用 他 人 
灵气 的 ， 又 因 treasure 是 极 
其 号 于 原著 的 ， 所 以 在 设计 此 
招 时 一 定 考 虑 到 这 招 是 必 杀 ! 
那 如 果 是 必 杀 ， 就 一 定 会 损 灵 
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只 是 普通 招式 ， 就 太 厉害 了 ， 所 
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(修改 录像 中 却 不 损 灵 ) ， 原 著 将 这 招 定性 为 不 损 灵 反而 吸 灵 ， 
那么 幻 海 就 可 能 不 必 有 灵 满 用 这 招 吸 收 灵气 至 满 追加 超 杀 ， 且 
幻 海 集 灵 超 快 ， 游 戏 严重 失衡 ， 就 此 游戏 而 言 ， 不 损 灵 就 一 
定 不 是 必 杀 ， 与 原著 的 矛盾 也 比较 难以 调解 。 





好 ， 搬 开 游 戏 平衡 性 与 原著 ， 假 设 这 招 存 在 ， 出 招 方法 
为 ab 同 押 的 普通 招式 。 


从 修改 的 录像 中 可 以 发 
现 ， 有 灵光 镜 反 冲 应 有 两 次 判 
定 ， 第 一 下 是 挡 拆 ， 第 二 下 是 
反 冲 ， 这 又 与 仙 水 的 有 裂 贵 拳 相 
像 ， 并 且 指 令 相 同 。 那 么 ， 飞 
行道 具 好 理解 ， 先 挡 下 ， 再 返 
回去 ， 原 著 中 幻 海 是 将 死 死 若 
丸 的 飞行 道具 ( 仙 骨 ) 弹 了 回 
去 ;不 是 飞行 道具 该 怎 办 ? 就 如 阵 的 “暴风 屏障 ”， 难 不 成 幻 
海 变 成 只 蛋 简 ? ? ? 又 如 户 电 吕 ( 弟 ) 的 超 杀 ， 幻 海 岂 不 是 
要 爆 肉 刚体 (衣服 会 碎 ， 裸 体 子 ! 我 要 看 年 轻 时 的 ) ， 否 则 怎 
么 反弹 ， 又 不 见得 对 手 拿 自己 的 拳 
头 摘自 己 ? 这 也 是 无 法 复活 此 招 的 | 
原因 吧 . 








最 后 结论 ， 幻 海 如 果 加 上 此 
招 ， 将 变 成 进 可 攻 退 可 守 的 全 能 型 
角色 ， 而 且 招式 组 合 的 变化 增加 , 将 | 
会 使 幻 海 成 为 最 厉害 的 角色 之 一 | 
( 幽 助 的 无 赖 战 法 等 不 算 ) ， 不 过 还 
是 要 遗憾 地 说 一 句 : 各 位 牢记 ， 被 取 莉 
消 的 可 是 招牌 必 杀 啊 ! ! ! 上 
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角色 扮演 游戏 所 涵盖 的 范围 十 
分 广阔 ， 如 今 已 经 习惯 于 游戏 机 上 
华丽 的 RPG 游戏 的 玩家 们 灵 怕 不 
会 想到 ，RPSG 的 起 源 可 以 追溯 到 19 
世纪 。 由 于 广义 的 RPG 还 包括 纸 上 
战 棋 游 戏 ， 因 此 RPG 的 发 展 历史 也 
应 当 从 纸 上 战 棋 游 戏 的 出 现 开 始 说 
起 。 虽 然 一 般 的 说 法 是 ， 风 摩西 方 
的 《 龙 与 地 下 城 》(AD&D) 的 出 现 
是 RPG 的 发 展 之 源 。 而 事实 上 ， 早 
在 1824 和 年， 普鲁士 军官 v on 和 
Reisswitz 就 发 明了 一 款 名 为 《kriegspiel》 的 战 棋 游 戏 ， 这 
种 战 棋 游戏 中 出 现 了 以 般 子 决定 的 回合 制 战斗 、 战 场地 图 、 
抽象 化 的 士兵 等 最 初 的 RP G 概念 。 在 其 后 ， 这 种 供 士兵 训练 
用 的 车 棋 逐 渐 在 民间 流传 开 来 ， 并 在 其 后 逐渐 与 各 种 科幻 和 
魔幻 小 说 相 结 合 ， 和 逐渐 形成 了 战 棋 游 戏 的 幻想 风格 。 




















1972 年 Gary Gygax 创造 了 RPSG 游戏 的 师 祖 《 龙 与 地 
下 城 》(Dungeons & Dragons)， 其 后 在 1978 年 《高 级 龙 
与 地 下 城 》(Advanced Dungeons & Dragons) 诈 生 ， 这 
部 AD&D 强化 了 D&D 的 各 方面 规则 ， 在 趣味 性 以 及 策略 性 上 
大 幅度 增强 ， 在 诞生 不 久 后 随即 受到 了 热烈 欢迎 。 碰 巧 这 段 
时 间 里 电脑 技术 鞍 勃 兴起 ， 一 款 根据 AD&D 游戏 规则 的 电脑 
游戏 《 巫 术 》 开 创 了 RPSG 视频 游戏 的 先河 。 








可 惜 的 是 ， 在 早期 电脑 的 用 途 主 要 在 于 商务 应 用 ， 游 戏 
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功能 极其 简陋 。 在 《 巫 术 》 出 现 不 久 后 ， 相 继 有 《魔法 门 》、 
《创世纪 》 等 不 朽 名 作 推 出 ， 可 惜 限 于 电脑 的 游戏 性 能 以 及 
AD&D 规则 的 巢 日 ， 这 些 电脑 游戏 更 倾向 于 战略 性 成 分 ， 与 
我 们 如 今 所 熟知 的 RP G 样式 相去 甚 远 。 同 样 在 这 段 时 间 里 ， 
AD&D 从 美国 传 到 了 日 本 ， 并 引起 了 相当 大 的 反响 。 由 于 在 
当时 日 本 电子 游戏 的 风靡 ， 一 些 电子 游戏 厂商 便 将 AD&D 的 
精 人 血 加 入 到 游戏 中 。 与 美国 倾向 于 规则 性 的 战略 成 分 不 同 ， 
日 本 的 RPSG 发 展 更 多 的 融合 了 漫画 的 精 介 ， 更 注重 表演 性 和 
情节 发 展 。 于 是 同 本 同 源 的 RPG 游戏 在 美 日 两 地 开始 向 着 不 
同 的 方向 发 展 。 日 系 家 用 机 RPSG 的 发 展 在 趣味 性 上 不 断 提 
高 ， 除 了 漫画 外 还 吸收 了 电影 电视 等 各 方面 娱乐 领域 的 灵感 ， 
呈现 更 加 精彩 纷呈 的 局 面 。 在 《最 终 幻 想 V11》 发 售后 ， 日 系 
家 用 机 RPSG 的 影响 力 开 始 向 本 国 本 土 回 流 ， 在 美国 也 出 现 了 
不 少 模仿 日 系 RP G 的 作品 出 现 。 而 加 入 更 多 动作 要 素 的 美 系 
RPSG 与 情节 派 的 日 系 RPG 平行 发 展 ， 逐 渐 形 成 了 如 今 的 家 用 
机 PRPSG 格局 。 


从 上 世纪 九 十 年 代 初 开始 ，RP G 就 已 经 成 为 日 本 最 受 欢 
迎 的 游戏 类 型 。 这 种 类 型 游戏 也 一 直 朝 着 大 规模 、 大 制作 的 
方向 发 展 ， 在 其 发 展 过 程 中 也 不 断 吸 收 ACT 、AVG、SLG 等 
各 种 类 型 游戏 元 素 ， 呈 现 持续 健 康 发 展 的 态势 。 日 本 的 两 大 
RPG 系列 《勇者 斗 恶 龙 》 和 《最 终 幻 想 》 甚 至 可 以 左右 整个 
游戏 产业 的 发 展 格局 ，RP G 的 魅力 之 大 可 见 一 斑 。 本 篇 将 会 
从 FC 时 代 开 始 ， 按 照 各 机 种 的 顺序 逐一 回顾 家 用 机 RPG 、 克 
其 是 日 系 家 用 机 RPSG 的 发 展 历史 。 其 间 包 括 对 经 典 游 戏 的 评 
析 、 游 戏 制作 内 幕 背 景 、 游 戏 中 的 小 秘密 及 趣闻 轶 事 等 等 。 由 
于 内 容 实 在 太 过 庞杂 ， 笔 者 将 分 部 从 F C 一 直 讲 到 D C 上 的 几 


部 RPG 作品 .至 于 NGC、PS2、XBOX 等 新 机 种 上 的 RPG 大 | 


作 ， 由 于 都 刚 推出 没 多 久 ， 相 关 的 攻略 、 前 瞪 以 及 委 析 之 类 
处 处 可 见 ， 在 这 里 就 不 多 加 介绍 了。 
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说 起 第 一 款 家 用 机 PRPSG ， 
多 数 人 想到 的 恐怕 都 是 EN I X 
的 《勇者 斗 恶 龙 >。1986 年 这 
款 由 中 村 光一 、 高 桥 兄弟 等 二 
十 余人 打造 的 " 新 形态 " 游戏 ， 
为 RPG 的 普及 做 出 了 不 可 磨 
灭 的 贡献 ， 同 时 也 为 自己 获得 
了 日 本 " 国民 级 RPG ' 的 称号 。 然 而 正如 电脑 平台 的 RPG 一 
样 ， 家 用 机 RPSG 同样 并 非 日 本 人 首创 ， 第 一 款 可 称 得 上 RPG 
的 游戏 早 在 雅 达 利 时 代 便 已 问世 。 这 就 是 由 瓦 伦 : 洛 宾 尼 制 
作 的 ATARI 2600 版 《Adventure》。 





作为 早期 的 家 用 机 游戏 ,《Adventure》 不 可 避免 的 带 有 
浓厚 的 动作 游戏 元 素 ， 这 也 就 是 不 少 人 认为 该 作 并 非 RPSG 的 
理由 乙 一 。 然 而 这 款 游 戏 中 收集 道具 、 迷 宫 探 险 、 中 世纪 硼 
景 设 定 、 情 节 要 素 等 的 存在 ， 尤 其 是 游戏 中 浓厚 的 冒险 感觉 
又 确实 是 RP G 的 特点 所 在 。 更 加 有 趣 的 是 ， 这 款 游 戏 还 开创 
了 ”隐藏 要 素 "的 先河 。 在 早期 ， 游 戏 还 只 是 一 些 简单 的 小 程 
序 ， 本 身 内 容 并 不 丰富 ， 而 ' 隐藏 要 素 " 更 是 无 从 谈 起 。 在 70 
年 代 末 雅 达 利明 令 禁 止 制作 人 员 在 游戏 中 留 下 自己 的 名 字 ， 
也 就 是 说 在 游戏 的 开头 和 结尾 根本 没有 制作 人 员 表 ， 游 戏 制 
作 人 一 直 都 在 幕后 默默 的 工作 。 不 少 游戏 制作 人 对 这 种 制度 
十 分 不 满 ， 当 时 的 雅 达 利 员 工 瓦 伦 : 洛 宾 尼 就 想 出 了 一 招 在 
游戏 中 偷偷 加 入 自己 名 字 的 做 法 。 乐 于 探索 的 玩家 们 在 
《Adventure》 的 迷宫 中 将 会 发 现 一 间 隐 藏 的 屋子 ， 进 去 之 后 
屏幕 上 就 会 出 现 "Created by Warren Robinnett' 的 字样 。 


| 游戏 中 放置 一 些 隐藏 的 "复活 节 彩 蛋 " 的 做 法 从 此 流传 开 来 ， 





在 如 今 的 游戏 中 恐怕 没有 哪 一 款 是 没有 隐藏 要 素 的 吧 ! 
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当然 ， 将 《勇者 斗 恶 龙 》 作 为 家 用 机 RP G 的 鼻祖 并 无 不 妥 
之 处 。 毕 竟 这 款 游 戏 制 定 了 如 今 RP G 这 一 类 型 的 整体 框架 ， 而 
以 DQ 为 代表 的 日 系 RPG 也 可 说 是 家 用 机 PRPSG 的 主要 特征 。 当 
任天堂 以 一 部 F C 将 电玩 产业 重镇 从 美国 撒 到 日 本 之 后 ， 日 本 人 
丰富 的 想象 力 在 这 部 梦幻 主机 上 不 断 滋生 ， 而 全 日 本 最 受 欢迎 
的 游戏 类 型 也 从 此 一 步 一 步 的 走向 颠 峰 . . . . . . 











一 切 从 这 里 开始 。 


这 里 是 "RP G 双 璧 " 《勇者 斗 恶 龙 》 和 《最 终 幻想 》 的 诞生 
之 地 ， 也 是 A :PRPSG 撼 世 之 作 《 塞 尔 达 传 说 》 温 暖 的 摇篮 。 在 
这 里 ， 衍 生 自 纸 上 游 戏 的 RP G 逐渐 趋 于 定型 ， 也 逐渐 的 登 上 了 
与 动作 游戏 同样 重要 的 地 位 。 虽 然 在 F C 时 代 ， 家 用 机 RPSG 的 
影响 力 几 乎 仅 限 于 日 本 地 区 ， 在 美国 突破 一 百 万 套 销 量 的 仅 有 
PRPG 与 ACT 的 混血 儿 《 塞 尔 达 传 说 》。 不 过 也 正 是 由 于 这 种 独 
特 的 地 域 性 限制 ， 才 造就 了 如 今 家 用 机 PR P G 明显 的 日 本 化 特 
色 。 或 许 经 过 十 数 年 的 时 间 ， 这 些 经 典 作品 早已 在 我 们 的 记忆 
中 模糊 不 清 ， 他 们 独 有 的 个 性 却 总 能 唤醒 人 们 美好 的 回忆 。 在 
这 个 时 代 里 ， 制 作 人 一 不 小 心 进发 的 小 小 灵感 都 将 可 能 造就 新 
的 游戏 系列 。F C 并 不 是 RP G 最 精彩 的 时 代 ， 却 是 家 用 机 RPG 
最 重要 的 启蒙 时 期 。 








1982 年 开始 从 事 视频 游戏 制作 的 ENIX 是 一 家 很 小 的 企业 。 
八 十 年 代 中 期 ， 任 天 堂 的 F C 主机 成 为 视频 游戏 产业 的 超新星 ，| 
日 本 各 大 游戏 软件 商 纷纷 投靠 F C 门下 ， 在 这 样 的 背景 下 ，ENIX | 
自然 也 是 不 甘 示 后 。19 8 5 年 在 崛 井 雄二 的 建议 下 ，ENIX 加 入 了 上 
F C 软件 阵营 。 面 对 充斥 市 面 的 动作 、 射 击 等 类 型 游戏 ， 以 电脑 让 
游戏 起 家 的 E NI1X 想到 了 西方 根据 ' 龙 与 地 下 城 " 等 纸 上 游戏 规 
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| 电脑 游戏 本 身影 响 力 有 限 ， 多 
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则 发 展 起 来 的 RP G 。 在 当时 
[LRPG 仅 是 电脑 游戏 的 专利 ， 而 


数 是 编程 人 员 们 自 娱 自 乐 的 产 
物 。 要 将 这 种 新 形态 游戏 发 扬 
光大 并 不 容易 。 





为 了 自己 的 第 一 款 游 戏 能 够 取 
得 成 功 ，E NI1X 几乎 集合 了 全 社 之 力 
打造 这 款 新 作 ， 总 共 二 十 人 的 创作 
阵容 在 当时 绝对 是 超 白金 大 作 才 有 
的 待遇 。 崛 并 雄二 还 请 来 了 当时 十 
分 活跃 的 漫画 家 鸟 山 明 担当 游戏 形 
象 设计 ， 其 后 具有 浓厚 鸟 山 明 画 风 
的 D Q 人 物 形象 频频 在 《周刊 少年 
跳跃 》 上 出 现 ， 该 杂志 数 百 万 的 读者 们 开始 发 现 ， 原 来 电子 游 
戏 也 有 漫画 般 的 故事 情节 





1986 年 5 月 ， 家 用 机 RPSG 迎 来 了 第 一 道明 光 - - 《勇者 
斗 恶 龙 》 发 售 了 。 事 实证 明 ，E NIX 在 漫画 杂志 上 宣传 游戏 的 
做 法 是 十 分 成 功 的 ， 如 今 不 少 大 作 选 择 在 《少年 跳跃 》 等 杂 

上 公布 新 作 (包括 DQ8) 或 许 也 是 因为 ENIX 的 成 功 经 验 
| 吧 ! 《勇者 斗 恶 龙 》 最 终 销量 突破 150 万 套 , RPSG 一 时 之 间 
成 为 日 本 游戏 业界 最 热门 的 话题 。 一 款 没有 动作 、 画 面 粗糙 、 
节奏 拖 雪 的 游戏 为 何 具有 如 此 之 大 的 吸引 力 呢 ? 唯一 的 解释 
就 是 RP G 的 独 有 魅力 。 


或 许 正 是 因为 技术 上 的 限制 , 《勇者 斗 恶 龙 》 带 给 玩家 的 
定 、 


是 
真正 来 自 RP G 的 原始 魅力 . HPZMP 值 设 定 、 经 验 值 设 定 、 可 
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升级 的 武器 道具 、 回 合 制 战斗 、 可 供 自 由 探索 的 世界 、 丰 富 的 
任务 7 分 去 任务 设 定 . . -. . ,， 除了 系统 上 的 标准 配备 己 外 ，DQ 1 
在 故事 上 也 极为 传统 ， 中 世纪 时 代 背 景 、 小 乡村 里 长 大 的 主角 、 
拯救 公主 击败 恶 龙 的 老 套 情节 等 不 仅 是 标准 的 D Q 感觉 ， 也 是 日 
式 RPSG 的 传统 特色 .《 勇 者 斗 恶 龙 》 对 日 本 游戏 乃至 日 本 文化 的 
影响 力 是 难以 估量 的 ， 其 后 的 F F 虽然 国际 影响 力 更 高 ， 但 是 在 
日 本 依然 没有 D Q 那样 的 号 召 力 。 在 DQ 1 发 售后 的 半年 时 间 里 ， 
RPSG 一 直 成 为 业界 津津 乐 道 的 对 象 ， 次 年 续 作 发 售 乙 时 ， 更 是 
引发 了 全 日 本 范围 的 学 生 大 逃课 购买 游戏 的 情况 。D Q 3 发 售 时 
也 引起 了 同样 的 事件 ， 日 本 政府 不 得 不 出 台 一 条 专门 针对 DQ 的 
法 律 ， 要 求 D Q 系列 所 有 游戏 必须 在 周末 或 者 假期 发 售 ， 以 防止 | 
逃课 现象 的 出 现 。D Q 系列 游戏 中 的 一 些 特征 也 成 为 日 本 文化 的 
独特 风景 线 ， 例 如 系列 中 治疗 魔法 "Hoimi"” 就 成 为 年 轻 人 称呼 
治疗 " 的 代名词 ， 而 经 典 敌 方 角色 - - 泥 团 " 史 莱 姆 ' 更 是 成 为 
日 本 人 心中 所 有 泥土 的 标准 形象 . 








对 于 游戏 产业 而 言 , 《勇者 斗 恶 龙 》 就 是 RP G 的 圣 典 。 在 
一 大 批 动作 游戏 和 射击 游戏 的 海洋 里 ， 独 树 一 帜 的 D Q 以 尺 人 的 
魅力 为 电子 游戏 业 开 创 了 一 个 新 的 时 代 ， 并 为 后 来 者 踏 出 了 一 
条 宽阔 的 大 道 。 随 后 ， 又 一 个 RP G 巨人 沿 着 D Q 的 道路 开拓 了 
一片 更 加 融 上 的 天 好. :， , ，. ， 








《勇者 斗 恶 龙 》 奠 定 了 家 用 机 
RPSG 的 基础 ， 而 《最 终 幻 想 》 则 为 这 
种 类 型 游戏 插 上 了 腾飞 的 示 膀 ， 


有 人 说 《勇者 斗 恶 龙 》 是 整个 日 
本 游戏 产业 的 根基 所 在 ， 这 名 话说 对 
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了 一 半 。 因 为 《勇者 斗 恶 龙 》 只 是 其 一 ， 只 有 与 《最 终 幻 想 》 双 
训 合 一 才 有 资格 成 为 日 本 游戏 产业 的 根基 。 主 机 硬件 商 只 有 获 
得 了 《勇者 斗 恶 龙 》 和 《最 终 幻想 》 才 是 真正 拿 下 了 日 本 游戏 
市 场 , 从 FC 到 PS2, DOQ 与 FF 一 直 都 是 日 本 市 场 上 最 强 主 机 
的 究 极 武器 。 





1983 年 任天堂 FC 主机 发 售 不 
和 后， 一 家 叫做 ” 电 友 社 ”的 电器 
工事 会 社 成 立 了 游戏 制作 部 门 ， 
其 核心 成 员 包括 坂 口 博信 、 铃 木 
尚 等 人 ， 这 家 公司 就 是 如 今 的 RPG 
萝 工 FF SGOUARET。T585 年 
SQUARE 加 入 FC 软件 阵营 ， 然 而 
与 NAMCO、KONAMI 等 风光 无 限 
的 首 批 加 盟 者 相 比 ,SQUARE 加 
入 F C 后 接连 开发 的 几 款 游戏 却 销 量 惨淡 ， 而 在 M S X 等 平台 上 
制作 的 游戏 也 相继 惨败 ， 至 87 年 时 SQUARE 便 已 面临 破产 边 
缘 . SQUARE 社 长 宫 本 雅 史 以 及 主要 游戏 制作 人 坂 口 博信 味 然 
神伤 的 打算 退出 游戏 界 ， 于 是 他 们 打算 在 退出 之 前 倾 力 制作 一 
款 梦 幻 般 的 游戏 ， 如 果 失 败 SQUARE 将 永远 退出 电玩 产业 ， 于 
是 这 款 为 悼念 SQUARE 而 作 的 RPG 被 定名 为 " 最 终 幻想 " 。 





《最 终 幻想 》 在 设计 思路 上 很 大 程度 的 吸收 了 D Q 的 灵感 ， 
事实 上 宫 本 雅 史 早 在 进入 游戏 圈 之 前 便 已 结识 EN 1X 社 长 福 岛 康 
博 , 当 86 年 ENIX 的 《勇者 斗 恶 龙 》 获 得 巨大 成 功 之 后 ， 宫 本 和 雅 
史 就 已 经 在 考虑 推出 一 款 类 似 的 作品 。 当 然 纯 粹 的 模仿 是 绝对 
别 | 无 法 造就 传奇 大 作 的 ，F F 诞生 之 时 便 拥 有 其 鲜明 的 个 性 。 如 果 
| 这 DO 是 日 系 RPG 的 缔造 者 ， 那 FF 就 是 DQ 的 一 个 2 .0 版 本 。 
这 款 游戏 几乎 在 D Q 的 每 一 个 方面 都 进行 了 强化 。F F 1 容许 己方 
四 名 角色 同时 攻击 9 名 敌人 人， 这样 一 来 就 大 大 增加 了 战斗 的 策 
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略 性 ， 丰富 的 职业 设 定 、 转 职 系统 较 之 D Q 毫 无 个 性 的 英雄 们 显 
然 更 具 吸 引力 ;武器 防具 具备 了 各 种 属性 ， 一 些 装备 和 道具 还 
具备 附加 效果 ，F F 中 还 加 入 了 极为 体贴 的 各 种 交通 工具 ， 商 雄 
们 不 再 是 徒步 环 游 世界 ， 他 们 可 以 乘 船 甚至 驾驶 飞 空 艇 。 在 情 
节 上 , 《最 终 幻 想 》 显 然 比 《勇者 斗 恶 龙 》 复 杂 而 成 熟 得 多 。 天 
野 喜 孝 球 远 的 画 风 为 游戏 定 下 了 浓厚 的 梦幻 基调 ， 值 松 伸 夫 独 
特 的 乐曲 风格 和 寺田 宪 史 复杂 而 丰富 的 情节 设 定 也 使 FF F 具有 更 
显 成 熟 稳 重 。 游 戏 中 广泛 采用 了 世界 各 地 的 神话 传说 ， 各 种 大 
有 来 头 的 高 级 神 魔 的 出 现 让 人 感受 到 游戏 更 加 壮阔 的 世界 观 设 
定 。 坂 口 博信 的 电影 化 游戏 制作 手段 也 在 该 作 中 得 以 体现 ， 游 
戏 中 经 过 精密 时 间 计 算 的 运 镜 方式 ， 以 及 背景 音乐 与 画面 的 相 
辅 相 成 都 体现 了 电影 化 游戏 的 精 仙 。 


虽然 没有 取得 《勇者 斗 恶 龙 》 那 样 巨 大 的 成 功 , 《最 终 幻 想 》 
总 算 让 SQUARE 逃离 破产 的 命运 。 游 戏 发 售 之 后 SQUARE 将 


社内 最 后 一 点 资金 用 作 广 告 宣传 ， 人 们 渐渐 知道 了 这 款 DQ 过 外 


的 又 一 个 RPSG 作品 。FF1 首 周 卖 出 了 10 万 套 ， 其 后 由 于 自身 的 
独特 魅力 在 购买 群 中 造成 不 小 震撼 ， 最 后 在 玩家 们 之 间 的 互相 
宣传 下 FF 1 销量 达 52 万 套 ， 创 下 了 SQUARE 建 社 史上 的 最 高 
记录 。 虽 然 FF 系列 在 日 本 国内 的 销量 从 未 超越 同时 期 的 D Q ， 
然而 由 于 SQUARE 不 断 积累 的 开发 技术 ，F F 系列 在 游戏 本 身 
技术 表现 上 却 大 大 超越 了 DQ 。FF 的 大 众 化 程度 远 高 于 D Q ， 其 
在 欧美 市 场 上 的 影响 力也 一 直 呈 现 上 升 势头 ， 到 FF 7 发 售 之 时 ， 
FF 便 已 经 成 长 为 全 球 第 一 RPG 系列 。 
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早 在 F C 主机 的 开发 初期 ， 任 天 堂 对 于 游戏 机 的 拓展 理念 | 
就 有 深刻 把 握 ， 在 当时 任天堂 便 已 经 担心 玩家 们 会 对 卡带 式 上 
RO M 感到 厌烦 ， 因 此 在 F C 的 开发 阶段 ， 任 天 堂 便 已 经 着 手 研 上 
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究 在 该 平台 上 搭载 可 由 玩家 创 
造 新 游戏 的 Familly Basic 以 及 
可 反复 擦 写 的 磁盘 系统 。 
Familly Basic 产生 了 基于 FC 
平台 的 一 大 堆 学 习 机 ， 而 FC 磁 
盘 系 统 则 诞生 了 史上 最 强 A 

PRPG 系列 《 塞 尔 达 传 说 》。 





1985 年 FC 赖 以 生存 的 游戏 
卡带 制造 成 本 不 断 上 升 ， 高 峰 时 
期 每 张 卡带 的 净 制 造成 本 就 超过 
40 美元 。 在 这 样 的 背景 下 ， 任 天 
堂 计 划 已 久 的 磁盘 系统 便 立 刻 上 
己 。 为 了 替 这 一 新 系统 保驾 护 
航 ， 决 定制 作 一 款 可 以 真正 体现 
磁 碟 机 优越 性 能 的 作品 ， 而 不 久 
前 因为 《超级 马里 奥 兄 弟 》 而 展现 超凡 实力 的 宫 本 茂 自 然 就 成 
为 这 一 任务 的 不 二 之 选 ， 





《 塞 尔 达 传说 》 的 发 售 时 间 比 《勇者 斗 恶 龙 》 还 要 早 三 个 月 ， 
因此 如 果 要 把 ARPSG 这 一 类 型 也 算 作 日 系 传统 RPG 的 话 ,《 塞 
尔 达 传说 》 才 是 史上 第 一 款 RPG 。1986 年 2 月 与 FC 磁 碟 机 同步 
上 市 的 《 塞 尔 达 传 说 》 是 这 一 配件 的 最 强 杀手 铜 。 从 小 生长 于 
乡村 的 宫 本 茂 将 童年 的 冒险 经 历 大 量 加 入 到 游戏 中 ， 我 们 在 游 
戏 中 可 以 清楚 的 感受 到 宫 本 茂 童年 时 期 " 秘 穴 冒 险 " 、" 地 下 室 
探 宝 ”的 奇妙 感觉 。 游 戏 在 整体 上 与 雅 达 利 的 《Adventure》 类 
似 ， 不 过 在 丰富 程度 上 自然 不 可 同日 而 语 .《 塞 尔 达 传 说 》 由 于 


“| 对 应 磁 碟 机 ， 游 戏 容量 达到 了 卡带 上 难以 想象 的 1M B ， 游 戏 还 


针对 磁 碟 机 的 特性 加 入 了 记忆 功能 。 在 当时 卡带 游戏 的 电池 记 
忆 尚 未 出 现 ， 这 一 时 期 内 如 《勇者 斗 恶 龙 》 等 必须 续 档 的 游戏 
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eye 


都 不 得 不 使 用 密码 ,《 塞 尔 达 传 说 》 也 可 说 是 史上 第 一 款 具 备 记 
忆 功 能 的 游戏 。 


作为 一 款 早 期 的 动作 RP G 游戏 ,《 塞 尔 达 传说 》 并 没有 等 
级 和 经 验 值 等 概念 。 游 戏 的 " 升级 ”方式 是 通过 收集 到 的 不 断 增 
强 的 道具 ， 以 及 代表 HP 值 的 " 心 " 的 数量 增长 实现 。 ”探索 "是 
游戏 的 关键 所 在 ， 游 戏 中 构图 简单 却 充 满 玄 机 的 世界 带 给 玩家 
无 穷 的 探索 乐趣 。 游 戏 发 生 在 地 下 九 大 迷宫 ， 精 灵 族 的 后 裔 林 
克 为 了 拯救 被 魔王 动 走 的 塞 尔 达 公主 ， 而 踏 上 了 寻找 代表 力量 、 
勇气 和 智慧 的 黄金 三 角 。 在 游戏 中 林 克 将 发 现 大 量 可 以 强化 目 
己 能 力 的 道具 ， 还 有 一 些 交通 工具 可 供 使 用 。 游 戏 的 自由 度 极 
高 ， 玩 家 发 现 迷 宫 顺 序 的 不 同 也 将 导致 情节 的 微妙 变化 。 通 过 
一 遍 之 后 还 将 出 现 " 里 塞 尔 达 传说 " 模式。 这 些 极 大 增强 游戏 而 
玩 性 的 做 法 一 直 被 沿用 至 今 。 最 值得 一 提 的 当然 还 是 游戏 中 丰 
富 的 迷 题 设 定 。 精 妙 的 迷 题 设 定 贯穿 游戏 始终 ， 在 难度 、 平 衡 
性 以 及 趣味 性 方面 都 达到 了 极 高 的 造 话 。 在 当时 由 于 游戏 中 的 
隐藏 要 素 、 迷 题 设 定 等 太 过 丰富 难度 又 相当 之 大 ， 不 少 游戏 杂 
志 也 纷纷 开设 了 '" 塞 尔 达 传说 " 的 问答 栏目 ， 并 借 此 提高 杂志 销 
量 . 《 塞 尔 达 传 说 》 的 关卡 设 定 在 当时 引起 了 极 大 反响 ， 在 业内 
以 及 玩家 群 之 间 都 是 极为 热门 的 讨论 话题 。 


《 塞 尔 达 传说 》 最 后 销量 达 一 百 六 十 多 万 套 ， 极 大 的 促进 了 
F C 磁 碟 机 的 销售 势头 。 可 惜 的 是 ， 由 于 F C 磁 碟 机 发 售后 ， 卡 
带 媒体 在 容量 和 制造 成 本 方面 都 取得 了 不 小 的 突破 ， 而 磁盘 本 
身 却 存在 使 用 寿命 短 、 数 据 易 丢失 、 容 易 出 现 游戏 盗 拷 等 问题 。| 
此 外 采用 磁 碟 后 也 无 法 象 卡带 一 样 通过 游戏 本 身 搭 载 MM C 强化 | 
芯片 增强 画面 表现 ， 另 外 F C 磁 碟 机 15000 日 元 的 价格 也 使 其 缺 | 
乏 亲 和 力 。 没 过 多 久 F C 磁 碟 机 便 陷入 滞销 状态 ， 不 过 凭借 该 平 | 








台 上 的 两 款 " 塞 尔 达 传说 " ，F C 磁 碟 机 最 后 还 是 卖 出 了 400 多 万 | 


台 。 而 《 塞 尔 达 传 说 》 本 身 虽 然 出 生 在 这 样 一 个 短命 的 平台 上 ， 上 






















样 一 种 游戏 呢 ? 








向 
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注重 探索 

性 和 情节 性 ， 其 战斗 系统 一 直 
都 是 最 受 人 诉 病 的 地 方 。 虽 和 然 
有 ARPSG 扩充 其 可 能 性 ， 这 种 
游戏 类 型 依然 缺少 可 以 让 人 们 
深刻 研究 的 策略 性 。 如 果 将 
PPG 与 SLG 相 结 合 ， 那 将 是 怎 


并 重 里 推荐 下 ， 
Intelligent Systems 小 型 电脑 游戏 


Wwwemutime.co 


却 气 借 自身 出 色 的 品质 成 为 任天堂 社内 的 第 二 大 游戏 系列 . 


1987 年 ， 一 家 美国 的 小 公司 
开发 了 一 款 全 新 创意 的 回合 制 战 
略 游戏 ， 但 由 于 不 久 该 公司 即 告 
和 破产， 该 游戏 的 开发 计划 书 最 后 
洲 在 了 任天堂 手中 。 不久 后 在 系 


一 家 叫做 


开发 商 成 为 任天堂 第 二 方 软件 开 


发 商 ， 该 社 社 长 加 贺 昭 三 偶然 间 看 到 了 任天堂 手中 闲置 的 那 款 
战略 游戏 企划 。 当 时 来 自 美国 的 A D & D 在 日 本 十 分 流行 ， 加 上 软 
昭 三 对 此 也 十 分 着 迷 ， 于 是 便 打算 以 该 游戏 企划 为 蓝本 ， 制 作 
一 款 日 本 风格 的 A . RPG . 


1990 年 4 月 ， 日 本 游戏 史上 第 一 款 真正 的 S .RPG 诞生 了 。 
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《火焰 纹 章 : 暗黑 龙 与 光 之 剑 》 不 仅 商定 了 系列 的 基础 风格 ， 也 
制定 了 其 后 日 式 S . RP G 的 基本 规则 。 首 先是 游戏 中 出 现 的 以 
欧洲 中 世纪 为 时 代 硼 景 的 设 定 成 为 其 后 此 类 游戏 的 典型 特征 . 
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游戏 故事 发 生 在 虚构 的 雅 嘉 尼 亚 大 陆 ， 讲 述 龙 人 族 国 王 试 图 征 
服 世 寞 ， 并 协同 其 盟国 四 处 侵略 。 层 龙 英雄 所 创 的 亚 里 迪 亚 国 
国王 手 举 光 乙 剑 殊死 反抗 ， 却 由 于 邻邦 的 被 判 全 军 覆 没 。 十 四 
岁 的 王子 马 鲁 斯 在 老 骑 士 的 帮助 下 开始 了 漫长 的 复 国 之 旅 。 


作为 日 系 S :PRPSG 的 开山 己 作 ,《 暗 黑龙 与 光 之 剑 》 在 系统 
上 继 简洁 又 严谨 。 ”伤害 值 = 攻 击 力 -防御 力 "的 设 定 简单 而 实 
用 ， 臣 器 消耗 、 修 理 、 人 物 达 到 一 定 级 别 后 可 以 利用 道具 转 职 
等 使 游戏 具备 了 更 强 的 乐趣 和 策略 性 。 


1992 年 3 月 《火焰 纹 章 外 传 》 推 出 ， 作 为 F C 上 最 后 的 大 
作 ， 这 款 S .PRPSG 体现 了 FC 上 游戏 所 能 达到 的 最 高 表现 力 。 游 
戏 在 道具 ， 臣 器 ， 转 职 ， 魔 法 等 系统 设计 上 都 大 大 简化 ， 不 过 
自由 度 大 大 提高 ， 增 加 了 在 大 地 图 上 自由 行动 和 在 迷宫 中 探险 
等 大 量 RP G 有 要素， 敌人 的 据点 也 会 派出 军队 向 玩家 主动 发 动 进 
攻 。 游 戏 中 三 段 转 职 的 设 定 大 大 提高 可 玩 性 ， 某 些 高 段 职业 因 
其 超 强 实 力 而 成 为 玩家 奋斗 的 目标 。 游 戏 在 感觉 上 与 系列 作品 
出 入 极 大 ， 是 系列 中 比较 另类 的 作品 . 





SEE 册 


多 < 


任天堂 健康 清新 的 游戏 风 
格 主要 奠基 人 除了 宫 本 茂 还 有 
就 是 系 井 重 里 。 作 为 山内 溥 极 
少数 的 密友 之 一 ， 系 井 重 里 协 
助 山内 确立 了 任天堂 健康 清新 
的 价值 观 ， 在 他 建议 下 任天堂 
的 产品 因 杜 绝 暴力 和 淫秽 而 受 
到 了 家 长 们 的 广泛 支持 。 任 天 


























员 节 时代 
MUTIME 
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堂 的 各 主机 如 "Gameboy'、"Nintendo 64! 等 就 是 由 系 井 重 里 命 
名 。 除 了 长 期 担当 任天堂 的 形象 策划 工作 外 ， 系 井 重 里 还 负责 
制作 了 畅销 RPG 《Mother》 系 列 。FC 上 的 第 一 款 《Mother》 
耗 时 两 年 制作 ， 是 一 款 风格 十 分 另类 的 RPG 。 


《Mother》 在 1989 年 推出 ， 与 当时 PRPSG 的 中 世纪 世界 背景 
设 定 不 同 ， 这 款 游 戏 的 故事 发 生 在 现代 都 市 。 讲 述 二 十 世纪 初 ， 
美国 菜农 村 上 空 突 然 出 现 了 一 团 奇 怪 的 黑 影 ， 自 此 一 对 夫妇 便 
行踪 不 明 。 两 年 后 藉 夫 JO HN 返回 家 里 ， 不 过 他 却 没 有 向 别人 
提起 两 年 间 的 经 历 ， 而 每 天 埋头 研究 。 时 间 一 转 便 到 了 1988 年 。 
小 文生 美 妮 和 他 1 2 岁 的 哥哥 发 现 了 奇怪 的 超自然 现象 。 在 父亲 
的 提醒 下 ， 哥 哥 来 到 了 地 下 室 调查 和 爷爷 留 下 来 的 日 记 ， 原 来 他 
就 是 JOHN 的 孙子 ! 为 了 守护 妈妈 和 妹妹 ， 我 们 的 主角 开始 了 
冒险 之 旅 . 








风格 清新 的 《M other》 在 美 日 两 地 都 获得 了 相当 不 错 的 评 
价 ， 其 后 这 款 游戏 还 在 SF C 上 推出 了 续 作 ， 同 样 获得 了 相当 不 
错 的 评价 。 在 开发 N64 的 磁 碟 机 64DD 时 ， 任 天 堂 也 曾 准备 制作 
一 款 《Mother 3》 作 为 首 批 游戏 阵容 。 其 后 由 于 对 64DD 前 景 
不 看 好 ， 而 改 为 N6 4 ， 最 后 在 这 款 游戏 已 经 有 相当 之 高 完成 度 
时 ，N64 也 逐渐 退出 历史 舞台 ,《Mother 3》 的 开发 被 迫 中 止 。 
一 直到 今年 任天堂 才 宣 布 了 "Mother' 系列 的 全 面 复活 ， 在 GBA 
上 推出 了 前 两 作 的 合集 ， 并 将 推出 NGC 版 的 《Mother 3》。 








。 对 于 广大 玩家 而 言 ，ATLU SS 就 意味 着 "女神 转生 " ， 这 款 
拥有 16 年 历史 的 另类 经 典 构成 了 PR P G 历史 上 一 处 独特 的 风景 
线 。 按 照 制作 人 冈 田 耕 始 的 说 法 ， 这 款 游戏 是 "以 既 存 的 小 说 为 





企画 ， 加 上 自由 的 构想 ， 组 合成 完全 不 同 于 原作 的 东西 ”。 或 许 | 


是 游戏 题材 太 过 另类 ， 似 乎 不 该 诞生 在 F C 时 代 ， 与 ”最 终 幻想 
" 诞生 于 同一 年 的 ”女神 转生 ”并 没有 得 到 多 少 玩 家 的 关注 ， 不 


过 这 款 游 戏 系列 不 变 的 独特 个 性 ， 却 在 其 后 引起 越 来 越 多 高 年 | 


冷 层 玩家 的 注意 。 


所 谓 " 女神 转生 " ， 指 得 是 
由 日 本 祖 神 伊 著 那 美 转生 的 游 
戏 女 主 角 。 游 戏 故 事 就 发 生 在 
1969 年 东京 的 一 所 普通 高 中 ， 
一 位 电脑 天 才 高 中 生 的 疯狂 报 
复 揭 开 了 人 魔神 之 战 的 序幕 。 
与 F C 平台 多 数 健康 明亮 的 游 
戏 主 题 相 比 ,《 女 神 转 生 》 诞 生 
之 时 就 让 人 体验 到 完全 不 同 的 





阴暗 感觉 。 以 贴近 现实 的 现代 社会 作为 故事 背景 ， 也 大 大 加 强 | 


了 故事 的 感染 力 。 游 戏 在 系统 上 也 十 分 另类 ， 首 创 的 ”怪物 捕捉 
' 系统 在 其 后 的 "口袋 妖怪 ”等 作品 中 大 放 光 蕊 ; ”恶魔 合成 ” 系 
统 也 大 大 增加 了 游戏 的 多 变性 。 ”女神 转生 ”还 采用 了 类 似 《 延 
术 》 的 3D 视角 迷宫 画面 ， 不 过 以 F C 的 机 能 确实 有 点 难以 应 付 ， 
经 常 让 人 早 头 转向 。 也 可 算是 美中不足 的 地 方 。 





骨 
RE W/ 


SNK 在 FC 上 制作 的 游戏 
并 不 多 ， 在 将 其 所 有 精力 移 到 
NEO GEO 街机 游戏 之 前 ， 这 
家 公司 曾 在 F C 上 制作 了 为 数 
不 多 的 几 款 作品 ， 虽 然 数 量 不 
多 却 拥 有 相当 之 高 的 可 玩 性 。 
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其 中 一 款 代表 性 作品 就 是 《水 晶 传 说 》。 


《水 晶 传 说 》 诞 生 于 F C 时 代 的 末年 ， 这 是 一 款 游戏 性 极 高 
首 动 作 RP G 。 在 制作 方向 上 , 《水 晶 传 说 》 显 然 借 鉴 了 《 塞 尔 达 
传 训 》 和 《最 终 幻想 》 的 特点 。 与 早期 的 动作 游戏 和 RPSG 相 比 ， 
这 款 游 戏 中 拥有 数量 惊人 的 道具 和 魔法 种 类 。 游 戏 内 容 也 十 分 
丰富 ， 与 当时 多 数 RPG 相 比 ， 该 作 中 NPC 们 的 台词 显然 丰富 得 
多 ， 各 个 小 镇 中 还 有 相当 之 多 的 分 支 任 务 等 待 玩家 的 解决 ， 在 
画面 上 《水 晶 传 说 》 色 彩 鲜 艳 、 变 化 多 端 ， 可 算是 F C 上 的 佼佼 
者 ， 对 于 F C 上 的 RPSG 而 言 尤其 如 此 。 虽 然 游戏 结局 出 人 意料 
的 简单 ， 在 游戏 过 程 中 的 迷宫 、 城 镇 等 都 有 极其 细腻 的 刻画 。 浮 
游 城堡 、 河 边 小 镇 、 山 中 基地 等 场景 变化 多 端 且 充满 想象 力 。 游 
戏 讲述 因为 科技 过 渡 发 达 而 面临 崩溃 的 世界 ， 游戏 中 人 物 形 象 
鲜明 个 性 饱满 ， 故 事情 节 极 其 新 颖 。 


《水 晶 传 说 》 可 说 是 S NK 一 鸣 惊 人 的 作品 。 该 公司 在 此 之 
前 没有 任何 RP G 的 制作 经 验 。 可 惜 的 是 在 此 之 后 S N K 也 没有 推 
出 几 款 RPG 了 ， 稍 微 值 得 一 提 的 仅 有 NEO GEO CD 已 号 职 
及 SS 上 推出 的 RPG 版 " 侍魂 " .《 水 晶 传 说 》 没 有 多 少 宣传 ， 没 
有 什么 专业 媒体 的 推介 ，S N K 也 在 当时 也 没有 什么 知名 度 ， 这 
是 一 款 你 仔细 品味 之 后 便 会 喜欢 上 的 游戏 ， 它 的 魅力 也 正 是 游 
戏 的 原始 魅力 所 在 。 





提起 F alc o m ， 多 数 玩 家 就 会 立刻 想到 ' 依 苏 ' 。 这 款 全 平 


”1 区 画 吃 的 RP G 传世 系列 拥有 比 F al c o m 本 身 更 高 的 名 气 ， 不 过 











在 农 苏 忆 前， 有 一 款 十 分 出 色 的 RP G 也 让 人 不 能 不 提 . 《传说 之 
城 》 是 一 款 横 卷轴 的 动作 RP G ， 对 于 RP G 这 种 游戏 类 型 而 言 ， 
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横 卷 轴 的 画面 方式 确实 十 分 少 
见 。 游 戏 以 ”精灵 世界 乙 树 ”为 
背景 ， 玩 家 在 这 颗 巨 大 的 树 上 
四 处 冒险 ， 以 调查 这 颗 生 命 乙 
树 日 渐 枯萎 的 原因 。 与 其 后 的 " 
依 苏 " 一样 ， 在 《传说 乙 城 》 中 ， 
即便 是 一 些 重 要 性 不 是 很 高 的 
角色 也 都 有 自己 的 精美 肖像 ， 
这 在 早期 的 RP G 中 可 是 不 多 见 的 。 








1 
SR 


一 款 相 当 有 趣 的 
PRPG， 它 的 诞生 源 于 两 个 开发 
小 组 之 间 的 不 合 。 当 时 在 
Culture Brain 内 部 有 两 个 开发 
小 组 负责 本 作 的 制作 ， 而 这 两 
个 小 组 都 有 各 自 的 意见 ， 其 中 
一 组 坚持 要 制作 一 款 动作 
RPG ， 而 另 一 组 则 坚决 要 做 回 
合 制 传统 RP G 。 由 于 双方 都 不 
愿 妥 协 ， 最 后 项 目 经 理 大 胆 的 
提出 ， 将 两 种 PP G 类 型 都 加 到 这 款 游 戏 中 。 一 款 大 杂烩 型 RP G 
就 这 样 诞 生 了 。 游 戏 故 事 比较 老 套 ， 玩 家 所 扮演 的 少年 英雄 以 
拯救 公主 为 目的 ， 踏 上 了 反抗 及 恶 下 师 Sabaron 的 冒险 之 旅 。 玩 
家 的 冒险 旅途 横 跨 五 个 不 同 的 时 空 ， 而 在 这 其 中 同时 具有 动作 
RPG 和 回合 制 RP G 的 特点 。 在 游戏 中 玩家 还 将 碰 到 八 位 伙伴 。| 
值得 一 提 的 是 ,《 阿 拉 伯 之 梦 》 是 第 一 款 具备 " 协力 攻击 " 特点 | 
的 游戏 ， 在 战斗 中 将 会 出 现 己方 两 名 角色 同时 合作 杀 敌 的 场面 ，| 
在 当时 来 说 可 谓 魄 力 十 足 。 
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在 FC 时 代 ， 游 戏 开发 并 不 
需要 多 高 的 技术 实力 以 及 庞大 
提 资 金 支持 ， 因 此 在 这 一 时 代 
至 不 少 的 小 型 软件 开发 商 也 有 
匹敌 业界 大 厂 的 实力 。 虽 然 经 
这 多 年 的 时 间 这 些小 型 软件 商 
多 数 已 经 消失 于 历史 舞台 ， 却 
也 留 下 了 不 少 值得 回忆 的 经 典 
作品 . 《 奥 林 匹 斯 之 战 》 就 是 由 
-家 叫做 Im agin e er 的 小 型 开发 商 制作 。 希 腊 神话 对 日 本 游戏 乃 
至 动漫 的 巨大 影响 力 众所周知 ， 不 管 是 最终 幻 想 " 还 是 ” 圣 半 
十 " 都 可 以 看 到 相当 明显 的 希腊 神话 的 痕迹 ， 这 款 《 奥 林 匹 斯 之 
总 》 就 是 讲述 希腊 神话 的 动作 R P G 。 优 秀 对 希腊 神话 的 忠实 度 
丰 常 之 高 ， 游 戏 中 出 现 的 场景 、 神 的 形象 都 参考 了 希腊 神话 的 
专业 文献 ， 整 个 游戏 给 人 以 十 分 浓厚 的 神话 感觉 。 游 戏 讲述 俄 
耳 普 斯 被 贬 至 地 底 世 界 之 后 的 冒险 故事 ， 作 为 音乐 之 神 ， 乐 器 
和 然 成 为 游戏 中 的 主要 武器 诸如 风笛 等 在 其 后 R P G 中 十 分 重要 
章 音 乐 武器 也 是 在 该 作 中 首次 出 现 ， 俄 耳 普 斯 最 后 要 用 音乐 起 
喜 击 败 冥王 哈 迪 斯， 











《 重 装机 兵 》(Metal Max ) 
企 国内 又 叫 《 机 甲 战士 》， 由 
Data East 制作 的 这 款 游 戏 于 
1391 年 面世 。 由 于 是 FC 晚年 的 
作品 ,《 重 装机 兵 》 在 技术 上 已 
经 达到 了 F C 上 所 能 达到 的 最 
彰 水准 。 由 于 九 十 年 代 初 正 是 





FC 在 国内 风靡 之 时 ， 因此 这 款 制作 精良 且 拥 有 中 文 版 的 新 作 引 
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起 了 不 少 玩家 的 注意 。 在 F C 时 代 ,《 重 装机 兵 》 在 国内 的 影响 
力 甚 至 超过 FF 和 D Q ， 至 今 在 国内 仍 有 不 少 的 《 重 装机 兵 》 同 
人 网 站 。 


仔细 比较 可 以 发 现 , 《 重 
装机 兵 》 在 画面 、 音 乐 等 方面 
甚至 超过 了 FF3 和 DQ4。 在 系 
统 上 , 《 重 装 机 兵 》 独 创 了 机 车 
和 人 两 种 战斗 单位 ， 游 戏 重 不 
仅 有 丰富 的 装甲 机 车 ， 还 有 丰 
富 的 机 体 零 部 件 设 定 。 而 几 位 | 
主角 的 装备 也 是 毫 不 含糊 。 在 情节 上 ,《 重 装机 兵 》 的 故事 设 定 
也 是 跌宕 起 伏 ， 或 是 轻松 该 谐 的 场面 或 是 沉重 的 悲剧 演出 ， 畏 
以 突破 F C 极限 机 能 的 出 色 音 乐 表现 ， 游 戏 在 表演 性 方面 确实 达 
到 了 相当 的 高 度 。 可 惜 的 是 ,《 重 装机 兵 》 在 日 本 的 销量 并 没有 
达到 应 有 的 水 准 。 在 SF C 上 推出 一 款 续 作 之 后 , 《 重 装机 兵 》 系 
列 就 从 此 消失 。2003 年 《 重 装 机 兵 》 的 GBA 版 推出 ,不久 后 Data 
East 即 宣告 破产 ， 或 许 我 们 今后 也 无 法 看 到 《 重 装 机 兵 》 续 作 
的 身影 了 。 


当 软 件 商 辛 辛苦 苦 打 造 出 一 个 知名 的 游戏 品牌 后 ， 目 然 不 
会 将 这 种 珍贵 的 无 形 资产 轻易 放手 。 在 F C 时 代 ， 这 些 名 作 的 续 
作 便 已 经 层出不穷 。 这 些 续 作 在 大 作 招 牌 的 光 辉 忆 下 轻易 便 能 
大 卖 ， 而 其 本 身 精 良 的 品质 也 不 断 的 为 系列 本 身 添加 更 高 的 品 
牌价 值 。 在 FC 时 代 RPSG 最 强 的 几 款 续 作 当 数 ”最终 幻想 "以 及 
'" 勇者 斗 恶 龙 " ， 这 两 个 系列 也 正 是 在 经 过 F C 时 代 的 几 款 作品 | 
后 ， 成 为 了 日 本 两 大 最 强 游 戏 系列 。 
































| 运 ， 宫 本 和 雅 史 于 是 决定 将 FF 打 
造成 D Q 一 样 的 知名 游戏 品牌 。 

凝聚 SQUARE 更 多 心血 的 《最 
终 幻 想 2》 就 这 样 在 1988 年 12 
月 发 售 了 。 这 款 游戏 果然 不 负 
众望 的 夺 得 了 周 间 销 量 冠军 ， 
最 终 销 量 达 7 6 万 套 。 该 作 还 同 
时 获得 了 最 佳 剧 本 次 和 次 年 的 
最 佳 RP G 次 和 最 佳 电子 游戏 奖 .《 最 终 幻想 2 》 为 其 后 的 FF 系 
列 葛 定 了 基础 。 角 色 和 情节 发 展 也 就 是 从 这 一 作 开 始 成 为 FF 的 
重点 所 在 。F F 2 在 情节 方面 显然 在 朝 着 与 D Q 完全 不 同 的 方向 发 
展 ， 故 事 发 展 波澜 壮阔 曲折 离奇 ， 翡 剧 性 元 素 贯 穿 游戏 始终 ， 故 
事 中 充满 着 生离死别 的 场景 ， 对 于 人 物性 格 的 刻画 也 相当 细 
用 。 河 津 秋 敏 设 计 的 成 长 性 战斗 系统 相当 实用 ， 战 斗 技能 随 
着 使 用 率 的 提高 而 不 断 提 升 威力 ， 这 不 仅 可 以 增加 玩家 的 成 
融 感 也 大 大 增强 了 策略 性 。 另 外 还 有 一 些 有 趣 的 小 设 定 一 直 
治 用 至 今 。 例 如 每 款 作 品 中 总 会 出 现 的 一 些 名 字 如 
Lionheart 、 飞 空 艇 船长 Cid 等 ; SQUARE 吉祥 物 ， 陆 行 岛 " 
融 是 在 《最 终 幻想 2》 中 首次 登场 。 海 中 巨 兽 Leviathan 在 该 
作 中 也 以 怪物 形态 首次 亮相 ， 另 外 !" 终极 !/ 、!" 流星 " 等 FF 史 
上 经 典 魔法 也 是 在 该 作 中 开始 出 现 。 








经 历 88 年 的 FF2 和 DQ3 
之 后 ，F C 上 在 两 年 之 内 都 鲜 
有 RPG 大 作 问 世 。 因 此 在 
SOUARE 的 大 规模 之 下 ， 人 
们 对 《最 终 幻 想 3 》 的 期 待 度 
空前 高 涨 。90 年 4 月 27 日 发 售 
的 《最 终 幻 想 3 》 终 于 实现 了 





128 





怀旧 社区 | RETROSPECT 





SQUARE 突破 百 万 大 关 的 网 愿 ， 其 最 终 销量 达 140 万 套 。 作 
为 在 F C 上 的 最 后 一 款 F F ,《 最 终 幻 想 3 》 达 到 了 F C 上 游戏 
的 苏 峰 水 准 ， 游 戏 容量 达到 前 作 两 倍 为 4MBit + 64K 。 业 内 人 

”十 也 对 这 款 游 戏 的 音乐 和 画面 表现 推崇 备至 。F F 3 的 游戏 剧 
本 在 前 两 作 之 后 再 度 获 得 最 佳 剧本 次。 游戏 故事 发 生 在 三 层 
上 下 重 鸡 的 空间 之 中 ， 漂 浮 大 陆 、 光 上 明 与 黑暗 等 幻想 元 素 再 
度 登 场 。 在 系统 方面 ， 该 作 中 终于 出 现 了 FF 的 招牌 " 召唤 兽 
系统 ”， 职 业 系 统 也 更 加 成 熟 。 游戏 将 水 晶 与 转 职 系统 结合 ， 
得 到 的 水 晶 越 多 ， 所 能 转 的 职业 也 就 越 多 ， 职 业 总 数 达到 了 
22 种 .。 在 前 作 的 陆 行 鸟 之 后 ， 另 一 个 经 典 宠物 ' 莫 古 ! 也 首次 
登场 。 FF3 为 SQUARE 商定 了 在 业界 的 崇高 地 位 ， 世 嘉 与 任 
天 党 为 增强 自身 实力 纷纷 拉拢 SQUARE 成 为 自家 主力 软件 
商 。 最 后 任天堂 与 调 低 权 利 金 、 免 受 前 金 等 条 件 完 全 占有 了 
SQUARE 的 游戏 阵容 . 




















， 再 5 
1 
0 


取得 惊人 成 功 的 《勇者 斗 
恶 龙 》 发 售 之 后 八 个 月 ， 续 作 
《勇者 斗 恶 龙 2 : 诸 神 之 恶 灵 》 随 
即 推出 。 两 个 王子 一 个 公主 ， 壮 
大 而 又 平凡 的 冒险 再 度 展 开 . 
擅长 战斗 的 勇者 、 使 用 魔法 的 
勇士 、 能 力 平衡 的 贤 者 ， 搭 配 
上 经 典 而 又 实用 。 游 戏 的 世界 
从 一 块 大 陆 扩 展 到 了 全 世界 ， 
出 现 了 地 图 、 远 洋 船 等 经 典 道 
具 。 游 戏 的 整体 设 定 可 说 是 真正 意义 上 的 RP G 样本 ， 且 使 得 某 

” 些 NPC 成 为 了 难忘 的 角色 ， 所 有 的 一 切 让 本 款 作 品 做 了 一 次 大 
跃进 。 但 游戏 整体 难度 颇 高 ， 玩 家 常常 言 无 目地 的 在 地 图 上 游 | 
荡 。 游 戏 中 还 出 现 了 大 量 无 限 方向 的 迷宫 和 隐藏 的 通道 . 《勇者 
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斗 恶 龙 》 仿 佛 是 为 日 本 玩家 度 身 定制 的 专属 游戏 ， 自 从 发 售 之 
后 其 影响 力 便 呈 直线 上 升 趋 势 。 作 为 ” 罗 特 三 部 曲 " 的 第 二 部 ， 
《 诸 神 乙 恶 灵 》 发 售 之 后 引 来 了 所 有 RP G 迷 们 的 排队 守候 。 游 戏 
最 终 销 量 2 4 0 万 套 。 任 天 堂 也 是 从 这 一 作 开 始 真正 认识 到 这 家 
新 加 入 不 久 的 第 三 方 的 实力 ， 未 等 到 和 约 期 满 ， 便 急 不 可 耐 的 
将 ENIX 的 优惠 条 件 提高 到 六 大 第 三 方 的 同一 水 平 。 











” 罗 特 三 部 曲 ” 的 最 后 

部 ， 也 是 D Q 最 初 形态 的 终结 . 
崛 并 雄二 和 希 刻 这 款 《 勇 者 斗 恶 
龙 3 : 传说 的 终结 》 可 以 达到 更 
高 的 境界 ， 因 此 这 款 游 戏 的 开 
发 过 程 中 集结 了 梦幻 般 的 精英 
阵容 ， 后 来 组 建 CAMELOT 的 
高 桥 安之 和 高 桥 秀 五 也 正 是 从 
这 款 游戏 开始 加 入 D Q 的 制作 。 
游戏 中 可 选 职 业 更 多 ， 职 业 包 
括 强 壮 的 战士 、 精 明 的 商人 人、 侧重 魔法 攻击 力 的 巫师 、 侧 重 魔 
法 回复 力 的 僧侣 、 以 及 综合 具备 巫师 和 游侠 能 力 的 隐藏 职业 贤 
者 等 。D Q 系列 经 典 系统 的 " 尺 夜 时 间 " 首次 加 入 ， 不 同时 间 不 
同 地 点 发 生 的 事件 也 将 不 同 ， 某 些 道具 、 角 色 、 事 件 等 要 在 特 
殊 时 间 才 会 出 现 .《 勇 者 斗 恶 龙 3 》 的 销售 状况 势如破竹 ， 引 发 
了 全 日 本 范围 的 大 逃课 、 上 旷工 现象 ， 并 且 在 日 本 游戏 销售 排行 
榜 和 游戏 排行 榜 上 连续 十 几 周 占据 前 几 名 的 位 置 。 游 戏 最 终 销 
量 达 3 80 万 套 ， 成 为 D Q7 之 前 销量 最 高 的 一 款 作品 . 











在 DQ 系列 取得 巨大 成 功 之 后 ，ENIX 社内 DOQ 制作 组 的 制 
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作 人 员 身 价 倍增 。 业 内 人 士 对 
D Q 的 开发 者 们 都 持 有 一 种 爷 


本 7 A 四 
望 的 心理 。 也 正 是 由 于 这 种 原 RUcrg 


因 , 在 D Q 3 的 巨大 成 功 之 后 ， 
ENIX 内 部 开始 出 现 人 才 流 失 危 
机 。 中 村 光一 转向 自己 早年 注 
册 的 公司 CHUNSOFT、 高 桥 兄 
弟 成 立 了 CLIMAX 、 饭 岛 健 男 成 
立 PANDORA BOX。 尽管 如 
此 ， 开 始 采用 游戏 代理 发 行 制 的 ENIX 依然 拉拢 到 CHUNSOFT 
开发 《勇者 斗 恶 龙 4 : 志同道合 的 人 们 》。 由 于 内 部 的 调整 D O4 
的 出 现 与 前 作 相 隔 了 两 年 ， 虽 然 已 经 处 于 F C 衰退 时 期 ， 这 款 
PPG 巨 作 依然 取得 了 310 万 套 的 惊人 成 绩 。 





作为 一 款 新 形态 的 D O_ ,《 勇 者 斗 恶 龙 4 》 在 情节 铺 叙 上 更 
加 成 熟 。 游戏 首次 采用 分 章节 情节 发 展 方式 ， 四 个 不 同 的 冒险 
故事 和 情节 主线 表面 上 毫 无 关联 ， 却 时 刻 仅 扣 游戏 主题 。 寻 找 
村 章 的 侍卫 长 、 梦 想 成 为 英雄 的 叛逆 公主 、 希 望 开 一 家 小 店 的 
车 火 商 、 为 父 报仇 的 姐妹 ， 最 后 在 勇者 的 呼 咒 下 团结 起 来 拯救 
王强 虽然 在 游戏 性 上 没有 什么 变化 ， 这 种 独特 的 情节 铺 
又 方式 却 为 RP G 的 发 展 迈 出 了 重要 一 步 。 





将 《 塞 尔 达 传 说 2 : 宁 克 的 冒险 》 并 入 RP G 类 型 确实 有 点 
牵强 ,不管 从 哪个 方面 看 ， 这 款 游戏 都 更 像 " 超级 马里 奥 ' 兄弟 | 
那样 的 ACT .《 林 克 的 冒险 》 放 弃 了 传统 RP G 常用 的 俯视 点 模 
式 ， 而 采用 横 卷 轴 的 画面 方式 ， 动 作成 分 也 大 幅 加强 ， 对 于 操 | 








作 感 的 要 求 更 高 。 不 过 游戏 中 也 有 不 少 的 RP G 元 素 ， 例 如 独特 开 


的 育成 系统 、R P G 的 升级 概念 等 。 游戏 中 在 升级 时 ， 玩 家 还 可 上 























怀旧 社区 RETROSPECT 


以 自由 选择 将 能 力 点 加 在 攻击 
力 、 魔 力 和 体力 三 项 数值 上 ， 玩 
家 要 培养 什么 样 的 林 克 就 要 靠 
自己 决定 了 。 在 故事 方面 ,《 林 
克 的 冒险 》 紧 接 前 作 ， 林 克 为 了 
拯救 陷入 永 眠 的 塞 尔 达 公 主 ， 
探索 分 散 大 陆 各 地 的 六 大 神殿 ， 
安置 魔力 水 晶 并 再 次 打倒 魔王 。 
《 塞 尔 达 传说 2》 于 1987 年 1 月 14 日 发 售 ， 在 这 款 游 戏 之 后 ，F C 
磁 碟 机 上 就 几乎 没有 什么 值得 一 提 的 作品 了 . 








《女神 转生 》 并 没有 引起 

多 大 注意 ， 不 过 在 9 0 年 推出 的 
续 作 则 以 更 加 另类 的 风格 受到 
了 广泛 关注 。 游 戏 在 场景 规模 
上 增加 数 倍 ， 整 个 东京 的 冒险 
舞台 显然 比 前 作 的 迷宫 更 加 有 
| 吸引 力 。 在 画面 上 , 《女神 转生 
2 》 曾 被 评 为 F C 上 画面 最 佳 的 
RPG 。 更 加 重要 的 是 游戏 情节 。 
| 游戏 讲述 核 战 之 后 的 世界 ， 人 
们 生活 在 地 下 人 造 掩体 。 游 戏 颠 覆 了 传统 的 善 恶 概 念 ， 玩 家 可 
以 投 于 神 的 麻 下 成 为 新 的 神 ， 也 可 以 选择 与 魔王 一 起 打倒 神 ， 
| 建造 人 魔 共存 的 和 平 世界 。 这 种 另类 的 风格 受到 了 不 少 玩家 ， 
尤其 是 高 年 龄 层 玩家 的 热烈 反响 ， 在 当时 ,《 女 神 转生 》 曾 被 评 
3 和 DaQ 并 列 的 三 大 RPG 系列 。 


续 ………:. 
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与 源远流长 的 电影 3 相 比 ， 游 戏 只 能 算是 个 小 弟弟 ， 发 请 

于 19 世纪 8 、90 年 代 的 电影 是 以 胶片 电影 机 的 诞生 为 标志 的 。 
2 0 世纪 初出 现 的 有 情节 的 带 表 演 要 素 的 电影 ， 从 真正 意义 上 
确立 了 电影 作为 一 种 艺术 形态 的 地 位 ， 而 游戏 的 历史 相形 之 
下 则 要 短 得 多 : 196 2 年 ， 第 一 个 电脑 游戏 程序 《宇宙 战争 》 由 
美国 MIT 实验 室 开发 完成 ; 197 1 年 方 始 出 现 第 一 台 商 业 化 的 | 
电子 游戏 机 站 
是 到 了 1981 年 才 问 世 . 
电影 在 其 漫长 的 历史 
发 展 进程 中 ， 不 断 完善 
摄影 机 的 技术 手段 和 
表现 手段 (例如 镜头 变 
化 、 蒙 太 奇 、 快 速 摄影 
和 慢 速 摄影 等 等 ) ， 同 
时 吸取 了 大 量 其 他 的 
艺术 形态 (如 文学 、 音 
乐 、 造型 艺术 等 等 ) 作 
为 自身 的 补充 成 分 并 溶 合 改造 ， 因 而 被 公认 为 一 种 业已 成 熟 
的 艺术 表现 形式 。 游 戏 常常 被 称 为 ”第 九 艺 术 "， 虽 然 诞 生 至 
今 仅 4 0 年 不 到 ， 但 拜 电脑 硬件 技术 和 图 像 处 理 等 高 科技 手段 
所 赐 ， 以 及 吸收 包括 电影 、 文 学 作品 、 音 乐 等 艺术 中 的 精华 ，| 
其 进步 之 神速 也 是 有 目 共 睹 的 ， 在 某 些 方面 例如 C G 化 的 面部 
情绪 表现 和 人 物 动 态 骨 船 捕捉 系统 等 甚至 达到 了 目前 连 一 般 
影 技 术 手 段 也 难以 企及 的 高 度 ， 就 其 受众 的 广泛 程度 和 影 
响 力 而 言 ， 完 全 是 能 与 电脑 分 庭 抗 礼 的 。 不 过 电影 终究 还 是 | 
电影 ， 游 戏 业 虽然 发 展 神速 ， 但 就 游戏 的 本 质 而 言 ， 仍 然 算 
不 上 是 一 种 成 熟 的 艺术 形式 。 因 为 一 种 成 熟 的 艺术 形式 应 该 草 
包含 两 个 特征 : (1 ) 拥有 比较 稳定 的 表现 媒介 和 技术 ; (2 ) 建 荐 
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立 了 比较 法 则 来 指导 创作 。 从 这 两 个 方面 来 看 游戏 都 没有 达 


到 ， 这 正 是 其 之 所 以 不 成 熟 的 原因 所 在 。 所 以 毫 无 疑问 ， 电 


影 和 游戏 在 相互 移植 ， 相 互 转 化 的 过 程 中 出 现 各 种 形式 的 冲 


突 ， 也 是 不 足 为 奇 的 了 ， 


艺术 形态 从 被 发 掘 出 
来 到 走向 成 熟 ， 一 般 而 言 
要 经 历 三 个 阶段 : 第 一 是 
新 奇 阶 段 ， 这 是 人 类 的 天 
性 使 然 ， 对 电影 而 言 ， 这 个 
阶段 表现 为 一 些 "” 远古" 电 
影 短片 《火车 进 站 》 《工厂 
大 门 》, 无 意识 亦 无 主题 ， 
摄影 师 只 是 由 情绪 出 发 到 
处 乱 拍 ， 也 不 知道 自己 是 
要 干什么 。 而 同样 处 于 一 
阶段 的 游戏 ， 表 现 为 一 个 
盛产 ”发 明 家 "的 时 代 ， 新 
奇 的 想法 和 和 奇形怪状 的 编 
程 图 景区 织 在 一 起 ， 是 游戏 开发 的 变 匾 状态。 第 二 阶段 是 模 
仿 阶 段 ， 那 些 被 发 掘 出 来 的 新 的 艺术 形态 终于 被 发 现 可 以 帮 
助 老 的 艺术 形态 解决 问题 ， 或 者 用 以 模仿 老 的 艺术 形态 ， 
一 阶段 的 电影 导演 们 发 现 可 以 把 歌剧 之 类 的 拍 下 来 ， 或 记录 、 
或 创造 一 段 独立 情节 ， 达 到 昭示 给 观众 的 目的 ， 但 由 于 对 电 
影 本 身 的 艺术 规律 和 特性 还 不 了 解 ， 没 有 剪 辑 和 镜头 技术 ， 
观众 会 因 视 点 一 成 不 变 而 产生 厌烦 情绪 。 相 反 ， 这 一 阶段 的 
游戏 则 要 幸运 得 多 ， 此 时 电影 等 艺术 形态 早已 进入 第 三 阶段 


| 了 ， 因 而 游戏 可 以 比较 技术 化 地 形成 各 种 类 型 ， 例 如 早期 的 
|1PRPG 和 SLG。 所 有 的 游戏 类 型 都 是 基于 对 现实 世界 的 模拟 ， 


既 模 仿 表 象 (通过 三 维 技术 以 产生 逼真 的 模型 ) ， 也 模拟 现实 
中 的 行为 ， 如 射击 、 策 略 ， 甚 至 是 整个 人 生 历 程 。 第 三 阶段 
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是 成 熟 阶段 ， 新 的 艺术 形态 此 刻 已 应 当 发 展 自己 独特 的 艺术 


法 则 并 体现 自己 独特 的 优点 。 电 影 早 已 达到 这 个 阶段 ， 电 影 


导演 们 发 现 了 它 的 独特 规律 和 能 力 ， 发 现 它 可 以 通过 草 辑 产 
生 时 间 和 空间 的 跳跃 ， 可 以 自如 地 运用 电影 镜头 技术 ， 用 远 
景 / 近景 /特写 甚至 环绕 一 周 来 表达 或 强化 某 种 意识 。 我 们 可 
以 从 RP G 中 看 到 电影 镜头 运用 技术 的 再 现 ， 这 也 正 反 映 出 游 
戏 目前 尚 处 于 ”后 模仿 时 代 " ， 没 有 体现 出 自己 独特 的 个 性 和 


优越 性 ， 其 艺术 法 则 也 远 未 稳定 成 型 。 或 许 ， 游 戏 的 网 络 化 


能 最 终 改 变 这 种 状况 ， 我 们 拭目以待 。 

游戏 本 质 上 的 不 
成 熟 ， 并 不 妨碍 它 与 电 
两 者 皆 属 于 人 类 历史 、 


活动 的 一 种 表现 ， 它 们 





同 地域 、 不 同 民族 文化 
的 特征 和 差异 ， 堪 称 人 
夫 现 实生 活 的 镜子 和 百花 简 。 一 个 极为 有 趣 的 现象 就 是 电影 


文化 积淀 、 社 会 与 心理 ， 


同时 也 这 无 掩饰 地 反 | 
映 出 不 同 历史 时 期 、 不 ， 





影 之 间 的 共通 性 ， 因 为 





的 民族 特征 和 游戏 的 民族 特征 往往 是 大 同 小 异 的 。 如 以 爱情 


类 电影 为 例 ， 法 国 著名 的 爱情 电话 《 红 、 白 、 蓝 三 部 曲 》 就 
是 以 三 个 平行 发 展 、 互 不 相关 ， 但 在 隐喻 层面 上 又 有 某 种 程 
度 的 暗合 的 情感 历程 所 构成 ， 它 们 比较 注重 感觉 和 意识 的 引 


导 ， 情 绪 和 知性 的 体验 ， 而 《美国 丽人 》、 《西雅图 未 眠 夜 》 之 | 
类 的 美国 大 片 则 要 直 白 得 多 ， 偏 重 于 理性 和 逻辑 的 方面 , 尤 | 
其 是 前 者 比较 强烈 地 刻画 出 中 年 男性 的 情感 历程 和 情爱 方面 | 


的 心理 危机 等 等 ， 给 人 以 一 目 了 然 的 感觉 。 与 之 相 类 似 的 是 ， 


欧洲 的 一 些 R P G 也 大 多 定位 于 感觉 和 情绪 化 方面 的 体验 , 显 荐 


得 比较 内 敛 和 含 著 ， 而 美国 的 一 些 R P G 故事 构架 比较 张扬 ， 
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逻辑 推理 方面 的 内 容 较 多 ， 整 体 显 得 直截了当 。 而 以 日 本 为 
代表 的 东方 影片 又 不 同 了 , 《情书 》 偏 重 以 唯美 的 手法 、 朴 详 
的 单纯 式 剧情 推进 来 诠释 故事 ， 而 不 像 欧 美 影片 那样 较 多 地 
采用 多 线 式 、 倒 叙 等 手法 以 强调 思维 的 开放 性 ， 这 又 可 以 从 
欧美 和 日 本 的 游戏 中 找到 一 些 佐证 。 再 以 RP G 为 例 : 日 本 的 
RPSG 往往 给 入 的 感觉 像 是 串联 在 一 起 的 铁 笼 ， 玩 家 被 困 在 头 
一 个 逢 子 中 ， 要 找 的 到 钥匙 才能 打开 出 口 ( 即 电影 中 故事 发 
展 的 ”拐点 ”) ， 但 只 能 去 第 二 个 乱 子 ， 于 是 只 好 顺序 打开 第 
二 、 第 三 个 铁 笼 ， 直 至 终点 ;而 美国 所 代表 的 游戏 好 比 是 一 
大 堆 散 布 于 空地 上 的 笼子 ， 钥 匙 又 四 散在 地 上 和 有 某 些 笼子 中 ，， 
玩家 在 笼 外 (西方 电影 也 不 强调 让 人 ” 身 临 其 境 ”)， 可 以 任 
意 去 党 试 打 开 不 同 的 铁 乱 ， 虽 然 自由 度 较 高 ， 甚 至 不 必 打 开 
所 有 铁 逢 ， 也 可 以 达到 结局 ， 但 铁 笼 和 钥匙 间 错 综 复 杂 的 关 
系 却 令 难度 大 增 (好 像 一 些 美 国 的 情感 片 每 每 让 东方 观众 摸 
不 着 头脑 一 样 ) 。 电 影 中 的 一 些 流派 往往 会 在 游戏 中 得 到 肤 种 
程度 的 再 现 ， 例 如 吴宇 森 创 造 的 让 西方 人 如 痴 如 醉 的 ”暴力 
美学 " ， 在 相当 多 的 FPS 或 枪械 ACT 中 ， 也 会 在 不 经 意 中 让 
你 一 旷 惊 渔 的 ， 《Q3Ay》 下 不 也 是 定 以 
让 玩家 浑然 忘我 | 

的 ” 暴力 美学 
吗 ? 此 外 ， 和 在 民族 
性 方面 ， 电 影 和 游 
戏 一 样 通 过 角色 
刻画 、 情 节 安 排 、 
语言 或 符号 来 传 
递 出 强烈 的 民族 
性 ， 例 如 
门 》《 姿 三 四 郎 》 等 日 本 武士 道 片 每 每 让 观众 强烈 感受 到 日 
本 民族 那 种 "好 斗 踊 武 、 偶 傲 自尊 、 顽 醒 不 化 ”而 又 偏重 于 悲 
剧 (悲壮 ) 化 表现 手法 的 民族 性 。 同样 地 , 《最 终 幻想 》 虽 然 
将 舞台 移 至 未 来 的 幻想 工业 化 都 市 ， 人 物 也 都 是 一 些 洋 名 字 ， 
| 然而 从 他 们 的 一 言 一 行 和 故事 发 展 中 ， 玩 家 不 也 同样 被 敌 章 
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在 一 股 挥 己 不 去 的 武士 道 精 神 迷雾 之 中 吗 ? 


游戏 的 发 展 历 
程 ， 是 一 个 技术 与 
艺术 互相 浆 补 、 互 
相 促 进 、 互 为 参照 ， 
有 时 又 互相 制约 的 
螺旋 型 发 展 的 过 
程 。 忆 术 中 最 重要 
的 是 创意 ， 这 是 艺 
术 创 作 的 源泉 ， 同 
样 地 ， 我 们 在 电影 中 也 欣喜 地 发 现 这 个 近似 的 螺旋 型 轨迹 . 
电影 和 游戏 发 展 到 一 定 程度 就 会 出 现 交 汇 ， 电 脑 图 像 处 理 技 
木 的 日 新 月 异 就 带 给 了 我 们 一 个 可 贵 的 交汇 点 -- - CG 。 虽 然 
我 认为 游戏 中 C G 的 运用 并 不 示 色 于 某 些 电影 大 片 ， 但 在 这 方 
面 ， 电 影 仍然 是 早 了 一 步 。 有 据 可 查 的 198 2 年 , 好莱坞 诞生 
的 影片 《TRON》 就 已 经 开始 使 用 CG 片断 ， 从 80 年 代 《 星 球 
大 战 大 部 曲 》 开 始 ，C G 逐渐 在 电影 中 找到 了 感觉 ,而 91 年 斯 
皮尔 但 格 执导 的 《 侏 罗 纪 公园 》 使 C G 真正 商定 在 电影 中 不 可 
蔡 代 的 地 位 : 各 式 各 样 的 恐龙 空前 地 棚 棚 如 生 ， 或 瘟 翔 、 或 
踊 步 、 或 友善 、 或 暴 恕 . . . . .. 而 这 一 
切 的 幕后 功臣 方 数 由 美国 人 克拉 克 创 
芯 的 SGI 公司 -- 号 称 全 球 图 像 电脑 工 
作 站 己 王 .《 独 立 日 》 中 的 异形 入 侵 ， 
《龙卷风 》 中 的 风 卷 残 云 ,《 阿 波 罗 1 3 
号 》 中 的 火箭 升 空 时 烈焰 飞腾 、 惊 天 





客 如 断 线 风筝 滚 落 水 中 的 可 怖 景象 ， 





动 地 的 景象 ,《 铁 达 尼克 号 》 中 海豚 出 | 
水 时 的 诗意 画面 和 船体 一 折 为 二 、 游 | 


《异形 1V 》 《2 2 世纪 杀人 网 络 》、《 幽 荐 
灵 的 威胁 》. .. ，. 这 一 长 串 名 单 至 今 基 
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还 在 不 断 地 延伸 之 中 。 同样 地 ， 玩 家 对 于 游戏 中 的 C G 也 是 耳 
熟 能 详 了 ， 游 戏 的 C G 在 大 多 数 一 线 大 作 中 几乎 从 不 缺席 ， 而 
我 认为 游戏 的 C G 其 制作 蓝本 是 源 于 电影 化 表现 手法 的 ， 例 如 
| SQUARE 这 个 公认 的 大 师 级 制作 商 ， 在 《最 终 幻想 7、8》 《 寄 
生前 夜 》 等 超大 作 中 就 完全 彩 好 莱 坞 电影 式 的 大 气魄 、 感 官 
jj | 刺激、 快 节奏 、 大 量 分 镜头 的 表现 手法 ， 让 玩家 感到 前 所 未 
有 的 视觉 震撼 力 。 此 外 《帝国 时 代 》 《C & C 》 等 等 系列 大 作 
的 开篇 和 过 场 动 画 中 ， 电 影 式 的 表现 手法 也 俯 拾 皆 是 (不然 
怎么 说 游戏 至 今 仍 处 于 ' 后 模仿 阶段 " 呢 ? ) 。 二 者 在 运用 C G 
mil | 方面 的 差异 在 于 ， 游 戏 (特别 是 大 作 级 的 ) 几乎 是 离 不 开 C G 
片断 的 ， 因 为 游戏 本 身 就 是 虚拟 的 ， 没 有 比 C G 更 能 逼真 地 展 
现 设计 者 脑海 中 的 场景 的 了 ， 而 电影 却 不 必要 非 C G 而 不 取 ， 
特别 是 一 些 生活 、 写 实 、 情 感 题材 的 影片 ， 当 然 科幻 大 片 离 
开 C G 现在 几乎 是 无 法 
想象 的 了 。 但 是 与 此 同 二 和 
时 ， 电 影 中 C G 的 运用 ATRATN 攻 
完全 是 为 剧情 服务 ， 与 上 六 帮 | )》 过 直方 于 二 
剧情 溶 为 一 体 而 不 留 诗 1 
和 和 | 达 的 ， 相 反 游 戏 的 C G 
ma | 却 往往 只 能 是 表现 为 过 
场 动画 之 类 的 陪衬 ， 与 
剧情 之 间 有 断层 ， 真 正 
意义 上 的 全 C G 游戏 至 
今 还 未 出 现 ， 而 全 C G 
的 电影 ， 我 们 在 《玩具 总 动员 》 《昆虫 的 一 生 》 《 蚁 哥 正 传 》 
等 影片 中 早已 见识 其 魅力 了 ， 不 然 怎么 说 电影 比 之 游戏 是 属 
于 成 熟 的 艺术 形态 呢 ? 今年 的 E 3 大 展 成 了 游戏 C G 炫 技 的 又 
一 高 峰 ， 使 游戏 达到 了 前 所 未 有 的 华丽 外 观 ， 希 望 这 将 是 未 
来 全 C G 游戏 的 一 个 契机 





















游戏 与 电影 既 表 现 出 共通 性 ， 也 表现 出 冲突 性 ， 这 是 由 
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两 种 忆 术 形态 本 质 上 的 不 同 豪 赋 所 决定 的 。 首 先是 交互 性 ， 
对 于 游戏 而 言 ， 交 互 性 就 是 生命 ， 优 异 的 作品 总 是 体现 在 人 | 
物 与 场景 乙 间 的 高 互动 性 、 人 物 与 人 物 (NPC ) 之 间 的 高 互 | 


动 性 以 及 玩家 与 玩家 之 间 (多 人 模式 ) 的 高 互动 性 ， 这 是 真 


正 能 让 人 深入 其 中 的 动力 所 在 。 游 戏 在 交互 式 电影 化 方向 也 | 


有 过 开拓 ， 例 如 四 光碟 的 《幽魂 》 和 七 光碟 的 《第 七 访客 》 等 ， 
但 随 着 AVG 的 没落 ， 特 别 是 玩家 不 喜欢 过 于 现实 化 的 " 虚拟 
”体验 ， 最 终 也 就 不 了 了 之 了 。 而 对 电影 而 言 ， 交 互 式 电 影 的 


探索 至 今 却 仍 是 一 些 个 失败 的 案例 (也 许 影 迷 会 认为 这 样 过 











于 游戏 化 了 ) ， 直 到 如 今 形势 所 迫 ， 传 统 化 的 电影 手法 已 经 面 | 


临时 代 的 严峻 考验 之 时 ， 电 影 | 
业界 才 有 人 提出 虚拟 现实 


(Virtual Reality) 的 概念 ， 并 


(Interactive Movie) 的 实现 
途径 之 一 ， 当 然 这 一 切 在 游戏 
中 早已 是 司空 见 惯 的 东西 了 .。 
作为 一 个 两 栖 的 影迷 和 玩家 ， 
我 自然 希望 在 未 来 的 电影 中 ， 


礼 ， 使 观众 真正 置身 于 一 个 所 





COIVHINIG 忆 DOP 验 境 界 = 中 


电影 与 游戏 的 冲突 还 体现 为 两 者 之 间 的 相互 改编 过 程 中 ， 


电影 中 卖座 的 大 片 在 两 、 三 个 月 甚至 更 短 的 时 间 内 ， 迅 速 改编 | 


为 游戏 ， 这 早已 不 是 什么 新 闻 了 ， 人 然而 结果 几乎 都 不 令 人 满意 ， 


可 以 说 原作 风韵 尽 失 ， 倒 是 一 些 "局 部 改编 作品 " 例如 《绝地 大 | 
反攻 11 》 等 比较 讨 巧 一些 。 大 作 级 的 电影 ， 例 如 《天 妥 : 地 球 反 目 
击 战 》、《 侏 罗 纪 公园 》、 《第 五 元 素 》 《 黑 衣 人 》 《昆虫 一 生 》 之 医 
类 的 游戏 改编 版 本 都 是 些 有 名 的 小 货 色 ， 早 早 地 被 玩家 投了 否 讲 





将 它 看 作 是 交互 式 电 影 | 





虚拟 现实 能 真正 与 现实 分 庭 抗 ， 





思 即 所 得 、 虚 实 莫 辩 的 主观 体 ， 
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决 票 ， 不 免 令 改 编者 汗颜 。 我 认为 这 其 中 的 重要 原因 是 : 商业 
利益 驱动 要 素 过 于 强烈 导致 游戏 开发 周期 极 短 ， 根 本 达 不 到 必 
要 的 修整 和 磨合 ， 简 单 地 进行 了 一 些 电影 符 码 的 " 复制 "和 游戏 
要 素 的 ' 粘贴 " 就 推 了 出 去 ， 玩 家 普遍 有 一 种 空 泛 和 泡沫 过 多 之 
感 。 整 个 游戏 业界 的 消费 主义 倾向 有 愈演愈烈 之 势 ， 笔 者 认为 
电影 改编 的 游戏 起 了 一 种 很 坏 的 带头 作用 。 与 此 同时 ， 游 戏 改 
编 的 电影 往往 就 更 " 不 堪 入 目 " 了 ， 以 前 的 几 部 片子 如 《超级 马 
里 奥 》 《 双 截 龙 》《 街 霸 》 之 类 的 
虽然 在 游戏 界 均 属 响当当 的 大 牌 
经 典 ， 可 一 拍 成 影片 就 门 可 罗 雀 
了 。 制 作 商 同 样 是 犯 Y 上 述 毛 病 ， 
根本 没有 吃透 原作 精 介 并 辅 之 以 
优秀 的 电影 剧本 ， 仅 仅 是 由 商业 
| 利润 驱动 就 表现 出 超 乎 寻常 的 热 
情 ， 结 果 是 可 想 而 知 的 了 。 经 过 相 
当 长 一 个 阶段 的 沉寂 (也 许 是 反 
思 吧 ) 之 后 ， 制 作 商 又 开始 对 游戏 
”| 蠢蠢欲动 了 , 《 古 曹 丽 影 》 《最 终 
| 幻想 》《 生 化 危机 》 等 先后 被 撤 上 
， 国 | 电影 改编 的 议程 ， 这 次 改编 潮 命 
__ | 运 又 将 如 何 ， 后 文 将 予以 表述 。 











本 文 开 篇 时 就 已 经 开宗明义 : 游戏 比 乙 电 影 是 一 种 不 成 
熟 的 乙 术 形态 ， 在 二 者 的 元 素 交 流 融 通 中 显然 处 于 劣势 ， 然 
而 现在 看 来 ， | 
因素 .毕竟 艺术 是 由 人 创造 的 ， 因 此 只 好 期 待 这些 圈 内 人 十 
少 一 些 浮 燥 忆 和 气 和 商业 倾向 ， ae 
补 与 融合 的 良性 循环 乙 中 . 





谈 到 游戏 与 电影 的 互补 与 融合 ， 其 实 二 者 发 展 至 今 ， 已 
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经 有 相当 多 的 人 在 这 
方面 做 过 上 点 点 滴 滴 的 
人 尝试 ， 但 大 多 失 之 片 
、 de Pad 过 面 不 成 系统 ， 不 过 ， 这 
em SS 种 融合 的 趋势 是 愈 来 
铺 明 显 了 了。 笔者 始终 
持 一 个 观点 ， 即 RPRPG 
可 以 看 作 是 二 者 互补 
融合 的 一 个 突破 口 ， 
因为 在 笔者 心目 中 ， 
RPSG 是 所 有 游戏 类 型 
中 最 适宜 于 表现 次 意 
汪洋 的 思绪 、 博 大 精 
深 的 剧情 和 变幻 莫 测 的 人 性 的 ， 理 由 很 简单 ， 大 至 整个 人 类 
的 历史 ， 小 至 某 一 个 人 生 轨 迹 ， 何 党 都 不 是 一 种 RPSG 形式 与 
内 涵 的 再 现 ? RPSG 的 这 种 广泛 的 包容 性 和 表征 性 与 电影 在 本 
质 上 是 十 分 相合 的 。 当然 RPG 需要 借鉴 电影 成 熟化 的 表现 技 
法 、 声 光 效 果 与 独 具 深 度 和 切入 点 的 故事 构架 影 的 未 来 
也 理应 开拓 出 类 似 于 RPSG 的 高 交互 性 、 高 参 与 度 的 一 片 天 
地 。 说 到 这 里 ， 就 不 得 不 提 一 下 那 款 被 评 为 99 年 最 佳 RPPSG 的 
《异域 镇 魂 曲 》 了 ， 我 认为 这 是 RPG 圣手 --Interplay 继 《 博 
德 之 门 》 后 一 款 不 可 5 

多 得 的 顶尖 巨 作 ， 叱 
溶 《 博 德 》 引擎 乙 优 
势 .、《 辐 射 》 中 诠释 到 
位 的 人 物 个 性 和 故事 
情节 、 以 及 对 于 人 性 
冲突 入 木 三 分 的 刻画 
于 一 体 ， 是 全 面 承 襄 
Interplay 优秀 传统 和 
经 验 的 作品 ， 在 游戏 中 诸多 时 空 过 异 的 世界 其 交汇 点 是 sigil 
城 ， 痛 苦 与 快乐 的 源头 ， 所 有 持 不 同人 生态 度 的 角色 在 这 里 
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互动 交流 ， 们 然 就 是 一 个 人 类 世界 的 幻想 化 再 现 ! 你 可 以 逐 
渐 恢复 以 前 遗忘 的 技能 (让 人 联想 到 " 轮回 ' ) ， 以 尝试 转变 


为 不 同 的 角色 ， 可 以 与 持 不 同 信仰 的 和 世界 观 的 NP C 交谈 、 































| 物 不 可 同日 而 语 ， 目 前 已 提 上 


合作 和 战斗 ， 同 时 它 的 画面 也 堪 称 是 具有 巴 格 克 风 格 的 动态 


艺术 品 ， 数 以 千 计 的 不 同人 物 均 有 棚 棚 如 生 的 外 貌 和 跃然 于 


荧屏 己 上 的 个 性 张力 ， 加 上 硼 景 的 精致 绝伦 ， 丝 丝 入 扣 的 动 
画 表 现 和 绚烂 至 极 的 魔法 效果 演绎 . . . . . . 这 就 足以 使 之 成 为 
游戏 本 原 精 神 的 体现 ， 这 是 我 所 见 到 的 最 为 戏剧 化 的 一 部 作 
品 (不 仅 是 因 这 它 极 其 类 似 于 电影 的 人 物 对 白 ) ， 它 的 挖掘 深 
度 已 经 不 示 色 于 我 所 见 到 的 大 多 数 优 秀 影片 了 。' 电影 化 的 
RPG 已 伏 浮 出 水 面 ， 那 么 "RPG 化 的 电影 " ， 我 们 又 将 等 你 
到 多 久 呢 ? 


随 着 电脑 图 像 技术 跃 上 
了 一 个 新 的 高 蜂 ， 一 场 全 新 的 
”游戏 电影 ”改编 大 潮 向 我 们 
扑面 而 来 ， 其 内 涵 自 然 与 前 文 
所 述 的 ”试验 阶段 "的 拙劣 产 


开发 日 程 的 广 为 游 戏 界 和 电影 
寞 所 关注 的 作品 有 三 部 , 《最 
终 幻 想 电影 版 》、 《生化 危机 电 





影 版 》 和 《 古 曹 丽 影 电影 版 )， 辆 ss | N 
后 两 部 作品 均 明 确 将 由 真人 出 本 | 

演 ， 辅 乙 以 电脑 图 像 合 成 的 游 本 生 “ 
戏 场景 再 现 ， 而 《最 终 幻 想 》 FAAUIDIIE 


则 是 一 部 彻头彻尾 的 全 三 维 
CG 动画 电影 ， 故 此 更 显 意义 非凡 。 鉴 于 SQUARE 与 电影 界 
的 ”近亲 "关系 ， 我 们 不 妨 来 看 看 关于 此 片 的 一 些 资料 : 自 97 


」 年 1 月 《最 终 幻想 V11》 创 造 破 开荒 的 单 月 销售 27 0 万 份 纪录 


以 后 , SQUARE 创作 部 的 坂 口 博信 ( 即 影片 的 导演 ) 就 已 经 
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在 酝酿 电影 版 的 拍摄 事 
项 了 ， 之 后 该 项 目 正 式 
得 到 索尼 董事 长 Norio 
Ohsga 的 批准 ， 并 落实 
了 哥伦比亚 影 业 公司 作 
为 投资 70 0 0 万 美元 的 
全 球 发 行商 的 地 位 。 
SQUARE 为 此 从 担任 
《 铁 达 尼克 号 》 和 《阿波 
罗 13 号 》 电 脑 特技 制作 的 Digital Domain 公司 网 史 了 15 名 
英才 ， 并 由 创作 《阿波 罗 1 3 号 》 的 作家 编剧 ， 由 亚 历 克 . 鲍 
德 温 ， 唐 纳 德 . 萨 瑟 兰 和 詹姆斯: 伍 效 等 大 牌 角色 配音 ， 真 

可 谓 是 游戏 界 与 电影 界 的 天 作 之 合 。 这 部 影片 的 故事 情节 与 
游戏 背景 有 些许 类 似 ， 讲 述 了 2 0 6 5 年 科学 家 们 努力 从 外 星人 
手中 夺回 地 球 ， 因 而 与 人 类 军队 的 首领 发 生 冲突 ， 后 者 为 了 
实现 自己 全 球 制 霸 的 计划 ， 研 制 使 用 一 种 不 仅 可 以 摧毁 外 星 
人 而 且 可 能 毁灭 地 球 的 武器 。 在 战争 场景 之 余 ， 还 穿插 着 一 
段 浪漫 故事 ， 一 位 战士 被 军人 的 职责 和 对 一 位 美丽 的 女 科 学 
家 的 爱情 之 间 的 矛盾 所 困惑 和 
折磨 。 自 《玩具 总 动员 》 及 其 
续集 以 全 三 维 手 法 塑造 卡通 玩 
具 的 造型 而 开 全 三 维 电影 的 先 
河 以 来 ， 我 印象 中 《最 终 幻想 

电影 版 》 将 是 第 一 部 以 全 三 维 
CG 动画 来 表现 真人 的 作品 ， 

这 是 空前 艰巨 的 任务 ， 因 为 人 
类 的 肌肤 和 头发 等 细节 包括 面 
部 情绪 变化 ， 都 是 极 难 用 计算 
机 来 模拟 的 ， 即 使 是 娴熟 运用 ” 国 
三 维 技术 创造 视觉 奇迹 的 大 导 国 ; 和 ，| 
演 斯 皮尔 伯 格 也 曾 无 奈 地 说 ， 四 
他 难以 设想 如 何 构造 出 真正 令 ”加 OIIRTTY 
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人 信服 的 计算 机 合成 人 ， 而 现在 ， 位 于 
火 奴 鲁 鲁 的 《最 终 幻 想 》 电 影 版 开发 总 
部 的 200 多 名 艺术 设计 师 就 将 党 试 揭 开 
电影 史上 和 靳 新 的 一 页 了 ， 这 是 多 么 令 人 
“” | 兴 任 激动 的 事 啊 。 坂 口 博信 称 : "我 们 有 
| 能力 实现 角色 的 完全 拟 真 ， 但 我 认为 并 
不 需要 完全 拟 真 ， 去 整个 模拟 真人 电 
影 ， 我 们 所 致 歼 以 求 的 ， 是 介 于 日 本 动 
画 (包括 游戏 ) 和 真人 电影 之 间 的 效果 ， 
这 种 效果 将 是 人 类 以 前 从 未 领受 过 的 " 。 这 部 ' 游戏 电影 改编 
版 "作品 已 经 全 然 不 同 于 过 去 的 幼稚 东 东 了 ， 它 将 力求 溶 东 
方 文化 与 西方 文化 、 游 戏 艺 术 与 电影 艺术 、 动 画 风格 ，C G 
像 技 术 与 真人 电影 拍摄 手法 于 一 炉 ， 成 为 游戏 与 电影 的 互补 
与 融合 的 一 个 极 佳 案例 。 











人 重重 而 电影 中 游戏 化 
MANLAIN  ， 要 素 的 体现 ,在 《 黑 衣 
和 人 -1 幻 作 品 中 都 曾 有 过 表 
上 ， 圳 ,然而 没有 娜 部 作品 
1 |” 能 比 《 二 十 二 世纪 杀人 
网 络 Matrix》( 又 称 
《黑客 帝国 》) 更 能 系 

统 、 透 彻 地 反映 出 来 

了 ， 在 《Matrix》 中 除 

了 极 少 数 人 以 外 ， 绝 大 多 数 人 类 都 生活 在 一 个 虚幻 迷失 的 世 
| 卉 Matrix 中 ， 他 们 看 不 到 赖 以 " 生存 " 的 Matrix 其 实 是 心灵 
| 的 柳 锁 、 自 由 的 梭 格 ， 他 们 的 思想 为 Matrix 所 霸 绊 ， 整 日 糟 
”| 糟 懂 懂 ， 这 其 实 是 传递 出 一 个 与 游戏 相 一致 的 理念 ， 即 你 所 
7， | 见 到 的 所 谓 ” 现实 " ， 其 实 是 由 电脑 控制 着 的 。 那 些 影片 中 威 
，， | 风 八 面 的 电脑 人 和 动物 ， 像 极 了 游戏 中 玩家 所 遭遇 的 敌人 ， 
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以 刀枪 不 入 ， 详 际 上 它们 正 是 一 


的 系统 .《Matrix》 的 整个 故事 构 
架 在 游戏 领域 可 谓 到 处 是 注脚 : 


们 生活 中 的 衣物 、 设 备 、 武 器 等 等 
都 是 从 电脑 上 下 载 的 程序 ， 人 类 
为 自己 的 发 明 A1 (人 工 智 能 ) 而 
欢呼 和 人 洗 跃 ， 却 未 料 到 随 书 而 来 
的 是 与 电脑 对 手 一 场 浩大 战争 ; 
科技 出 现 了 终极 的 寞 化 - - 人 类 不 

再 从 母亲 那里 获得 生命 ， 而 是 如 
同 植物 那样 由 电脑 栽培 出 来 ， 成 长 的 过 程 受 电脑 ”精确 ”地 控 





制 ， 最 终 目 的 只 在 于 为 电脑 提供 电源 : 成 了 一 节 电 池 ， 这 一 | 


切 都 是 科幻 游戏 所 竭力 表现 的 主题 。 可 以 衣 定 地 说 《Matrixy》 
| 当然 游戏 追求 的 一 个 目标 
是 脱离 现实 ， 越 远 越 

好 ， 帮 助 玩家 实现 现 N 二 证 及 和 NT 

实 中 无 法 实现 的 事情 . REEOAEGIEIO 
《Matrix》 的 主题 是 打 1 
破 虚幻 ， 回 归真 实 ， 崇 
尚 理性 ， 怀 疑 和 否定 
感觉 ， 然 而 在 这 个 主 
题 实 现 乙 前 ， 类 似 于 
游戏 的 脱离 现实 场景 
却 比比 客 是 : 自由 的 
下 wa 拥有 自由 潜能 的 幼 童 能 使 骨牌 在 空 





中 飞舞 ， 汤 匙 变 弯 变 直 ， 而 最 终 获得 自由 的 Ne o ， 凝 视 飞 来 | 
的 子弹 ， 竟 能 使 之 凝固 在 空中 又 纷纷 落下 . . . . . ， 因此 ， 随 着 轩 
《Matrix》 的 成 功 ， 我 相信 会 有 越 来 越 多 的 制 片 商会 找到 游戏 硬 
业界 中 (包括 新 近 崛 起 的 网 络 游戏 ) 去 积极 寻找 素材 ， 促 成 莫 
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这 个 电脑 创造 的 梦境 世界 中 ， 人 


它们 可 以 自由 转换 时 空 概念 ， 可 | 


种 思想 、 一 种 意念 ， 一 种 电脑 程序 ， 
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与 融合 ， 理 应 视 之 为 未 























电影 与 游戏 的 进一步 联姻 . 


电影 与 游戏 的 互补 


来 不 可 违 逆 的 潮流 所 起 ， 
随 着 全 数码 电影 的 诞生 ， 
电影 又 拉 近 了 与 电脑 制 
作 技 术 的 距离 。 想 必 在 
不 久 的 将 来 ， 具 有 人 尖端 
水 准 的 CG 动画 电影 的 重 
播 将 不 会 是 一 件 麻烦 的 
事 ， 依 托 更 先进 的 技术 
平台 ， 我 们 也 完全 有 理由 去 期 竺 高 交互 性 的 影片 的 诞生 ， 由 观众 





坐 在 电影 院 中 亲手 改变 主角 的 命运 。 与 此 同时 ， 对 于 自由 化 和 用 


户 化 理念 的 也 使 得 游戏 正在 发 生 质 的 飞跃 ， 网 络 游戏 渐渐 居于 主 
流 地 位 ， 使 得 电影 中 所 强调 的 真正 意义 上 的 人 性 磁 撞 与 冲突 成 其 


为 现实 ; 游戏 也 正在 努力 借鉴 电影 化 的 故事 表述 手法 ， 电 影 化 的 


人 台词， 电影 化 的 视点 切换 (例如 DC 大 片 《莎木 》). . . . . . 一 些 新 
平台 的 崛起 ， 例 如 PS2 ， 就 以 DVD 载体 的 形式 实现 了 游戏 与 电影 
的 初步 一 体 化 ， 相 信 更 上 一 层 楼 也 不 会 是 什么 难事 ; 而 X-- BOX 


等 信息 家 电 更 是 雄心 勃勃 地 要 把 电影 资源 整合 入 自己 的 


“dotNET"” 计 划 中 去 ， 实 现 基 于 游戏 平台 的 视频 点 播 。 CO 
分 的 依据 可 以 确信 在 不 久 的 将 来 电影 与 游戏 的 界限 会 变 得 日 趋 
模糊 ， 二 者 在 保留 自身 的 独立 
特性 的 同时 ， 会 朝 着 互补 与 融 
合 的 美妙 前 景 而 继续 探索 的 。 
相信 届时 作为 一 个 影迷 而 言 ， 
能 够 体验 到 许多 前 所 未 有 的 
新 鲜 感 受 ， 而 作 一 个 玩家 而 言 ， 
亦 将 欣喜 地 伴随 着 自己 所 钟爱 
的 游戏 步 入 一 个 成 熟 阶 段 。 
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GBA SP 发 售 至 今 也 有 几 个 年 头 了 ， 一 些 粗 心 玩家 手中 | 
的 SP 主机 是 不 是 已 经 伤痕 累累 了 呢 ? 大 家 看 着 自己 的 心爱 的 
主机 变 成 这 个 样子 是 不 是 后 悔 没 有 保存 好 自己 的 爱 机 呢 ? 不 
要 着 急 ， 大 家 都 知道 手机 可 以 通过 换 壳 来 达到 脱胎 换 骨 的 效 | 
果 吧 ， 那 我 们 的 SP 主机 可 不 可 以 呢 ? 当然 可 以 喇 ! 留心 下 就 
会 发 现 现 在 很 多 游戏 店 里 都 有 卖 S P 主机 的 专用 换 壳 周 边 的 ， 
各 种 颜色 比较 齐全 甚至 还 有 限定 版 主机 的 外 壳 呢 。 价 格 方面 
也 不 是 很 贵 ，4 0 大 元 一 般 就 能 搞定 。 如 果 您 换 了 个 限定 版 的 
外 壳 不 知情 的 还 以 为 您 又 买 了 部 限定 版 主机 而 引 来 众多 羡慕 
的 目光 呢 〈 其 实 广 家 出 的 限定 版 主机 也 不 过 是 换 了 个 壳 而 已 ， 
其 它 部 分 并 没有 大 的 变化 ， 和 我 们 的 也 差 不 太 多 拉 ) 。 怎 样 ? | 
大 家 是 否 心 动 了 呢 ? 赶紧 去 游戏 店 挑 一 款 自 己 喜 欢 的 外 壳 ， 
伏 后 有 由 偶 来 教 给 大 家 如 何 安 全 快速 的 安装 吧 ! 


首先 要 说 明 下 安装 前 注意 事项 


第 一 点 就 是 要 确认 买 
回来 的 产品 里 面 的 零 部 件 
是 齐全 和 完整 部 件 或 零件 
有 损 的 话 要 赶紧 找 游戏 店 
的 BOSS 损 ， 否 则 会 对 以 
后 的 安装 造成 很 多 不 必要 
的 麻烦 。 一般 产品 包 里 的 
部 件 包括 主 机 壳 4 片 , 中 间 
的 排 线 1 片 ， 按 键 9 个 , 弹 
自 2 个 ， 中 轴 两 边 的 胶 垫 2 个 ， 橡 胶 垫 5 个 ， 按 键 橡胶 垫 4 个 ， 量 
铁 销 2 个 ， 方 型 螺母 一 枚 (后 电池 盖 ) ， 屏 幕 板 一 块 (如 果 原 上 
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来 的 保存 的 不 错 的 话 可 以 接着 用 原来 的 ， 毕 竟 是 原装 的 嘛 ) ， 
扬声器 纸 垫 1 个 ， 卡 带 挡 板 1 个 ， 贴 纸 3 张 。 另 外 由 于 SP 主 
机 的 螺丝 是 特制 的 所 以 产品 包 里 还 会 付 赠 2 把 专用 螺丝 刀 二 
型 和 十 字 各 一 把 ) ， 不 过 由 于 是 付 送 的 D D 可 能 不 太 好 用 ， 有 
条 件 的 可 以 找 一 把 更 好 的 用 ， 这 样 安装 起 来 会 容易 不 少 。 部 
件 基 本 上 就 是 这 些 (有 的 限定 版 外 碗 可 能 会 带 有 其 它 零 件 ) 。 
在 这 里 写 出 来 方便 大 家 查 对 。 


第 二 点 就 是 要 准备 些 其 它 的 小 道具 以 方便 安装 ， 比 如 小 
刀 ， 不 干 胶 ， 钉 子 等 。 最 好 还 要 准备 几 个 小 塑料 袋 ， 可 以 把 
| 卸 下 的 螺丝 分 开放 进去 ， 等 安装 的 时 候 也 比较 好 找 ， 也 可 以 
防止 乱 委 乱 放 把 螺丝 弄 丢 了 (丢失 的 话 可 就 不 好 办 了 ， 毕 竟 
aa | 是 专用 螺丝 哦 ! 所 以 提醒 大 家 一 定 要 小 心 ) 。 


第 三 点 ， 如 果 大 家 在 安 
装 过 程 中 遇 到 实在 不 明白 的 
地 方 请 不 要 盲目 党 试 ，G B A 
毕竟 是 很 精密 和 娇贵 的 D D ， 
万 一 和 弄 坏 了 就 得 不 偿 失 咯 。 
大 家 可 以 去 找 有 经 验 的 游戏 
后 BOSS 让 他 们 指导 大 家 进 

行 安 装 。 我 第 一 次 安装 就 是 
[在 BOSS 的 帮助 下 完成 的 〈 我 们 那 的 BOSS 心肠 很 好 的 哦 ) ) 。 








后 要 说 明 的 是 本 文 只 是 为 一 些 想 换 壳 而 又 缺乏 经 验 的 
新 手 们 提供 一 点 帮助 ， 高 手 看 了 清 么 见笑 。 另 外 年 纪 较 小 的 
玩家 最 好 不 要 轻易 党 试 ， 如 果 在 安装 过 程 中 造成 机 器 损坏 ， 
本 人 概 不 负责 。 


全 部 准备 就 绪 后 找 一 个 稍微 宽 畅 的 地 方 就 可 以 进行 安装 
操作 了 。 


首先 来 明确 下 操作 步骤 : 拆 旧 壳 一 一 安装 卡带 铁 挡 板 一 
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PR ,L 键 安装 一 一 中 间 转 动 轴 安 装 一 一 排 线 连接 及 显 视 屏 的 


安装 一 一 装 按键 一 一 安装 固定 主机 板 和 后 盖 一 一 最 后 贴纸 ; 


主要 流程 就 是 这 样 了 ， 
当然 这 只 是 主要 步 聂 ， 实 际 安 
- 装 的 话 就 要 更 复杂 些 咯 。 下 面 
我 就 来 说 下 每 一 步 的 要 氮 和 
注意 事项 吧 。 


拆 机 比较 简单 ， 将 上 下 
的 螺丝 一 一 抒 下 即 可 ， 显 视屏 
的 螺丝 由 5 个 橡皮 垫 羡 住 ， 这 
时 可 以 用 事先 准备 好 的 小 刀 
挑 出 来 (不 要 弄 坏 胶 垫 ) ， 螺 
丝 就 露出 来 了 。 另 外 在 拆 主机 
板 时 要 格外 小 心 ， 主 板 的 螺丝 
拆 下 后 不 要 用 力 拉动 主机 板 ， 
因为 主机 板 和 显 视屏 是 由 一 组 
排 线 相连 的 ， 用 力 扯 的 话 很 容 
易 造 成 排 线 损坏 ， 所 以 一 定 要 
小 心 。 正 确 的 操作 方法 是 ， 行 “” 生 国 | 
主机 板 的 取 下 后 ， 把 主机 板 上 与 排 
线 相连 接 的 卡子 往 上 推 就 可 以 将 排 
线 与 主机 板 分 开 了 。 中 间 转 动 轴 的 
拆卸 时 注意 在 推 卡子 的 时 候 不 要 太 
用 力 ， 另 外 要 注意 的 是 卡子 有 黑头 
和 和 白头 两 种 颜色 ， 黑 头 要 插 在 左边 ， 





SEEERESSE 





点 要 注意 的 ， 其 它 也 没什么 了 ， 只 
记 住 拆 的 时 候 小 心 一 点 就 好 。 


对 于 卡带 铁 档 板 和 RL 键 的 安装 大 家 可 以 参照 原 机 上 的 样 








白头 插 右 边 ， 大 家 在 安装 时 可 不 要 | 
弄 错 哦 。 拆 卸 部 分 主要 就 是 这 么 几 | 
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子 进行 。 这 里 要 注意 的 是 安装 卡带 挡 板 时 不 要 磁 到 里 面 的 电 
子 元 件 以 防 对 机 器 造成 损害 ， 


卡带 档 板 和 只 L 键 装 好 后 就 
不 用 管 它们 咯 。 接 下 来 要 安装 中 
间 的 转动 轴 ， 把 外 壳 翻 开 后 , 保 
持 张 开 的 角度 ， 将 卡子 与 里 面 的 
卡 槽 对 好 后 插入 即 可 。 插 不 进去 
的 时 候 不 要 硬 推 场 ， 多 试 几 次 就 
可 以 了 。 装 好 后 可 以 试 试 转动 是 否 灵活 。 转 动 轴 安 装 好 后 就 
要 进行 比较 关键 的 显示 屏 及 主机 板 的 安装 了 ， 因 为 液晶 屏 和 
主机 板 都 是 比较 精密 的 东西 所 以 安装 时 一 定 要 格外 小 心 仔细 
il| 首先 要 将 屏幕 的 排 线 穿 过 外 壳 的 小 槽 然后 十 光 克 格 汪 全 
， | 内 卡 住 ， 然 后 将 按键 装 入 盖 上 盖 后 拧 上 螺丝 。 这 一 步 完 成 后 
| 就 可 以 安装 固定 屏幕 了 ， 屏 幕 固定 好 后 盖 上 盖 ， 本 
小 板 盖 上 后 盖 ， 拧 紧 螺丝 。 到 这 里 基本 安装 就 算 完成 了 。 大 家 

“| 这 时 可 以 把 电池 装 入 打开 电源 开关 试 试 机 器 是 否 正常 一 切 
| OK 的 话 即 可 将 电池 盖 合 上 并 拧 上 螺丝 。 另 外 屏幕 5 个 外 型 螺 
an| 丝 上 的 胶 垫 大 家 可 以 用 双 面 胶 粘 好 。 最 后 将 贴纸 粘 好 ， 我 门 
ia | 的 SP 主机 就 算 翻 新 成 功 了 (一 些 黑心 的 J S 也 是 用 这 种 手法 
“| 将 低 价 收 来 的 旧 机 翻新 拿 去 卖 的 ) 。 











大 家 看 着 自己 动手 安 
装 好 的 薪 新 的 S P 主机 是 
不 是 很 有 满足 的 感觉 呢 ? 
不 过 换 壳 随 然 能 使 主机 达 
到 翻新 的 效果 ， 但 平时 注 
意 保护 自己 新 爱 的 主机 才 
是 正道 哦 ， 希 望 大 家 能 真 
正 爱护 自己 的 主机 。 最 后 
还 是 要 提醒 大 家 拆 主 机 是 
妥 冒 很 大 风险 的 ， 大 家 在 拆卸 及 安装 过 程 中 一 定 要 小 心 谨慎 ， 
合 则 后 悔 也 来 不 及 了 哦 . 





150 





秋天 到 了 (其 实 早 到 了 - - ) ， 北京 天 天 刊 大 风 ， 弄 的 天 天 
不 敢 出 家 门 ， 所 以 在 家 里 一 戳 天 天 内 的 无 聊 死 …… 又 开始 废话 


了 ， 还 是 说 说 上 期 的 一 些 问 题 。 


上 期 排版 有 些 地 方 错误 ， 比 如 


缺 字 、 错 字 、 图 位 置 不 对 ， 这 些 都 是 我 工作 上 的 失误 ， 感 谢 
wusuowei 同学 及 时 提出 ， 这 次 不 会 再 犯错 误 啦 ， 大 家 监督 场 ” 





目 度 NO . 1 的 19 岁 新 人 女 歌 手 
中 岛 美 嘉 己 后 ， 又 一 位 相当 5| 
人 注目 的 女 新 人 突围 而 出 ， 曾 
经 以 一 曲 《 亚 麻 色 头发 的 少女 》 
令 她 红 遍 日 本 的 大 街 小 巷 ， 岛 
谷 人 上 和 藉 除 了 借 此 曲 成 功 上 位 ， 
令 唱 片 大 卖 外 ， 她 还 在 日 本 掀 
起 了 一 种 社会 现象 。 日 本 杂志 
《女性 SEVEN》 还 以 专题 探讨 
她 的 《亚麻 色 头 发 的 少女 》 能 有 
助 杀 子 乙 间 关 系 。 在 访问 过 多 


上 次 答应 大 家 要 把 
《GELEUS 玛 衣 和 于 员 一 上 
的 Single 送出 的 ， 现 在 就 送 ! 
这 是 8 月 11 日 发 售 的 一 张 
Single ， 作 为 日 本 小 学 馆 连 载 
的 TV 动画 《犬夜叉 》 的 OP 当 
伏 不 能 随便 的 唱 唱 (犬夜叉 TV 
版 动画 已 经 连载 完毕 ， 全 167 
话 ， 漫 画 继续 连载 ) ， 岛 合作 上 
悄 ( 岛 谷 瞳 ) 的 唱功 的 确 没 的 
说 ， 她 是 继 2002 年 日 本 乐坛 注 
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位 主妇 后 ， 得 知 一 向 欠缺 沟通 
的 母子 们 得 以 靠 《 亚 麻 色 头 发 
的 少女 》 一 曲 产生 共同 话题 ， 母 
亲 们 往 卡 拉 OK 也 能 与 子女 齐 
唱 此 曲 ， 成 功 将 代沟 问题 缓和 ， 
教 人 领悟 到 翻唱 文化 确实 不 容 
小 观 。 这 了 张 S1mEg1IES 除了 
“ANGELUS= 了 了 了 汉 工 于 又 一 ” 
(ANGELUS- 祈祷 之 钟 一 ) 外 
还 有 一 首 “Z1Z1!Z14-Zip1Zap1Zipangu!” 是 为 04 年 日 本 奥运 栏 
目 所 演唱 的 主题 曲 ， 也 非常 的 不 错 。9 月 1 日 岛 谷 余 上 牙 发 售 了 
| 她 的 第 4 张 Album《 追 忆 +LOVE LETTER》， 其 中 包括 了 为 机 
| 器 猫 所 演唱 的 歌曲 ， 以 及 “ANGELUS- 7 了 yy>yzr35x-”Single 
里 的 2 首 歌 曲 、 最 新 创作 的 “追忆 +LOVE LETTER' (超级 喜 
欢 这 首 ) 等 等 。 此 外 她 还 参与 了 动画 片 《机 器 猫 》 的 配音 ， 又 
当 歌 手 又 当 声 优 ， 佩 服 ! 这 张 Album 分 为 CD 初回 版 ( 左 ) 和 豪 
华 DVD 付 PECIAL_ EDITION (期 间 限 定 生产 盘 ) 版 ( 右 ) ， 分 
别 售 价 3059 日 圆 和 3900 日 圆 . DVD 里 包括 了 8 个 MV ， 如 果 你 
是 Fans 的 话 绝对 不 能 错过 。 入 手 准备 中 , 

















9 月 份 初 的 时 候 连 续 3 张 
Single 冲击 出 来 ， 当 然 了 他 们 是 
最 显眼 的 。 首 先是 B ' z 的 最 新 
Single 《ARIGATO》， 上 日 本 最 炙 
的 男生 组 合 在 0 4 年 终于 出 了 第 
2 张 Single， 第 1 张 则 是 在 5 月 
5 日 发 售 的 《BANZAI》， 译 名 为 
-万 汐 -。 这 张 新 的 Single 则 译 
名 为 “谢谢 ”或 者 “感谢 ”都 
可 以 (个 人 理解 ， 呵 呵 ) ， 虽 和 然 
说 是 最 火 的 组 合 ， 但 是 唱法 依 
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上 日 和 以 前 没有 太 多 区 别 ， 所 以 没有 太 抢 眼 
的 元 素 ， 不 过 还 是 值得 一 听 (第 一 次 听 可 
能 很 多 人 会 没有 感觉 ， 多 听 就 好 啦 ”) ， 如 
果 你 没 听 过 B ' z 这 个 组 合 ， 那 就 需要 复习 
下 了 ， 他 们 为 柯南 还 演唱 过 OP 与 剧场 版 
的 歌曲 。 他 们 最 早 的 一 张 Single 是 88 年 9 
月 21 日 的 《 关 
涂 户 忒 由 手 妈 
离 LTZ》， 而 
第 1 张 Album 
居然 也 是 在 88 








《B ' z》. 不 敢 想 像 ，88 年 就 出 道 ， 并 
且 发 行 了 第 1 张 Single 和 Album， 实 
在 是 非常 的 强 ! 同时 Sowelu 也 在 9 月 1 日 发 售 了 她 为 《 钢 之 炼 
金 术 师 》 演 唱 的 ED 4 ， 也 是 这 部 动画 的 最 后 一 个 ED ,《 钢 炼 》 只 
有 52 话 (也 够 长 的 了 ) ， 现 在 已 经 到 了 49 话 ， 即 将 连载 完毕 。 而 
这 首 歌 曲 《l1 Will …… 》 也 是 相当 不 错 的 ， 咯 音 洗 厚 ， 听 一 遍 虽 
然 不 是 很 上 耳 ， 但 是 多 听 就 能 体会 到 那 种 说 不 出 的 感觉 。 推 荐 
给 你 ， 想 信 你 一 定 喜 欢 ! 是 钢 炼 
Fans 就 一 定 要 听 ! 松 隆子 〈 松 六 
小 子 ) ， 听 到 这 个 名 字 非 常 久违 了 ， 
在 下 非常 喜欢 的 一 位 歌手 ， 超 级 喜 
欢 ! 因为 2004 年 她 没有 出 过 任何 
Single 和 Album ， 除 了 一 张 她 在 
2003 年 11 月 的 演唱 会 的 CD+DVD 
就 没有 了 。 忙 于 话剧 与 舞台 剧 的 她 
终于 回来 了 ! 发 售 了 她 在 0 4 年 的 
第 1 张 Single《 时 中 丹 》， 歌 曲 改变 
了 风格 ， 连 封面 都 跟 以 前 的 不 一 样 ， 成 熟 了 许多 ， 看 过 了 她 2003 硬 
年 的 演唱 会 后 再 看 200 1 年 的 ， 真 是 变化 太 大 了 ，,， 瘦 了 许多 , 唱 蕊 
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| 功 更 优秀 了 ! 忙 完 日 剧 、 舞 台 
剧 后 ， 松 隆子 在 2003 年 11 月 正 
式 回归 乐坛 ， 踏 上 钴 台 举 行 21 
| 场 日 本 全 国 巡 回 演唱 会 
”|《Second Wave》。 虽然 松 隆子 
已 有 两 年 没有 开 个 唱 ， 献 喝 “ 真 
正 的 心情 ”等 二 十 多 首 歌 曲 时 
水 准 依然 。 两 年 没有 在 演唱 会 
舞台 上 的 她 与 歌迷 会 面 之 外 ， 
更 即席 在 台 上 表现 了 弹 奏 乐器 
方面 的 才华 ， 松 隆子 除了 以 钢 
琴 自 阐 自 唱 外 ， 又 玩 手 风琴 等 乐器 。 松 隆子 第 二 度 的 巡回 演唱 
会 ， 在 充满 欧洲 风情 的 舞台 上 ， 跳 脱 戏剧 角色 下 的 松 隆子 在 音 
乐舞 台 上 的 迷人 魅力 浑然 天 成 ， 知 性 优雅 却 又 不 失 可 爱 俏皮 
与 默契 十 足 的 乐 手 伙 伴 们 将 “真心 情 ”. “ 吻 上 明天 ” “爱恋 的 
人 ”、“ 幸 运 草 ”等 2 2 首 歌 曲 重新 诠释 , 与 你 现场 交换 音乐 心情 。 
一 如 松 隆 子 个 人 散发 的 透明 自然 风 ， 松 隆子 的 演唱 会 也 不 以 要 
咯 头 取胜 ， 而 是 以 音乐 和 歌迷 
分 享 她 心情 的 点 点 滴 滴 。 唱 情 
歌 时 ， 松 隆子 以 独 树 一 格 宛如 
带 着 柔 焦 过 后 的 声音 表情 ， 透 
过 大 量 近 距 离 镜 头 的 传达 ， 没 
有 剧情 的 铺垫 ， 却 同样 让 人 感 
觉 到 有 如 日 剧 女 主 角 让 人 纠 心 
的 情绪 。 而 在 演唱 的 过 程 中 ， 松 
大 从 子 也 会 不 时 和 歌迷 分 享 心 
情 ， 像 是 “Hello Goodbye” 这 
首 松 隆子 第 一 次 进 录音 室 录 唱 的 歌曲 ， 虽 然 不 是 第 一 次 发 行 的 
单 曲 ， 但 对 松 隆子 而 言 ， 这 才 是 她 的 出 道 单 曲 ， 对 她 的 意义 重 
: 大 ;而 在 面 对 NHK 音乐 厅 这 个 松 隆 子 首 度 举行 演唱 会 的 场地 时 ， 
册 也 让 松 隆 子 回想 起 小 时 候 第 一 次 到 这 里 看 松田 圣 子 演唱 的 兴 奋 

| 心情 ! 即便 是 在 充满 优雅 气质 的 演唱 会 过 程 中 ， 曾 任 红 白 大 赛 主 
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持 工 作 的 松 隆子 炒 热 现场 气氛 的 仍 是 一 流 ! 时 而 松 隆 子 会 用 各 种 
姿势 与 有 趣 的 话语 带动 歌迷 打 拍 子 ， 和 乐 手 们 会 心 的 做 出 可 爱 
的 小 动作 ， 或 是 搞笑 的 以 舞台 剧 表演 方式 在 歌曲 中 念 一 段 口 白 ! 
与 之 所 至 ， 松 隆子 还 会 对 台 下 歌迷 指 著 自己 说 :“ 我 是 你 的 松 
隆子 ” 令 现场 情 绪 为 乙 疯 狂 ! 此 外 ， 松 隆子 除了 再 现 上 次 演唱 会 
上 颇 受 好 评 的 钢琴 自 阐 自 唱 外 ， 还 现场 玩 起 钢琴 、 口 风琴 、 铃 
鼓 等 乐器 ， 并 在 只 有 吉他 与 萨克斯 风 的 伴奏 下 来 一 段 原 音 重 现 ， 
展现 松 隆子 多 才 多 艺 的 音乐 才华 ! 看 看 上 面 两 张 松 隆子 的 图 ，0 3 
年 演唱 会 的 时 候 是 不 是 和 她 现在 的 样子 有 了 些 变化 呢 


9 月 初 的 一 阵风 乔 过 后 又 恢复 
了 平静 ,到 了 15 号 的 时 候 三 核 夕 夏 
带 着 她 的 又 一 张 Single 出 现 了 。 继 
上 个 月 发 售 的 Single 后 9 月 再 出 一 
张 《 笑 颜 和 站 上 53 上》， 本 张 Single 
没有 上 一 张 的 好 听 (个 人 认为 ) ， 而 
且 带 DVD 特典 ， 包 括 了 一 些 映 像 之 
类 的 ，PYV 在 下 也 看 过 了 ， 稍 微 好 一 
些 吧 ，GIZA 的 歌手 拍 出 的 MV 都 是 
一 个 样子 ， 总 是 在 一 个 场景 里 不 动 ， 缺 少 创意 。Single 出 了 就 
听 听 吧 ，10 月 13 日 三 核 夕 夏 还 要 出 一 张 Single ，3 个 月 3 连 发 ， 





本 月 其 它 Single 与 Album : 
. 岛 谷 从 上 和 藉 9 月 1 日 发 售 Album 《追忆 +LOVE LETTER》。 


宇多 田 上 力 汪 9 月 8 日 发 售 日 版 Album 《EXODUS 》。 
: 山本 领 平 9 月 8 日 发 售 Single《Take Over》 
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中 岛 美 嘉 9 月 15 日 发 售 Single 《及 月 夜 一 祈 0 》 
' 竹 井 诗 之 里 9 月 15 日 发 售 Album 《My Favorite Things》 


 M--Flo 9 月 15 日 发 售 Album 《ASTROMANTIC CHARM 
SCHOOL》 





Do As Infinity 9 月 23 日 发 售 Album《Do The B-side》 
(初回 生产 限定 盘 ) . 


浜 崎 力 内 妇 ( 浜 崎 步 ) 将 于 9 月 2 9 日 发 售 Single 
《CAROLS》 


' 滴 草 由 实 将 于 9 月 29 日 发 售 她 个 人 的 第 5 张 单 曲 《Missing 
You》。 


- 宇多 田力 少 〈 宇 多 田光 ) 以 艺名 " Ut ada' 进军 美国 乐 
坛 ， 预 定 10 月 5 日 在 美国 发 售 US 版 Album 《EXODUS》。 


' 岸本 早 未 第 6 张 Single《Dessert Days》10 月 6 日 发 售 . 


` 平井 坚 新 Single 《 思 忆 泵 从 关节 轧 么 几 前 过》 预定 10 
月 6 日 发 售 . 


- 小松 未 步 新 Sin gle 《| ”一 谁 办 …》 预 定 10 月 20 日 发 售 ， 
Garnet Crow 的 2 位 艺术 家 再 次 担当 了 重任 ， 编 曲 的 工作 继续 
是 古井 弘 人 和 冈 本 仁 志 来 担任 。 


-岸本 早 未 预定 11 月 3 日 发 售 第 7 张 新 Sin gle (题目 未 定 ) 。 


爱 内 里 菜 《 里 菜 等 ”) 2004》DYVD 原 定 于 10 月 27 日 发 售 
的 DVD 延期 到 11 月 3 日 发 售 。 


“Garnet Crow 的 Single《 忘 妃 听 关 》 推 迟 发 售 日 ， 预 定 
| 190 月 发 售 推迟 到 11 月 17 日 
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平 并 坚 -Ken Hiral 一 


生日 1972 年 1 月 17 日 

籍贯 : 大 阪 (三 重 县 ) 

血型 : A 

体重 : 70K g 

身高 : 183cm 

喜欢 的 艺人 ;DONNY 
HATHAWAY 


以 单 曲 《 乐 园 》《W h y 》 同 时 进入 日 本 公信 榜 十 大 ， 而 且 
在 一 片 P& B 女声 当道 之 下 打出 亮 眼 成 绩 的 平 并 坚 ， 以 其 浓郁 细 
腻 、 情 感 丰 润 的 歌喉 ， 以 超级 黑马 之 姿 在 歌坛 上 大 放 光 蕊 ! 征 
见 这 个 R&B 新 天 王 的 封号 是 非 他 莫 属 的 ! 其 实 平 并 坚 嘻 在 199 3 
年 就 因 参 加 歌唱 的 选秀 大 赛 出 道 ， 虽 然 之 后 并 没有 因此 一 炮 而 
红 ， 但 是 稳扎稳打 的 坚强 实力 ， 让 他 在 奋斗 5 年 后 的 今天 得 到 如 
此 丰硕 的 成 果 ! 


很 多 人 都 认为 在 日 本 能 将 R& B 曲 风 的 精 剑 诠释 地 恰到好处 的 
歌手 ， 如 果 没 有 像 是 混血 儿 之 类 的 先天 条 件 ， 要 不 就 是 有 在 国外 
待 过 一 些 时 日 等 的 地 利 因素 。 看 平井 坚 的 外 型 ， 就 因为 轮廓 深 、 长 
得 太 不 像 日 本 人 而 闹 过 许多 笑话 。 不 仅 外 型 被 比喻 是 男生 版 的 “ 茱 
莉 亚 罗 伯 效 " ， 还 曾 因为 自己 理 成 平头 的 样子 ， 被 出 租车 司机 误 认 
是 在 风月 场所 专 拉 皮 条 的 外 国 皮条 客 。 可 是 这 位 日 本 R& B 新 天 王 ， 
却 是 个 道道 地 地 纯正 的 日 本 大 阪 男儿 


平井 坚 三 、 四 岁 时 就 会 拿 着 小 黄瓜 当 麦 克 风 ， 学 电视 机 里 的 | 
松田 圣 子 唱歌 ， 不 过 当时 却 没 有 任何 人 称赞 他 ， 甚 至 连 学 校 的 老 莫 
师 都 给 平 并 坚 很 低 的 歌唱 分 数 ， 可 是 平井 坚 却 不 服输 地 坚信 自己 草 


绝对 有 唱歌 的 天 份 ! 中 学 时 代 因 为 相当 喜爱 南方 之 星 的 桑田 佳 佑 ， 
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不 但 加 入 了 他 们 的 歌迷 俱乐部 ， 还 模仿 南方 之 星 组 成 一 个 叫做 
“yay a” 的 乐团 喔 。 到 了 大 学 时 期 参加 社团 ， 因 为 太 喜 欢 南 方 之 星 
的 歌曲 ， 而 想 把 自己 的 声音 变 成 像 桑 田 佳 佑 般 沙 呀 有 磁性 ， 竟 然 
在 蝎 了 酒 之 后 跑 到 河 边 大 吕 大 叫 把 声音 叫 哑 ! 可 是 没 想到 恢复 后 
仍然 是 原本 的 声音 ， 平 并 坚 说 ， 到 这 里 他 只 好 梦 醒 ， 承 认 自己 的 
声音 就 是 这 副 德 性 ， 他 要 用 上 天 给 他 的 歌声 唱 下 去 . 





在 日 本 横滨 大 学 经 济 学 系 学 习 时 期 ， 平 井 坚 开 始 在 西新 宿 的 
club 里 展开 他 打工 的 生涯 。 虽 然 只 是 当 服务 生 ， 但 常常 还 得 兼任 歌 
手 在 现场 唱歌 。 喜 欢 唱 老 歌 跟 爵 士 的 了 他 ， 有 时 还 会 被 酒 醉 的 客人 
委 求 献 唱 演 歌 。 或 许 是 平井 坚 本 身 对 于 音乐 的 喜好 ， 又 崇拜 歌手 
史 提 夫 汪 达 、Donny Hathaway 等 R&B、 灵 魂 乐 的 大 师 ， 再 加 上 


关 西 人 天 生 的 更 朗 豪 迈 性 格 ， 让 他 唱 出 的 歌曲 就 像 项 泻 所 有 灵 届 


深 处 的 感情 ， 让 人 折服 。 


平井 坚 95 年 的 出 道 单 曲 《Precious Junk》 成 为 富士 电视 台 
《奇迹 餐厅 》 的 主题 曲 之 后 ， 自 己 后 来 也 曾 参加 戏剧 的 演出 ， 在 艺 
能 界 人 缘 还 不 错 的 平井 坚 ， 于 年 初时 推出 的 单 曲 《乐园 》 便 曾 获 
日 本 人 和 气 女 优 江 角 真 纪 子 的 大 力 赞 赏 ， 因 而 自愿 替 平 井 坚 的 《 乐 
园 》 青 书 ， 主 动 要 求 担任 电视 广告 里 的 女 主角 。 另 外 ， 喜 欢 交 朋 
友 的 他 在 一 次 赏 花 的 时 候 跟 S pit z z 主唱 草 野 正宗 偶然 相遇 之 后 ， 常 
常 就 相约 去 唱 卡拉 O K ， 还 到 彼此 的 演唱 会 里 去 相互 打气 ， 真 可 说 


是 英雄 惜 英 雄 啊 . 





刚刚 发 行 最 新 单 曲 《KISS OF LIFE》 的 平井 坚 ， 虽 然 能 轻 
而 兄 举 地 用 歌曲 抓 住 恋爱 的 微妙 感觉 ， 但 平井 坚 却 不 觉得 自己 受 
到 女性 的 欢迎 ， 在 成 名 之 后 走 到 娜 儿 都 会 引起 骚动 ， 他 觉得 只 是 


| 因为 工作 的 关系 ， 如 果 汶 开 这 个 部 份 的 话 ， 他 应 该 是 个 没 人 要 的 





男生 吧 ， 看 来 平井 坚实 在 是 太 小 看 自己 的 魅力 了 | 
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